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"REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 


ANO XI |- Nº 133 - NOVEMBRO 93 


Ao Leitor 


Desde o advento do computador, o homem busca uma forma de entender e 
reproduzir o pensamento humano. Ainda estamos muito longe da máquina 
autônoma, com pensamento próprio. Mas, a julgar pela velocidade de inovação 
no campo do hardware, não é impossível terminarmos o século com um grande 
avanço neste setor. 

A inteligência artificial tem conquistado adeptos a cada ano e as aplicações 
sucedem-se já, no campo da prática. 

Nesta edição apresentamos um trabalho especial, do Engenheiro Antonio 
Augusto Gomi, sobre redes neurais. Para quem não conhece o assunto, ou para 
aqueles que ainda possuem dúvidas sobre a abordagem e uso das redes neurais, 
esta é uma oportunidade única de esclarecimento. Vale a pena conferir. 

Outro destaque de nossa edição é o artigo, em duas partes, do Engenheiro 
Laércio Vasconcelos sobre a instalação de placas e dispositivos no PC. Esse 
trabalho aborda de forma clara todos os passos para a instalação de modems, 
scanners, mouse, etc. 

Renato Degiovanl 
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Bits & Bytes 





Videotek presente no 
lançamento do Vectra 


A General Motors do Brasil 
preparou um verdadeiro show 
para marcar o lançamento do 
Vectra e a videotek foi 
contratada para fazer parte 
deste lançamento. 

Os revendedores GM de 
todo o Brasil instalaram em 
suas lojas um sistema de 
informações ao público ba- 
seado em microcomputador 
que é acessado pelo cliente 
através de um touch screen 
fomecido pela Videotek. 

Otouchscreenéum sistema 
de entrada de dados através de 
toques na tela do monitor de 
vídeo, dispensando o uso do 
teclado. Dentre as inúmeras 
vantagens do emprego dotoch 
screen em sistemas destinados 
ao uso direto pelo público 
destacam-se: 


não habituadas ausá-lo; 0 touch 
screen, ao contrário, estimula 
o usuário a utilizar o equi- 
pamento; 

— graças âmaior facilidade 
de operação pelos usuários 
“leigos”, o tempo de consulta 
ao sistemas fica bastante 
reduzido; 

— o fouchscreennão possui 
peças móveis (é baseado na 
interrupção de dois feixes de 
infravermelho) garantindo 
assim maior durabilidade do 
que os teclados, pricipalmente 
quando usados pelo público. 

As vantagens acima, bem 
como o seu preço, muito infe- 
rior ao dos congêneres, tornam 
o touch screen extremamente 
atraentes em sistemas inte- 
rativos que estão começando a 
ser instalados em grandes lojas 





Compudata lança curso de 
manutenção para Mac 


O curso abrange a manutenção dos micros da linha Macin- 
tosh e suas três famílias (compacta, modular e portátil) tanto à 
nível de campo como à nivel de laboratório, incluindo todos os 
modelos, desde o SL ao Quadra. O aluno recebrá os livros 
“Manual de manutenção de micros Macintosh” e “Troubleshootin 
do MAC”, ambos de autoria do Prof. Antonio M. Rodrigues da 
Silva. 

O curso se destina a qualquer usuário de Macintosh e a todos 
osinteressados que desejam as técnicas de manutenção preventiva 
e corretiva pelas quais se pode reduzir consideravelmente os 
custos de serviços de manutenção além do tempo dos serviços. 
Nele o aluno aprenderá as técnicas de atualização de memórias, 
placas e periféricos, inclusive com indicação dos locais onde se 
pode adquirir pelo correio esses módulos no exterior a preços 
vantajosos. Maiores informações poderão ser obtidas pelo tel! 

fax (011)290-2874. 





Software gerenciador de 
monitores de performance 


— otecladoinibeaspessoas e shoping centers. 


VIRUSCAN: Best-seller agora 
também em livraria 


O viruscan esta confirmando o seu status de best-seller. É que 
o antivírus com maior número de instalações no mundo, ja esta 
sendo comercializado na maior rede de livrarias do país, a Siciliano. 
O acordo firmado pela compulsul e a livraria Sicilinano é válido 
para o VirusScan pessoa física nas versões DOS, Windows e OS/ 
2. A comercializacão de software na Siciliano visa acompanhar o 
crescimento do mercado de computadores. Esta explosão de 
demanda acompanha de perto o surgimento de novos programas. 
Trata-se de uma lógica objetiva. Um software de boa aceita[ão 
junto aos usuários gera um sem-números de livros que são absorvidos 
pela crescente comunidade brasileira de informática. 

Comoo público está acostumado a encontrar uma vasta literatura 
de informática nas lojas, ele também achará normal a 
comercialização desses programas de computador. 

Por ser um produto bastante conhecido, fácil de usar, útile com 
pre[o acessível, em pouco tempo as vendas tenderão a crescer, até 
a solidificação deste novo hábito. O pacote víruscan é formado por 
três modulos. O Scan detecta se há algum vírus contaminando o 
sistema. Eliminar o vírus, e ao mesmo tempo, conservar aintegridade 


dos arquivos infectados é função do Clean-Up. O terceiro módulo: 


chama-se VShield, o único a ser mantido em discorígido. Ocupando 
apenas 18 Kb, sua misão é impedir a contaminação do sistema por 
qualquer outro tipo de vírus. 





4 MICRO SISTEMAS 


Permitir a visualização 
integrada, em uma única tela, 
de todas as informações geradas 
por vários monitores de perfor- 
mance, possibiltanto gerenciar 
simultaneamente o desempe- 
nho dos diferentes ambientes. 
Esse é o principal objetivo do 
Navigraph, software da Land- 
mark, uma das maiores em- 
presas norte-americanas naárea 
de monitores de preformance 
que SCI — Sistemas, Compu- 
tação e Informatica está lan- 
cando no mercado brasileiro. 

O Navigraph traz um forte 
apelo visual, com apresentação 
em forma de gráficos (barras, 
pizzas e picos) que podem ser 
entendidos e analisados por 
gerentes e diretores de 
informática, facilitando o 
controle da performance do 
CPD. Segundo Wanderey 
Augusto, gerente da Divisão 
de Software de Performance da 
SCI, o Navigraph utilizando 





um micromputador em am- 
biente Windows, coleta e 
correlaciona instantaneamente 
as informações de todos os 
ambientes gerenciados, tra- 
çando um perfil do sistema e 
garantindo um aumento de 
produtividade em todos os 
setores da empresa. 

O software possui ainda in- 
terface com editor de textos, 
planilhas de dados e correio 
eletrônico, permitindo a com- 
plementação dos gráficos com 
dados descritivos da situação 
geral, facilitando a docu- 
mentação da performance. “O 
Navigraph torna possível tira 
proveito de toda a capacidade 
das máquinas, planejar o 
crescimento dos níveis de 
processamento e o desen- 
volvimento de novas apli- 
cações, podendo-se até mesmo 
antever os problemas antes que 
aconteçam”, afirma Wander- 
ley. 
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TONELADAS de 
SHAREWARE !! 


Os últimos lançamentos internacionais. 





x Cada pacote é formado por uma coleção de diversos programas de uma mesma categoria. + Esta modalidade de distribuição têm obtido enorme sucesso 
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. * À FREE SOFT, pioneira 
nesta modalidade de distribuição aqui no Brasil, frequentemente lança novos pacotes de programas com as últimas novidades para DOS e WINDOWS. 


Veja um exemplo | Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS* (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), você encontrará certamente 75% 
ou 80% de programas que lhe agradem;, os quais você continuará utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas 
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de U$ 3.00 por programa, você estará gastando U$ 45.00, 
e possivelmente ainda terá alguma despesa adicional de freto! O Nós da FREE SOFT, não trabalhamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo 
preço por discos que contém um pequeno programa o 300 Kb de espaço livre! Todos os nossos pacotes são distribuidos em discos de 5% e 3% HD. 
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DDD Toi 





Assinale abaixo a forma de . 
O Cheque nominal e cruzado a FREESOFT Informática Ltda. 


o Depósito em C/C a favor da FREESOFT informática Ltda. 
Banco: BAMERINDUS Agência: 0204(Santo André) CA nº 46.588-10 
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Abracaf cria programa para 
dolarizar balanços 


A Associação Brasileira de 
Concessionários de Auto- 
móveis Fiat — Abracaf — 
desenvolveu um moderno 
programade computador para 
os revendedores associados 
analisarem seus balanços em 
dólar. A idéia surgiu depois de 
se verificar que os executivos 
encontram dificuldades para 
contabilizar os números numa 
economia com vários índices 
de preços diferentes e uma 
inflação acima de 30% ao mês. 


Criado pela Softsup- 
ply Assessoriaem com- 
putadores, Microlojas é 
um completo sistema 
abrangendo todas as 
áreas do comércio como 


estoque, vendas, fatura- 
mento, contas a pagar e 


recebere fluxo de caixa. 


Por ser costomizado 
o sistema preenche as 
reais necessidades da 
empresa, concentrando 
informações num mes- 
mo menu. Sua atualiza- 
ção — em tempo real 
— permite o forneci- 
mento instantâneo das 
informações através de 


PC, XT, AT 286,386, 486, Monitores, Winchesters, Gabinetes, 
impressoras, Scanners, Placas, Mouses, Joysticks, Drives, Cabos, Fax e 
toda a linha de acessórios para micros com garantia. 
PROGRAMAS E ASSISTÊNCIA TÉCNICA TOTAL PARA 


Para isso a Abracaf con- 
tratou o consultor Eliseu Mar- 
tins, professor de Contabili- 
dade da Universidade de São 
Paulo, que aperfeiçoou o 
sistema, denominado “Análise 
das Demostrações Financei- 
ras”. Agora a entidade irá 
promover seminários em 
várias regiões do País para 
orientaros executivos autilizar 
e interpretar o programa e 
adaptá-los aos demostrativos 
das concessionárias. 


gráficos, fazendo com 


que o usuário veja al 


atuação de sua empresa 
e seus diversos setores. 

Osoftware é vendido 
como consultoria espe- 
cializada. Além do 
programa é dada asses- 
soria e consultoria de 
informática como um 
todo, envolvenfo inclu- 
sive o desenvolvimento 
de formulários de nota 
fiscal em papel con- 
tínuo, integração on- 
line com bancos, etc. O 
sistema roda sob DOS, 
com um mínimo de 640 
Kb de memória. 





MSX - PC - APPLE 


SOMOS A Nº 1 EM MSX NO BRASIL 








Novo modelo de de gabinete da ALCA 


Enriquecendo a linha de gabinetes da marca Alca, a Alcatéia 
está apresentando ao mercado um novo modelo de gabinete slim. 
Onovo modelo batizado de Slim Case 1050 Alca, foi desenhado 
para o uso de sistemas voltados a aplicações em Workstation. O 
Alca Slim Case 1050 dispõe internamente de duas alturas para 
conexão de dois floppydisks de 3,5 polegadas e espaço para 
incorporação de um harddisk. O gabinete possui fonte de alta 
performance de 180 watts e segue a concepção de arquitetura de 
toda a linha Alca, com disign modemo e arrojado. Os gabinetes 
Alca são produzidos e comercializados pela Alcatéia. Seu preço 
é de US$ 120,00 (com impostos incluidos). 


SP ON-LINE: uma nova | 
opção de BBS em São Paulo 


Recentemente inaugurada, 
o SP ON-LINE é a mais nova 
BBS-— Bulletin Board Systrem 
de São Paulo após seis meses 
de um projeto e um inves- 


timento inicail de US$ 40 mil. , 


Sua infraestrutura baseia-se 
num micro central 486 DX/2 
de 66 MHz, seis terminais com 
micros 306 SX de 33 MHz, 
seis modens com velocidade 
detransmissão variando de 300 
a 14.400 Bauds e CDs Rom 
para arquivos. 

A SP ON-LINE oferece a 
possibilidade de conexão 
simultânea de até seis usuários 
que podem consultar por 50 


- minutos ao dia as informações 


COMPRA E 
VENDA 


TEMOS TODA 


ALINHA 
MSX E APPLE 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 


contidas em 1,5 gigabytes de 
arquivos com cerca de 20.000 
programas shareware e 4,0 
gigabytes off-line. Além do 
correio eletrônico interligando 
dezenas de BBS espalhadas 
pelo País, a SP ON-LINE 
dispõe de outras informações 
tais como: mercado finan- 
ceiro, banco de programas, 
informações técnicas sobre 
programação, ambiente Win- 
dows, redes, jogos on-line 
dentre outras. Os telefones para 
acesso à SP ON-LINE são: 
285-5566, 285-5105, 285- 
5766, 285-3916, 285-3558 e 
285-3748. Para contato com o 
fone-vozonúmero é 288-5615. 


ASSISTÊNCIA 
TÉCNICA E 
PROGRAMAS 


VIDEOTEXTO 
PARA 
PC E MSX 


“J.S.S. Informática - Rua Francisca Biriba, 412 - Santana - São Paulo - SP - CEP 02451-040 [AME (RRAVIS;:Rc222h 





Dê uma chance ao sucesso 


Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você 
fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão guardados numa 
gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho? 


Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre 
informática, programação, linguagens, processadores, etc. 


“ Arevista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre 
espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela é o único veículo 
editorial que publica colaborações dos seus leitores. 


Esta é a principal razão do sucesso imbatível da 
revista, afinal, grande parte dos profissionais 
com projeção nacional neste mercado, foram ou 
ainda são colaboradores da Micro Sistemas. 


Então, o que você está esperando para 
fazer parte deste time? 


COLABORAÇÕES: 


Você pode mandar qualquer tipo de matéria 
(programas, artigos, crônicas, etc). Para que 
seu trabalho seja avaliado por nossa equipe é 
imprescindível que: 


* os textos, listagens, ilustrações, desenhos, 
etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM 
PC 


os programas devem incluir a versão com- 
pilada e exemplos (se for o caso); 


cópia impressa do texto e das listagens; 


autorização impressa e assinada; para a 
publicação do material; 


* currículo do autor. 


Envie para ATI Editora S/A - Rua Washingion 
Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - 
RJ ; 


O material enviado para a revista não será devol- 


vido. Os autores das matérias publicadas 
receberão uma assinatura anual de Micro Sis- 
temas. 


Se você possui: MODEM; | 
se ligue na: 


DOMÍNIO PÚBLICO | | CONTROLE DE 
E SHAREWARE | ESTOQUE 

| FINANÇAS 

- MAIS DE 2000 PROGRAMAS mm AUTOCAD 
E dBASE 


KANÓPUS a. CLIPPER 
INFORMÁTICA E windows | | -esmsomemunsesor | 
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COMO ESCREVER 


ROTINAS DE QUALIDADE 
Harold J. Steudel, Ph.D.,P.E. 


IBPI Press 
135 Pãgs. 


Como o título diz, este livro é 
um manual de Rotinas de 
Qualidade. Em nosso país onde 
os os requisitos básicos são a 
qualidade e o preço baixo, estes 
fatores nunca andaram tão em 
moda como nos dias de hoje. 
Esta publicação da IBPI Press 
disseca baseado nas expe- 
riências da firma do autor, as 
normas ISO 9004 e os padrões 
ANSI/ASQC Q91/1987. 

O livro é mostra todo o procedimento para escrever bem e de 
forma ordenada sistemas de qualidade, atribuindo acadaum suas 
responsabilidades. Acompanha o livro um disquete contendo um 
exemplo de um manual típico de qualidade, afim de que o leitor 
possa ter um exemplo mais vivo do desenvolver de um trabalho 
deste porte. (em formato Ventura Publhisher Dos/Windows) 

Esta publicação é essencial a todos aqueles que desejam 
desenvolver um produto, principalmente na área de informática, 
pois mostra conceitos importantes, de trabalho em equipe, 
treinamento, organização dos serviços através de formulários, 
compras, procedimentos de orientação e de auditorias a serem 
realizadas dentro de uma estrutura, e toda uma série de 
conhecimentos dentro desta área. 

Todos os consultores hoje que trabalham com desenvolvimento 
da qualidade em empresas, Analistas de sistemas e Gerentes de 
Cl, devemler este livro. Uma publicação diferente das tradicionais 
de informática e que vale a pena conferir. (A.M.) ' 


DESVENDANDO O HARDWARE DO PC 
Volumes le | 

Winn L. Rosch 

Editora Campus 

949 Pãgs. 


Para quem gosta de hardware, eis um prato cheio. Trata-se de 
um livro que explica de uma maneira simples, mas não maçante os 
principais componentes do PC. O interessante é que cada parte do 
hardaware descrito o autor inclui um histórico correspondente ao 


desenvolvimento do mesmo e as justificativas da adoção de, 


determinadas filosofias. 

O bom do livro é que existem várias dicas úteis na hora de 
comprar um sistema, quais são os periféricos importantes hoje e 
as principais formas de tratar e lidar com os mesmos. Como olivro 
está dividido em dois volumes, os assuntos são tratados de forma 
modular partindo inicialmente do nascimento do padrão PC, até 
armazenamento ótico e as unidades de DAT. 

Quem espera encontrar por aqui alguma coisa de Pentiums, 
Alphas, ou congêneres, esqueça, os livros analisam máquinas que 
já estão no mercado (386s e 486s), com as principais vantagens 
e problemas detectados pelos mesmos. Muito bom para os 
iniciantes que se aventuram a montar suas máquinas e estão meio 
perdidos no meio de tantas siglas ( SX,SL,DX,DX2) e para aqueles 
que já navegam há muito tempo e estão há procura de novos 
conhecimentos. (A.M.) 





WINDOWS NT 
Helen Custer 
Makron Books 


410 páginas 


Apesar da autora tenter dizer 
que não; este é um livro técnico 
que mostra como funciona o NT 
e como acontece uma série de 
operações invisíveis ao usuário, 
que para muitos parece mágica. 
Em certas horas o livro toma-se 
“pesado”, forçando ao leitor ter 
um conhecimento de sistemas 
operacionais e de uma ex- 
periência com o Windows em 
suas versões de mercado. 

Para quem quer conhecer o 
NT, esta publicação veio num 
momento que muito se falou, 
mas pouco se mostrou. E um 
livro feito para os ditos “Heavy- 
Users”, eum pontointeressante 
a frisar é que a própria autora 
fala logo na introdução : “...In- 
side Windows NT foi concluído 
vários meses antes de tirada a 
foto final do Windows NT. 
Portanto, alguns dos recursos 
descritos neste livro podem não 
estar presentes na primeira 
versão dos sistema; alguns 
podemter sido postergados para 
versões subsequentes e outros 
podem vir a ser totalmente 
ignorados....”, daí dá parasentir 
o "peso" do livro. 


Helen Custer começa o livro 
com umaapresentação geral do 
NT, numaespécie de introdução, 
mostrando o sistema e seus 
recursos. À medida que o livro 
vai fluindo a autora debate 
profundamente cada tópico 
pincelado no início, dando uma 
noção técnica de cada módulo 
doNT, desde o Kernel, passando 
pelo gerenciamento de objetos, 
até a parte de protocolos de 
comunicação a nível de redes 
locais e corporativas. O livro 
ainda é uma ótima referência 
para programadores que querem 
conhecer por dentro, como um 
sistema de porte como o NT, 
interage com outras plataformas 
e como a informação é digerida 
e transmitida pelo software. E 
importante que os profissiomais 
que futuramente pretendam li 
darcom este software adquiram 
este livro, pois é um compêndio 
de informações valiosas sobre 
a “menina dos olhos” de Bill 
Gates. (A.M.) 


iniciantes é 
axqarimstos, 





É. Michael Lunsford 


GUIA 1-2-3 FOR WINDOWS 
E. Michael Lunsford 

LTC Editora 

636 Pãgs. 


Seja o leitor um usuário 
veterano ou iniciante em com- 
putador, encontrará neste livro 
uma combinação única de 
instrução direta sobre os 
fundamentos do 1-2:3 for Wim 
dows e treinamento especia- 
lizado em seus recursos mais 
sofisticados. 

O leitor aprenderá a obter o 
máximo dainterface gráficacom 
o usuário (GUI) do Windows; 
utilizar recursos gráficos como 
linhas, quadros, sobras e fontes 
em suas planilhas; criar anotar 
e apresentar gráficos; utilizar 
recursos avançados do Solver, 
Backsolver e What-if dentre 
outros. 

Com este guia completo, 
cheio de ilustrações, exemplos 
de planilhas impressas, códigos 
de macros, dicas e técnicas 
especiais o leitor ganhará tempo, 
ficando apto a utilizar o 1-2-3 for 
Windows o mais rápido possível. 
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MACRON BOOKS: Tel. (011) 
829-8604 e 820 8528 


IBPI PRESS: Tel. (021) 240- 
4704 Fax (021) 240-6154 
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FONE/FAX: (011) 65-2030 
RUA CLELIA, 1837 LAPA 
05042-001 - S. PAULO - SP 


PREÇOS 
JÁ INCLUSO O DISCO 


CHAMPION 
SOFTWARE LTDA. 


PEDIDOS PAGAMENTO 
FAÇA POR TELEFONE, FAX OU |1) CHEQUE NOMINAL À CHAMPION ELETRÔNICO 


RELACIONE NUMA FOLHA DE np LTDA. PARA RECEBER O NOSSO CADA 
PAPEL OS PROGRAMAS QUE |2) DEPÓSITO EM CONTA: BANCO 
DESEJA, INDICANDO A REFE- Tay AG. 0191 CIC 095120 EM ll EG DO GA GRAVAÇÃO: .......... NOVEMBRO .. DEZEMBRO 
RÉNCIA, NOME E A QUANTIDADE Na DE CHAMPION SOFTWARE | ypORTÂNCIA DE CR$ 70,00" 5 1/4 DD CR$ 300,00 ... CR$350,00 
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA = FAVOR INFORMAR O TIPO DO SEU | 5 1/4 HD 1.2 CR$ 400,00 ... CR$450,00 
DE CORREIO, ESCREVA SEU NOME PROMOÇÕES MICRO 5 1/4HD 14 CR$ 420,00 ... CR$ 470,00 
ENDEREÇO, CIDADE, ESTADO, CEP | ac 1yA DE 15 DISCOS DAMOS DES- 
SEDEXA COBRAR SOB CONSULTA | e GM ai "ENS as RR LAI TAXA DE CORREIO 
5.000,00" é 
CHEQUES: UM NO ATO DA COM. LINHA MSX (P/ CHEQUE OU DEPÓSITO): .. CR$ 600,00 ...CR$700,00 
PRA E OUTRO PARA 15 DIASAPÓS. 


CATÁLOGO 








ALL DOGS HEAVEN 
ALTERED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 

AVOID NOID 

AXE OF RAGE 
BAAL (V) 

BACK FUTURE 2 
BACK FUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V 
BATMAN MOVIE 
BILL & TED 
BUFALLO BILL 
CAPITÃO TRUENO 
CAPTAIN COMIC 


ABRAMS B TANK 
AGES OF ACES 
ACES PACIFIC (V)1.4 
B-17 FLYING (V 

F-14 TOM CAT (V) 
F-16 COMBAT 

F-29 RETALIT (V) 
FITA (V) 

FALCON 9 im ) 
FLIGHT SIMUL. 4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 

GUNSHIP 2000 (V 
JET FIGHTER 2 (V) 
KNIGHT THE SKY 
MAD TV (V) 

MIG-29 

RED BARON (V) 
SHOOTLE 
THUNDER CHOPPER 
WING COMANDER (V) 
WINGS OF FURY 
WOLF PACK 


3-D CATACOMBE 
ACES OF PACIFIC 
ALONE DAPK (V) 
AMAZON (V) 386 
AT.P. Air Tansport 2 
BATTLE CHESS 4.000 
Batman Returns (v)1.4 
BIRDS OF PRAY (V) 
BUMPY'S (V) 
CIVILIZATION (V) 
COMANCHE ( ) 1.44 
COBRA MISSION (1.4) 
DRAGON'S LAIR 3 (1.4) 
DARK SEED (V) 
DOUBLE DRAGON 3 
ELVIRA 2 nu 

F-15S. EAGLE 3 


AAZON DESTINY 


BAD BLdOD y 
BATTLETEC 
CADAVER (V) 
CARMEN SANDIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION (V) 
CRIME WAVE 

DARK SEED (V) 

DICK TRACY 
DRAGONS WAR 


EVE VE OE BEHOLDER 
FASCINATION (V) 


AFTER BURNER 2 
EGAROIDS 

ELITE PLUS M 
INTERPHAS 

KAEON (V) 

LINE WARS 
MENACE (V 
NOVATRO 
SENTINEL WORLDS 
SPACE COMANDER'S 
SPACE HARRIER 
STAR CONTROL 4 
STAR DEFENSE (V) 
STAR TREK (V) 
STARFLIGHT 2 


-| THEXDER 


THEXDER 2 
THUNDER STRIKE (V) 
XENOCID 

XENON 

XENON 2 

XONIX 

ZAXXON 


FALCONS (M) 

FIRST SAMURAI (V) 
GOBLINS (V) 

G. PRIX UNLIMITED 
GUNSHIP 2000 (V) 
JIMMY SNOOKER (V) 


) 
LURE TEMPRES (1.44) 
MIGHT MAGIC 4 (V) 
MONKEY ISLAND 2 
NINJA RABBIT (V) 
OLIMPIADAS 92 (V 
OUT OF WORLD (V) 


2x4 OFF ROAD 
AFRICAN RAIDERS 
CARLOS SAINZ 
CARZY CARS 2 
DEATH TRACK 
EXOTIC CARS (V) 
FERRARI F-1 

FORD SIMULATOR 2 
GENTAVIA 661 (V) 

G PRIX UNLIMITED 
HANG ON 

HARLEY DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 500 
MARIO ANDRETTI (V) 
MOTO CROSS 

OUT RUN 


ABG BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 


WLING 
CALIFORNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAM TEAM 
EAR W. BASEBALL 
FERNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARD BALL 
HARD BALL 3 (V 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN. SOCCER 2 
ITALIA'SO 
KICK BOXER (V) 
LAKER'S CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATE OR DIE 
WIND SURF 


PAPER BOY (V) 

PIT FIGHTER 

POKER for WINDOWS 
POPULOUS 2 (V) 
PRINCE OF PERSIA 2 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS (1.44) 
ROGER WILCO'S (V) 
SARGON 5 (V) 
STREET FIGHTER 2 
SUPER SKI 2 (V) 
Terminator 2029 (1.4) 
TETRIS CLASSIC (V) 
THE HUMANS (V) 1.44 
THUNDERHAWK (V) 
WORLD CIRCUIT 1.44 
XWING (V) 386 (1.44) 


1001 = EDITOR GRÁFICO. 

3D IMAGERY = CRIA DESENHOS. 
ABC FUN KEYS = ENSINA INGLÊS. 
ACTAEON = SHELL PARA O DOS. 
ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA. 
AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS. 
AMPLE NOTICE = CALENDÁRIO, ETC. 
ANYANGLE = CALCULA TRIÂNGULOS. 
ASC EXPRESS = ZAPPER, MODEM... 
AS EASY AS = PLANILHA ELETRÔNICA. 
ASTRO = PROGRAMA ASTROLÓGICO. 
ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI. 
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE. 
AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS. 
BARCODE = CÓDIGO DE BARRAS. 
BOOK MINDER = BANCO DE DADOS. 
BOX = CRIAÇÃO DE TELAS. 
BRADFORD = CRIA FONTES EL LETRAS. 
C COMPILER = LINGUAGE 
CALCULUS = ENSINO DE GEBRA 
CALENDAR KEEPER = CALENDÁRIOS. 
CASH TRACK = CONTROLE BANCÁRIO. 
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS. 
CHEMICAL = SELECIONA ÁTOMOS. 
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES. 
CHI'WRITER = EDITOR DE TEXTOS. 
CHIRO = BCO. DE DADOS P/ MÉDICOS. 
COGO & PLOT = PROGR. ENGENHARIA 
COLLAGE = CRIA DESENHO S VÍDEO. 
COMPU SHOW = PARA DESENHO. 
CONTAS A PAGAR = (PORTUGUÊS). 
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUES). 
CONTROLE BANCÁRIO = IPORTUG, 
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG). 
CONTR. VIDEOLOCADORA = os 
COOPER GRAPHICS 1 = FIGU 
COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS. 
CONTABILIDADE = PORTUGUES) 
CRASM = LINGUAGEM ASSEMBLER. 
CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D. 
CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS. 
DATABOSS = SUPER BCO. DADOS. 
DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL. 
DAZZLE DEMO = DEMO GRÁFICO. 
DBPROG = FERRAMENTAS PBASE 3. 
DCOPY = UTILITÁRIOS P/ CÓPIA. 
DIET DISK = SUGESTÕES P/ DIETAS. 
DISAN = PROGRAMADORES GM-BASI. 
DISK BASE = RELAÇÃO DE DISCOS. 
DELITE = ARQUIVOS DO DBASE 3. 
DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS. 
DOS LOCK = PARA POR SENHAS. 
DOS EZ = PROGR. AUXILIAR DOS. 
DRAFT CHOICE = DESENHO CAD. 
EASY FORMAT = FORMATA DISCOS 
EASY INVENTORY = CONTR. ESTOQUE. 
ELECTRO = EQUAÇÕES ELÉTRICAS. 
ELETRO = PROJETOS ELÉTRICOS. 
EQUATOR = ENSINA MATEMÁTICA. 
EVALUATE = EQUAÇÕES MATEMAT. 
FANCY LABEL = MALA DIRETA. 
FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS. 
FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUÊS 
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG,) 
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Multiplicação por 3 


Conheça um novo algoritmo de multiplicação 


Akeo Tanabe 


Um novo algoritmo para multi- 
plicação entre dois números 
inteiros quaisquer foi criado (ver 
Micro Sistemas, Ano Ill, edição 
34, jul/84) baseado na pro- 
priedade de um número poder ser 
expresso como soma de potências 
de 2. 

Por empregar multiplicador ex- 
presso como soma de potências de 
2, o novo algoritmo apresenta a 
particularidade de só precisar fazer 
uso da multiplicação e divisão por 2 
(uso exclusivo da tabuada do 2) e de 
soma de parcelas. 

- Mas, um número inteiro qualquer 
pode ser expresso como somas e 
subtrações de potências de 3. 

As bases 2 e 3 apresentam, 
portanto, propriedades semelhantes: 
na primeira ocorrem somas de 
potências, enquanto que na base 3, 
além de somas, ocorrem subtrações 
de potências. 

Portanto, procedendo de ma- 
neira análoga, seria possível criar 
um outro procedimento para 
multiplicação entre dois números 
inteiros quaisquer, onde só se 
use a multiplicação e divisão por 3 
(uso exclusivo da tabuada do 3) e 
somas e subtrações de parcelas. 


A descrição detalhada desse novo | 


procedimento é o objeto deste 
trabalho. 
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UMA PROPRIEDADE DA BASE 3 


Qualquer número inteiro pode ser 
expresso como somas e subtrações 
de potências de 3. 

Os números 160e 17, porexemplo, 
podem ser escritos como: 

160=5-3-3'+3 
17=58-P-2 


EXPLORAÇÃO DA 
PROPRIEDADE 


Essa propriedade da base 3 é ex- 
plorada no quebra-cabeça mate- 
mático: 

“Em quantas partes dividir uma 
barra de ferro de 40 kg para que se 
possa pesar qualquer objeto usando 
de uma balança analítica?” 

Balança analítica é a balança 
dotada de dois pratos e utilizadas 
pelos feirantes. 

No problema, considerar objetos 
com número exato de quilos e com 
pêso máximo de 40 kg. 

Resposta: a barra deverá ser 
dividida em quatro partes, tendo pe- 
sos 1, 3,9e 27. Esses pesos estão 
em. correspondência com as 
potências 0, 1, 2 e 3 da base 3. 

A decomposição do número, em 
potências de 3, indica como a 
pesagem deverá ser realizada: 

“colocar no mesmo prato do objeto 
as potências a serem subtraídas, 
enquanto as potências a serem 
somadas devem ser colocadas no 


outro prato.” 

De fato, o pêso de 17 kg do objeto, 
somados aos pesos de 1 e 9 quilos 
perfazem 27 kg que contrabalançam 
o peso de 27 kg, colocado no outro 
prato. 


O NOVO ALGORITMO DE 
MULTIPLICAÇÃO 


Um novo algoritmo para mul- 
tiplicação de dois números inteiros 
quaisquer poderá ser criado, ex- 
plorando essa mesma proprie- 
dade. 

Neste algoritmo são usadas so- 
mas e subtrações de parcelas e a 
tabuada do 3 (multiplicação e divisão 
de um número por 3). . 


ETAPAS DA MULTIPLICAÇÃO 


Como ilustração, considerar a 
multiplicação de 1.234 por 17. O 
novo procedimento de multiplicação 
compreende as seguintes etapas: 
construir uma tabela, onde na primeira 
linha é colocado o próprio mul- 
tiplicando (o maior dos fatores). 
Identificar esta linha com o número O 
(zero). 

Nalinha seguinte, identificada pelo 
número 1, é colocado o triplo do valor 


-da linha anterior. A cada nova linha 


colocar o triplo do valor da linha 
imediatamente anterior e identificá- 
la com o numeral seguinte. 

Assim procedendo, a tabela fica: 





0 1.234 
1 3.702 
2 11.106 
3 33.318 . 
4 99.954 
5 299.862 


As identificações das linhas à 
esquerda na tabela (valores de 0 a 5) 
representam potências da base 3. 

Decompor o multiplicador na forma 
de somas e subtrações de potências 
da base 3. Já é sabido que: 

7=58-P-2 

Tomando a decomposição do 
multiplicador como referência, marcar 
com um sinal (+) as linhas da tabela 
correspondentes às potências de 3 
que devem ser somadas e com um 
sinal (-) aquelas que devem ser 
subtraídas. 

Com isso a tabela fica como 
mostrado abaixo: 


0 1.234 - 
1 3.702 
2 11.106 - 
3 33.318 + 
4 99.954 
5 299.862 


O resultado da multiplicação é a 
soma algébrica das linhas as- 
sinaladas com (+) ou (:). Os valores 
assinalados com (-) devem ser 
subtraídos e aqueles com (+) devem 
ser somados. 


Realizando as operações vem: 
33.318 - (1.234 + 11.106) 
que corresponde ao valor 20.978, que 
de fato é o produto de 1.234 por 17. 
Como outro exemplo, considerar o 
mesmo 1.234 agora multiplicado por 
160. Levando em conta a de- 
composição de 160 
160=35-3-3'+9 
e executando as outras etapas, a 
tabela final para esta multiplicação 
fica: 





LIVRARIA 
STEINTo NINA 


0 1.234 + 
1 3.702 - 
2 11.106 
3 33.318 
4 99.954 - 
5 299.862 + 


O resultado da multiplicação será 
dado por : 

1.234 + 299.862 - (3.702 + 99.954) 
que corresponde ao valor 197.440, 
produto da multiplicação de 1,234 
por 160. 


DECOMPOSIÇÃO DE UM 
NÚMERO 


Para decompor um número qual- 
quer em somas e subtrações de 
potências da base 3 devem ser 
executadas as seguintes etapas: 


41. Converter o número para o 
sistema de numeração 3 (por divisões 
sucessivas por 3 e considerando os 
restos dessas divisões). O valor 160 
convertido para a base 3 fica: 

160=1.3' +23 +29+2.3! + 

23º 
que pode ser escrito de maneira 
abreviada, como: 
160 = (12221), 
onde apenas foram justapostos os 
coeficientes multiplicadores das 
potências da base 3. 

De maneira análoga, o número 17 

se escreve: 
17=1.9P+23'+29º 
oude maneira abreviada: 17 =(122),. 


2. Substituir cada ocorrência do 
coeficiente 2 pela expressão (3 - 1). 

Ao reagrupar termos semelhantes, 
podem ocorrer novamente coe- 
ficientes 2, que devem também ser 
eliminados. Repetir o processo até 
que nenhum coeficiente 2 esteja 
presente na expressão. 


Essa substituição é a responsável 
pela propriedade da base 3 , que 
viabiliza o novo algoritmo de 
multiplicação. 

Realizando a substituição no 
exemplo do valor 17 vem: 

17=1P+(3-1).3'+(3-1).9º 

Reagrupando os termos seme- 
lhantes vem: 

17=2.97-1.3º 
onde aparece ainda um coeficiente 2 
multiplicando 3º, que deverá ser 
eliminado com nova substituição. Com 
isso a expressão fica: 
17=(3-1NDP-1.9 
donde vem, eliminando os co- 
eficientes 1, a decomposição final: 
17=58-P-2 


CONCLUSÃO 


O método descrito neste artigo 
não substitui o algoritmo de 
multiplicação tradicional. O objetivo 
foi mostrar a importância de qualquer 
descoberta, seja de grande alcance 
ou mera curiosidade, como no caso 
da propriedade da base 3. 

A aplicação da nova descoberta 
em algum problema permite sempre 
criar algo original, algo inteiramente 
novo. 

O avanço da ciência ocorre cada 
vez que conhecimentos adquiridos 
com uma nova descoberta passam a 
ser aplicados na solução de 
problemas. Às vezes, essas novas 
descobertas propiciam soluções para 
problemas até então insolúveis. Se 
esse ineditismo não ocorrer, pelo 
menos, soluções mais elegantes 
serão encontradas com a sua 
aplicação. 


AKEO TANABE é Engenheiro ele- 
E trônico formado pelo ITA e trabalha 
com informática desde 1963. 
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ALEX SOFT INFORMÁTICA 


R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011) 570-1478 


Preços imbatívei Ss: Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$330,00 


Disco 5 1/4 HD(com Disco): CR$ 450,00 
(Cunsulte Nossas Promoções !!! Correlo (até 20 Discos) : CR$ 4i 470, 00 


Pedidos :por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 20: 00, “Sáb. das 10:00 às 16:30, Relacionando o Código, o Nome e o Número de 
discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio. 

Formas de Pagamento :1-; CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agência 093, 
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. (Devido ao alto custo não fazemos Sedex à Cobrar.) 
Catálogo Eletrônico : Envie um disquete ou CR$100,00 junto c/ seu nome, endereço. Na compra acima de 5 disquetes o catálogo é grátis. 


JOGOS PARA PC-XT/AT FERE 


































































































































































































































SPACE ACE | 12DD É 50029 GRAND PRIX CIRCUIT (C) SERVICE PLAY TENNIS Ú : 
AÇÃO E AVENTURA: SPACE ACE Il 12 DD É 50114 GRAND PRIX CIRCUIT (E) SKATE OR DIE ULTIMAS NOVIDADES : 
* STREET FIGHT MAN 03 DD É d0043 GRAND PRIX UNLIMITED (V) SKATE ROCK ACES OF PACIFIC IMISSION 1) (V) O! HD 
007 - LICENCE TO Kitt VI STREET FIGHTER 62 DO À 50669 HARD DRIVIN' 1 SKIOR DIE AIR WARRIOR (VI (3) 03 HD 
AARGH ! SUPER CONTRA 03 DD [ 50249 HARD DRIVIN' |t STREET SPORT SOCCER ALONE THE DARK (V) 95. HD 
ALF O E.TEIMOSO TAKE DOWN 04 DD ] 50038 HARLEY DAVIDSON TV SPORTS BASKETBALL (V) D AMAZON (V) (3) 08 HD 
ALTERED BEAST TARGHAN 02 DD À 50454 HIGHWAY PATROL THE SUMMER GAMES EDICTION AMERICAN GLADIATOR (V) 
ARACHNOPHOBIA TARTARUGAS NINIA 1 61 HD [50057 INDIANAPOLIS 500 THE WINTER GAMES EDICTION ANCIENT ART of WAR in SKIES (V) 
ASTERIX TARTARUGAS NINIA Hi (V) 02 HD | 50072 IRON MAN SUPER OFF ROAD W-GOLF FOR WINDOWS (Vi BATMAN THE RETURN (VI (3) 
AXE OF RAGE TARTARUGAS NINJA Hi 01 HD [50641 LE FETICHE MAYA WIND SURF BETRAYAL AT KRONDOR (V) (3) 
BABY IO IN GOING HOME IV) TERMINATOR 11) 02 SOO14 LOMBARDY RALLY WINTER GAMES CARMEN SAN DIEGO IN SPACE (V) 
BACK TO THE FUTURE TERMINATOR I1(V) 01 HD 050319 MARIO ANDRETTE RACING; (VI WORLD TOUR GOLF CARMEN SAN DIEGO DELUXE (V) 
BACK TO THE FUTURE IH (VI THE AMAZING SPIDER-MAN 02 DD 850710 MOON SHINE RACERS WORLD TROPH SOCCER CHALLENGE ct the FIVE REALM ÍV) 
BAD DUDES THE FLINTSTONES 01 DD E 50062 MOTOCROSS SUZUKI 250CC ESTRATÉGIA : CHESS MANIAC 5 BILLKONS tVI(3) 
BARBARIAN THE GODFATHER (V) 05 HD | S0184 NEW GP. MOTORCYCLE E COBRA MISSION (V) (3) os 
BATMAN THE MOVIE THE GOLD OF AZTECA 02 HD 50185 OFF SHORE WARRIOR 0840 CARRIER AT WAR (V) (3) COMANCHE; M. OVERKILL (V) (3) 
BATTLE TECH t THE JETSONS 01 DD [50243 OUTRUN CENTURION COMMANDER KEEN VI [V) 
BRUCE LEE LIVES THE LAST NINJA II 03 DD 8 50079 PARIS - DAKAR RALLY CIVILIZATION M CREEPERS (Vi 
UDOKAN THE PUNISHER 04 DD E 50170 PIT STOP 1 01 DD 050503 CONFLIT IN EUROPE CRISIS IN THE KREMLINS (VI 
THE ROCKETEER (V) 03 HD É S0130 POLE POSITION 1 02 DD [] d0073 DINO WARS CURSE OF ENCHART (V) 
THEXDER 4 (V) 01 HD POWER DRIFT PATRIOT (V) 0d: 
CHALL. ANCIENT EMPIRES (V) THUNDERSLADE 02 DD SITO PONS 500CC GRAND PRIX POPULOUS DRACON'S LAIR IV. 
COLORADO TILES OF THE DRAGON (MV) STREET ROAD | SEGEM EAST 
COMMANDER KEEN IV (V] TITUS THE FOX (V) dO064 STREET ROAD Il SIM ANT M EYE OF BEHOLDER III (V) 
COMMANDER KEEN V (V) TONGUE OF THE FATMAN STUNT DRIVE 01 HD SIM CITY IM F-15 STRIKE EAGLE N (VI (3) 
CONAN THE CIMMERIAN (V) TREASSURE TRAP (Vi 01 HD STUNTS 01 HD SIM EARTH M FLASH BACK (V) 
CONTRA VOYAGE AU CENTRE DE TERRE 02 DD SUPER HANG-ON 0 DD STRATEGO (V) FREDDY FARKAS (V) 
S0800 CONFRAPTION ZACK (Vi WRATH Of THE DEMON 06 DD TEST DRIVE | 01 DD THEATRE AT WAR (V) FREE D.C. (V) 
COSMO'S COSMIC (V) WIND WALKER 04 DD TEST DRIVE 1 03 DD VAMPYR (M FUN WITH COLOR (Vi 
CRIME WAVE (V) WINGS OF FURY 02 DD TEST DRIVE IM) 01 HD PORNÔS E ERÓTICOS : GALACTIX (M 
CRYSTAL CAVES (M WOLFEINSTAIN 3D M 01 HD THE CYCLES 02 DD GATE WAY (M 
CYRERGENIC RANGER (V) WOLFEINSTAIN 3D (UPGRADE) (V) 01 HD TURBO OUT RUN 09 HD ADULT GAMES GOBLIINS 1(V) 
DAVID WOLF SECRET AGENT WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01] DD VETTE (0) 01 DD BUNNY'S BEACH BALL [V) GOBLIINS tv) 
DEATH BRINGER WRESTLEMANIA VETTE (V) 01 HD EROTIC SHOW HOME ALONE H(V) O RU 
DEATH SWORD -Mi j HAIRLESS t IG KONG MAHI 
DESPERADO H ADVENTURES E R.PG:S: CASSINOS E TABULEIROS: MAXINE HADBOOM HOOK (V) 02 
DICK TRACY oPaldo 63.6 AMARILO SLIN POKER 92 DD NIKKI (MV) INCA (V) (3) 
DIE HARD BAT. (4) o1 HD BATTLE CHESS | ONTOP INSPECTOR GADGET (VI 
DOUBLE DRAGON |, BAD BLOOD o1 HD BATTLE CHESS 11 PENTHOUSE JIG SAW (V) JILL OF THE JUNGLE 44 
DOUBLE DRAGON 1 CARMEN S. DIEGO (THE TIME) 03DD BATTLE CHESS 4000 (VI (3) PICTURES vA-—HMMY 





TE SNOOKER (4) 
DOUBLE DRAGON Ill CARMEN S. DIEGO (THE WORLD) 02 DD BATTLE CHESS tor WINDOW (V) 50486 POOR MANDY | (V] JORDAN Ari M+ 
DOWN RAIDER (Vi CASTLE (V) 05 DD BILHAR 0 PORNO | JUMP JET (4) 63) 

DRAGON'S LAIR | CONQUEST OF CAMELOT OZHD CHESS MASTER 2000 PORNO Ut KEEN'S LABIRINT (MI (3) 

DRAGON'S LAIR Il COUNT DOWN IV) oZHO CHESS MASTER 2100 PORNO Iy KING'S QUEST VI (VI (3) 

DRAGON'S LAIR Ill DARK SEED (V] 05 HD CHESS MASTER 3000 (V) PORNO IV KGB (V) 

DUKE NUKEN (V) DEFENDER OF THE CROWN 01 DD CHESS MASTER for WINDOWS (V) o no PORNO CARTOON'S LAURA BOW:DAG. AMON RA (VI 

EL CAPTAIN TRUENO DRAGON'S STRIKE M 01 DO CYRUS CHESS 3D D SAPO ERÓTICO LEMMINGS Il: THE TRIBES (VI 

ELF(V) DRAKKHEN 03 HD DRAW POKER SUPER PORNO (V) LINKS 386 PRO (3) (SVGA) 

ESC, PLANET - ROBOT MONSTER DUKE TALES - QUEST FOR GOLD 02 DD HOME'S | RACIOCÍNIO EM GERAL : LINKS 386 PRO -PAISAGENSISVGAI a Ho 
FIRE POWER 0 DUNE 1 (Mi 02 HD HOVES | LOST IN LOS ANGELES 

FREDDY HARDEST DUNE Il (M 04 HD HOMES Ill a2 ARKANOID | MAGIC CANDLE II (V) 03 HO 
GAUNTLET | ECOS QUEST (M) 04 HD NINE MEN'S MORRIS (V) ARKANOID II MAIOR STRIKE (Vi 92 HD 
GAUNTLET 1 ELVIRA 1 M 04 HD POKER for WINDOWS (V] ATOMIX (V) MARIO BROS IS MISSING IM OS HD 
GHOST IN" GOBLINS MM (JOYvST4 O ELVIRA UV) 03 HD RACK EM BLOCK OUT MANIAC MANSION Ik DAY TENT.(V106 HO 
GHOSTBUSTERS Il EYE OF BEHOLDER |V) 95 DD SARGON 4 0: BRIX IM MANTIS: EXPER. FIGHTER (VI Ee HD 
GODS (VI EYE OF BEHOLDER H(V) 03 HD SOLITAIRE'S JOURNEY (VI) (3) CD-MAN (M) MANTIS SPEECH (58) 3 HD 
GOLDEN AXE FASCINATION (V) (3h 05 HD STRIP POKER HM) 0 DOMINO (MI MICROLEDGE ACTION SOCCER (M 8 HD 
01 DO FIVEL AN AMERICAN TAIL (V) 05 HD TRUCO FACES... TRIS MM (C) MONOPOLY FOR WINDOWS 2 HD 
08 DO HEART OF CHINA M 07 HD TRUMPH CASTLE Hi 11 FACES... TRIS di M) MIGHT & MAGIC IV 


































































HOME ALONE M 9200 HEROES OF LANCE 03 DO VEGAS GAMBLER HG SAW PUZZLE NIGEL MANSELL (V) 
HORROR ZOMBIE (Vi o HD HOOKM 02 HD ESPACIAIS : LEMMINCS 0 PACIFIC ISLAND Ml 
HEAVY METAL O! DD E d0044 IND. JONES - FAFE ATLANTIS IM 06 HD LEMMINOS [CHRISTMAS] (V) PAPER BOY NV) 
HOSTEGE 02 DD IND, JONES - LAST CRUSADE [C) 06 DO BLOOD MONEY (Vi LEMMINGS IOH ENO MOREI (V) PIRATES GOLD (M (3) 


IND. JONES AND LAST CRUSADE 02 DD IND. JONES - LAST CRUSADE MM 04 HD ECHELON MEMORY LANE PLAN 9. FROM OUTER SPACE (Vi 
IND. JONES AND TEMPLE DOOM 01 DD KING'S BOUNT (VI 02 DO ELITE MICKEY MOUSE 123% (V) POPULOUS 1 (V) (3) o 
INTO THE EAGLES NEST 3 DO KING'S QUEST LX) 01 DD IF IT MOVES SHOOT IT PAC-MAN POWER MONGE M 
IKARI WARRIORS o DD KING'S QUEST UU 02DD KILOBLASTER (V) PACK GAMES FOR WINDOWS 1 PRINCE OF PERSIA | (Vi 
ML OF THE JUNGLE 01 HD KING'S QUEST dl 03DO MACH 3 PACK GAMES FOR WINDOWS 42 QUEST FOR GLORY mM 

.JONESINTHE FAST LANE VM) OI HD KING'S QUEST IV 02HD MECH WARRIORS ROLETRANTO REALMS (Vi 63) 

KARATEKA 99 DD KING'S QUEST VM 09 HD POWER DROME 50591. .SPOL RETURN OF THE PHANTON 

KARNOV. 92 DO LEGEND OF KYRANDIA IV) 04 HD SENTINFLS WORLD 1 SUPER TETRIS M Jo! REX NEBULAR (VI (3) 

UFE & DEATHI 03 DO LEISURE SUIT LARRY | 02DD SPACE RAC á RISK FOR VENDOWS (V) 

LIFE & DEATH UM 03 HO LEISURE SUIT LARRY Il 05DD STAR CONTROL TEYRIS COLECTION RISK WOODS 

MAD MIX GAMES 01 DD LEISURE SUIT LARRY IIy 0800 STAR DEFENCE TETRIS FOR WINDOWS ROME M 

MAD TVM oi HO LEISURE SUIT LARRY VM 08HD STELIAR 7 THE DINOSAUR DISCOVERY KIT SARGON VM 

MARBLE MADNESS 02 DO LOOM 06 DD TUNNELS OF ARMAGEDDON THE GAMES OF HARMONY SHADOW OF THE COMETS (V) (3) 

MARIO BROS (Vi o1 DO MARTIAN MEMORANDUM (V) | 05 HD TWINLIGHT 2000 (V) (3) WELLTRIS SHADOW PRESIDENT 0: 
Wi 











MEGA MAN o1 DD MEAN STREETS (V) 02 HD . SHERLOCK HOLMES (3 (V) 
METAL GEAR o DD MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT. 02 DD |: WING COMMANDER II (V) B SIMULADORES EM GERAL : SIM LIFE MM 
METAL MUTANT 01 HD E 50086 MIGHT & MAGIC UI 02 DD E SO3St-xNONH- 688 ATTACK SUB SPACE HULK (V 












MIAMI VICE 01 HD MIGHT & MAGIC III 03 HD 


) A 10 TANK KILLER 1 SPACE QUEST VV) 
MONTY PEIVTON FLYING CIRCUS 12 DD MIXED-UP FAIRY TALES (Vi 04 HD ESPORTES E COMPETIÇÃO: A IO TANK KILLER SPEAR OF DESTINY (vi 































MOONWALKER POLICE QUEST | 03 DD 1OTH FRAME BOWLING ACES OF THE PACIFIC (V) (3) SPECIAL FORCES (V) (3) 
NIGHT SHIFT o DD POLICE QUEST 02 HD 4D BOXING AIR COMBAT SIMULATOR SPEEL CASTING SPRING BREAK [VI 
NIGHTMARE ON ELM STREET E DD E $0608 POLICE QUEST Ill (V) 05 HD 4D SPORT TENNIS (V) 8-17 FLYING FORTNESS IM STAR LEGIONS (M 0 


NUCLEAR WAR QUEST FOR GLORY 1 12DD ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL 06 DD BATTLE HAWKS 1942 STREET FIGHTER JU (INGLÊ 
OBLITERATOR do083 QUEST FOR GLORY 4 04 HD ABC WIDE WORLD BOXING (Vi 01 HD BLUE MAX STREET FIGHTER U (JAPONES) (VI 
OS WELL RISE OF THE DRAGON (V) 07 HD ARCADE VOLLEYBALL 1 DD DAS BOOT STRIKE COMMANDER (M) (3) 
S0080 OLIVER & COMPANY ROBIN HOOD (V| 07 HD BOUNCE ZONE 01 DO F-14 TOM CAT SYRIKE COMMANDER SPEECH (SB) 
OPERATION CLEAN STREETS ROGGER RABBIT Ui (V) 05 HO BUFALO BILL'S W. WEST SHOW F-15 STRIKE EAGLE II STUNTS ISLAND (VI (3) d6 
OPERATION WOLF 0 SPACE QUEST | 02 DD CALIFORNIA GAMES | 1 F-16 COMBAT PILOT SYNDICATE (V) (3) 
OS TRÊS PATETAS SPACE QUEST 03 DO CALIFORNIA GAMES Il F-19 STEALFH FIGHTER TASK FORCE 1942 
OUT OF THIS WORLD (V) SPACE QUEST | 06 DD CAVEMAN HUGH-LYMPICS F-29 RETALIATOR TEGEL'S MERCENARIES (Vi 
PAPER BOY o STAR TREK 01 DD CYBER BALL F-157A STEALTH FIGHTER 2.0 (V) TERMINATOR 2029 (V) 13) 
PANZA KICK BOXER [V) STAR TREK - 25TH ANIVERSARY (V) 05 HD DREAM TEAM FALCON 1.0 THE HUMANS (V) 
PIRATES STAR TREK V - FINAL FRONTIER (V) 05 DD EARL WEAVER BASEBALL FALCON 3.0 (V) (3) THE INCREDIBLE MACHINE (V) 
PIT FIGHTER (V) THE ADV. OF WILLIE BEAMISH [V) 06 HD FRIENDISH FREDDY'S FIGHTER BOMBER TIME RIDERS AMERIC. HISTORY (V) 
PLATOON THE CASTLE OF DR. BEEN 02 HD E doo9o GREAT COURS Il FLIGHT SIMULATOR 3.0 TORNADO MM (3) 0 
PRE - HISTORIK THE IMMORTAL (Vi o2DD0 HARD BALL | FLIGHT SIMULATOR 4.0 TRACON H (Vi 
PREDATOR 2 (V) THE NEVERENDING STORY Il fV) 02DD HARD BALL Hi (VI FOKKER TRISTAN (V) (3) 
PRINCE OF PERCIA THE SEC. MONKEY ISLAND 1(V) 08DD HARLEY GLOBETROTTERS GREAT NAVAL BATTLE (Vi (3) ULTIMA UNDERWORLO LV) (31 
PRINCE OF PERCIA EDITOR THE SEC. MONKEY ISLAND Il(V) 06HD HATTRICK GUNSHIP 2000 (Vi ULTIMA UNDERWORLOD It (VI (31 
PROFECIE OF VIKING CHILD (Vi WAR LORDS o1HD INTERNATIONAL SOCCER CHALL. ope RR COMBAT SIMULATOR ULTIMA VH (M 
RAMBO III 9 WONDERLAND 09 DD JACK NICKAULS GOLF (V) 0 ULTIMA VIH -PART 2 4) 
RAMPAGE ZARK MC RAKEN JOE MONTANA FOOTEBALL [Vi e FIGHTER 1 ULTRA BOTS IV) (3) 
RASTAN SAGA e KEITH VAN ERON'S o tHX ATTACK CHOOPER UNLIMITED ADVENTURE (V) (3) 
RENEGADE vá y KING'S OF THE BEATH LHX SIMULATOR V FOR VICTORY (VI (3) 
RICK DANGEROUS 1000 MIGLIAS o2HD LAKERS VS, CELTICS M1 - TANK PLATOON VEIL OF DARNESS (MM 
ROAD RUNNER 4X4 OF ROAD RACING o1DO LINX MIG-29 FULCRUM (V) VINGANÇE OF ESCALIBUR 
dO00S ROBOCOP (DATA WEST) BILL ELLIOT'S NASCAR CHALL. = DO LOW BLOW 0 RED BARON (Vi 0 VOLFIELD (V) 

ROBOCOP (OCEAN) BUICK DIMENSIONS MANCHESTER UNITED (Vi SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (Vi WAX WORKS (Vi 
ROGGER RABBIT CAR & DRIVER (V) (3) MICRO PLAY SOCCER SHERMAN M4 0 WAYNE'S WORLD [Vi 
ROTOX CISCO HEAT (Vi MIKE DITKA ULT. FOOTBALL (Vi SILENT SERVICE II WEEN THE PROPHECY (V) 
SHINOBI CRAZY CARS! NCAA BASKETBALL (Vi SKY CHASE (V) WING COMMANDER (MISSION 1) 
SHUFFLEPUCK DEATH TRACK 0 DAS 92 (Vi SKY FOX WOLFEINSTAIN 3D EDITOR (Vi 

FERRARI F-40 - PORSUIT SIM. ONE ON ONE THE BATTLE OF BRITAIN 1940 WORLD CIRCUIT (V) 

FERRARI FORMULA 1 PGA TOUR GOLF (Vi THE HUNT FOR RED OCTUBER WORLD CIRCUIT UPDATE (V) (3) 

S0003 FORD SIMULATOR PRO TENNIS TOUR HAWK 0 RE WING (Vi (3) 






1-> Na compra de 10 Disquetes você ganha 2 Disquete DD Gravado. 
” Promo ões 2-> Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Dis ústo HD ou 3 Disquetes DD Gravados. 


o 3-> Na Compra acima de 20 Disquetes o correio é GRATIS !!! 
Es 4 ec ais: 4-> Na com rá acima de 50 Disquetes você ganha 9 Disquetes DD ou 5 Disquetes HD. 
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ALEX SOFT INFORMÁTICA 


R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011) 570-1478 


É Ea DI 5 1/4 DD(com Disco): CR$330,00 
Preços Imbatíveis: Disco 5 1/4 HDicom Disco): GR$ 450,00 
(Confira Também Nossas Promoções) Correio (até 20 Discos)  : CR$ 470,00 
















AQ270 - 3D CONSTRUCTION KIT - Editor Gráfico em 3D p/ VGA. . E - 


AO271 - 3D IMAGERY - Cria Figuras Geométricas em 3D. - og: e AO245 - MÚSICAS P/ BAND IN THE BOX - Músicas (Sound Blaster). 
AO148 - 800 !l - Formata Disquetes de 360Kb com 800Kb. AQ362 - DCOPY MENU MATIC - Auxiliares para Cópias. AO205 - MÚSICAS P/ VISUAL COMPUSER - Músicas (Adl.ib). 
AQ272 - ABC FUN KEYS - Aulas do Alfabeto Inglês. AO15S - DEL - Faz o Check-up de seu Micro €. dor. AQ260 - MUSICIAN - Editor Musical para a Sound Blastér: : 
'AO273 - ABC TALK - Ensina a Falar inglês. AO - DESIGN CAD 2D - Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões. AQ0215 - MUSICS (º.MOD) - Várias Músicas para Programas Musicais. 
AD274 - ABILITY - Editor de Texto com Gráficos. AO368 - DESK COMMANDO 1.32 - Ferramentas para o seu DOS. AO254 - MUSICS (*.SAM) - Várias Músicas para Programas Musicais. 
AQ276 - ACTAEON 1.60 - Shell para o DOS. A0354 - DIAGNOSTIC - Programa Anti-Vírus. AO399 - NEVER LOCK - Destravador de Jogos. 
AD277 - ACTIVE LIFE - Apênda e Calendário. AO167 - DIALER - Diário, Agenda e Calendário. 
AQ279 - ADM, DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle p/ Escolas. AO265 - DICIONÁRIO ELETRÔNICO - Dicionário Inglês / Português. 
AO280 - ADVENTURE TOOLS KIT - Editor de Jogos de Adventure. AO205 - DIGI PAINT 2.0 - Editor Gráfico Animado, Ótimo !!! 
AO282 - AGENDA 1.2 - Agênda e Calendário em Português. AO36S - DIRECTOR - Programa Auxiliar para o DOS. 
AO283 - AGENDA ELETRÔNICA - Agênda /Calendário em Português. AODO2 - DISK BASE - Banco de Dados. 
|A0126 - AGENDA TELEFÔNICA - Agenda de Telefones e Anotações. AQ361 - DISK CATALOGING PROGRAM - Cadastro de Programas. . 
AO165 - AGRICULTURAL - Controle para Fazendas e Sítios. AQO135 - DISK COMMANDO - Ferramentas p/ o DOS. AO007 - PC ILUSTRATOR - Editor Gráfico com vários Recursos. 
ADIA9 - ALARM 2 - Relógio Automático em seu Monkor. AO032 - DISK DUPE PRO 3.30 - Ótima Copiador. AO133 - PC ORGANIZE - Cria Menus p/ Programas, Ótimo ! 
'AO267 - DISK DUPE PRO 4.01 - Ótimo Copiador cf mais Recurtos. AQ121 - PC PAYROLL - Falha de Pagamento, 
do Micro Amiga p/ SV' AQ093 - DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Editor de Etiquetas, ADOM4 - PC TESTES - Faz um Check-up Geral de seu 

ES ADOI9 - DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bom p/ XT. /AOO91 - PICTURE LABELS 2.1 - Editor de Etiquetas. 
AO0286 - AMPLE NOTICE - Calendário e Agênda. AO026 - DISK MANAGER LABELS - Editor de Eiquntars: AO268 - PK ARC - €i ctador de Programas. 
AO288 - ANY ANGLE - Editor Gráfico. jo tt! AO153 - PK ZIP 1.01 - Compactador de Programas. 
AO291 - AQUARELA - Editor Gráfico. e - ompactad 
AOISO - AR) 2.21 - Compactador de as. . f " . 

. de Programs com Menu. A0071 - DRIVERCHK & ALIGH - Alinha seu Drive. AOO8A - PLAY YEAR - Editor Musical para Sound Blaster. 





ADO82 - DS BACKUP PLUS - Faz Backup Rápido de Programs. AO016 - POLILOT - Auxiliar para Jogos da Loteria. 
0046 - EASY FORMAT - Formatador Especial c/ maior Rápidez. - tor Gráfico de Faixas, Cartazes e Cartões. 
AO123 - EASY INVETORY - Controlador de Estoque: .. 
156 - EDITOR DE ETIQUETAS - Edita Fiquetas. . 
AD138 - ENVELOPE LASER - Edita e 
Q 


BNSU 
e q AO014 - ET-MASTER - Edkor de Eti 
OW - Modifica à Velocidade do Micro, Bom p/ Jogos. ADO31 - EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle Bancário. 
B exp AO268 - EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Português. 
Há cos LPs 0. AO063 - FD-READ - Formata discos 360Kb e 1.2Mb com + capacidade. 0! DD para 7; 

para CD's, Fitas Cassete e Discos LP. AO332 - FD-READ 1.88 - Versão Melhorada deste Ótimo Formatador. O! DD Q / o Micro. 

AO307 - AUTO MENU - Editor de Menus para Discos. AOO64 - FÁCIL - Editor de Textos em Português. AQ0290 - QUICK-LAN - Faz Comunicação entre 2 Micros. 4] 
- Compilador Assembler. AO125 - FANCY LABELS - Editor de fiiquetas. AO087 - RECONFIG - Menu para teus CONFIG.SYS. 
AO146 - BACKIT 2.0 - C: ctador de Programas. AQO20 - FANTAVISION - Editor Gráfico c/ Animações. AO259 - 6C FX... Musicais para Sound Blaster. 
AQ214 - RAND IN THE BOX - Editor Musical para Sound Blaster, AO131 - FOGOS - Ferramenta p/ Preservar seu Monitor, AO390 - SC FXU DRIVER Complemento R Sound Commander 
AO001 - BANNER MANIA - Ótimo Editor de Faixas e Cartazes. AO028 - FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas p/ o DOS. AO158 - SCAN ANTI-VÍRUS V.9.15 VIDA - Programa Anti-Vírus. 
AO305 - BANNER & SING MAKER - Editor de Faixas e Cartazes. AQ068 - FORMAT MASTER & COPY ER - Formatador Especial, AO144 - SCOPTRA: para Speaker e Sound Blaster. 
AO306 - BARCODE - Editor de Códigos de Barra. Imprime Etiquetas. AO152 - FRANK 387 - Emula Co-Processador p/ 386. DD AO252 - SEQUENCER PLUS GOLD - Editor Musical p/ Sound Blaster. 
AD296 - BASIC LINE NUMBERS - Utitário Auxiliar do BASIC, /AO327 - GLANCE DOS SHELL -Óti [rj S AO258 - SHOW PARTNER - Ed. Gráfico Animado c/ Sons py S. Blaster E 
AO297 - BATED - Edkor de Textos. ADO22 - GRAPH IN THE BOX - Editor Gráfico. 1) . de Biquetis. 
AQ298 - BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnósticos do seu Micro. ADO38 - GUIA DE SÃO PAULO -Guia Rwístico da Cid. de São Paulo. stelares. 
|AO31 - BEST WORK - Editor de Texto, Ótimo. AO119 - HARD DISK UTILITIES - Ferramentas p/ a Winchester. deSlides. 
AO300 - BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais. AO253 - HAUNTED HOUSE SOUNDS - Programa P/ Sound Blaster. 
ADO37 - BIT FAX S/R 3.4 - Prog. Auxiliar para Placa Fax. AD139 - HYPER DISK - Ferramenta py 0 DOS. 
AO395 - BIT FAX S/R 3.9 - » Auxiliar para Placa Fax. AQO48 - IMAGE - €: de ivos. 
AQO3S - BIT FAX/MODEM 3.7 - Prog. Aux. para Placa Fax/Modem. ADO43 - IMAGE 3D - Editor Gráfico CAD em 3 Dimensões. 
AQ394 - BIT COM DELUXE 5.3 - Prog. Aux. pa Placa Modem. AOO97 - IMAGE PRINT - Ferramenta p/ sua Impressora. 
'A0036 - BIT COM MODEM 6.0 - Auxiltar para Placa Modem. AO358 - IMPOSTO DE RENDA - Auxiliar pera o Imposto de Renda. 
para seu Micro. AQI102 - ITALIAN TEACHER - Aulas de Italiano. 
AO059 - CBT-DOS - Aulas sobre o DOS. AO0B6 - ).M. PLAYER - Editor Musical para Sound Blaster. 
AO021 - CADASTRO DE PROGRAMAS - Banca de Dados. ADO99 - JAPANESE - Aulas de Japonês. 
USEL - Ferramentas para AO147 - LHARC 2.1 - Compactador de Programas. 













| Ss. 8! 
GAL 





AO066 - LABELS PRO - Editor de Etiquetas com Gráficos. ficas. 
A - LABELS UNLIMITED | - Ótimo Editor de Etiquetas. Q1DD E 10 - Programa Auxiliar para Placas Modem. 
|A0083 - CHEMICAL MOLECULAR MODELING - Aulas de Química. 7 Errquetas c/ + Recursos. OLHD 840320 - TELIX 3.12 - Auxiliar para Placas Modem. 


AQ127 - CHEX - Faz Controle de Emissão de Cheques. 8 —EdRor d OE. 01 DD 5 AO034 - TESTE DE EQUIPAMENTO - Faz Check-up de teu Micro. 
AQ151 - CLOCK - to Automático na Tela do Micro. AO128 - LISTADOR DE DIRETÓRIO - Ferramenta para o DOS. AOOSS5 - TETRA COMPOSER - Editor Musical p/ Sound Blaster, Ótimo ! 
AO098 - COGO & PILOT - Editor de Desenhos Técnicos. AOI29 - LOCKSMTH PC - € dor com vários Recursos. AO1O3 “THE DRAW 4.30 - Editor Gráfico. 
AO122 - COLLAGE - Edãtor Desenhos e Slides. ADOOS - LOTTO FEVER - Auxiliar Jogos Lotéricos. 

AO012 - LOTTO PROPHET - Auxilar para jogos Lotéricos. 

AO257 - LYRA - Editor Musical para a Sound Blaster, 

AO402 - MANNEQUIN - Editor Gráfico para VGA, Ótimo 

'A0065 - MAX-FORMAT - Formata Disquetes com mais capacidade. 

ADO? - MAGIAS - Iching e Tarêt. 

AQ006 - MAIL MONSTER - Editor de Etiquetas. 

|AO033 - MICRO ASSEMBLER - Montador Assembler, 

AO004 - MICRO REGISTER - Editor de Textos com vários Recursos. 
AO360 - DAP 1.0 v. 56 - Desprotetor . AQ212 -MIDI COLLECTION 81 - Músicas para a Sound Blaster. 
AOO4A - DAP 1.1 v.147 - Desprotet; » AQ213 - MIDI COLLECTION 42 - Música a a Sound Blaster. 

los. AOO54 - MOD-PLAY - 







Musical p/S. Blaster. 
ENOCOPY - Copia Programas de Micros de & Bits. 


















AO269 - 1000 ICONES - Mais icones para seu Windows. , D1DD ] A0329 - MIDI SEQUENCER - Editor Sonoro para Sound Blaster. 01 DDEA0400 - SOUND PRO FOR WINDOWS - Editor Muzical p/ Windows. O1HD 
AO171 “AFTER DARK - Preserva seu itor com vários Gráficos. 03DD [] AO408 - MIDI SOFT STUDIO - Ótimo Editor Sonoro para Sound Blasten. 03 HD8 A0331 - SOUND TOOL 2.6 - Edãor Sonoro para Sound e 
ida Completa para o Windows. 01DD ]A0157 - MOD-PLAY FOR WINDOWS - Toca Músicas de Extensão MOD.01 DDH AO232 - SOUNDS (*.WAV) - Efeitos Sonoros para Windows. 
INDOWS - ima Shell para Windows. 01DD ] AO343 - MONTAIN FRACTAL - Editor de Gráfico em 3 Dimensões. AO398 - STAR TREK SOUND WAVES - Efeitos Sonoros do Filme. 
ADO94 - BB VIEW - jador de Telas de vários Formatos. OI DD ]AO350 - MORE ICO - Diversos Ícones. A0328 - SYNTH MANAGER - Editor Musical a Sound Blaster. 
AO347 - BIT FAX FOR WINDOWS - Auxiliar para o Fax. 01DD ]AO379 - MORE WAVES | - Várias Efeitos Sonoros para Windows. AO397 - TERMINATOR 2 SOUND WAVES - 
AQ376 - CAKEWALK PRO - Editor Musical para Sound Blaster. 01HD E AO384 - MORE WAVES Il - Mais Efeitos Sonoros para Windows. 
ADO95 - D SOUND 2,0 - Editor Musical Sound Blaster, O1DD EA0O351 - MORTGAGE CALC - Planilha de Cálculos. 
AO341 - DIREFORY INFORMATION - Ini . Compl. do Diretório.  OTDD 8 A0349 - MOVE FOR WINDOWS - Copiador para o Windows. 
AD4O3 - ENCORE - Exelente Editor Musical para Sound Blaster. O2HD DAO371 - MSC STEREO - Ed. Musical c/ vários Recursos (Sound Blaster). 
AO370 - ENCRYPT FOR WINDOWS - Criptografador para Windows, 01DD ]AO0261 - MUSICS FOR WINDOWS - Diversas Músicas p/ Sound Blaster. 
AO373 SOUND - Ótima Editor Sonora para Sound Blaster, O3HD E AO344 - NJ's FILE FINDER - Compactador de Programas. 
AO406 - FINAÇE — Editor Musical c/ Vários Recursos (Sound Blaster). OZHD AO345 - NO MORE DOS - Ícones para Programas DOS. 
AO342 - FISH 3 - Preserva seu Monitor com belos Gráficos. O1DD 5 AO255 - PK ZIP FOR WINDOWS - Compactador de Programas. 
AO339 - FM SONG PLAYER - Editor Musical para a Sound Blaster. O1DD Ótimo AO321 - WIN FAX LITE - 
AO4OS - KCON-DO.IT - Diversos Icones jo. O1HD IN MASTER - Editor Gráfico com 
AQ314 - ICON-HEAR-IT - Vários Icones Animados e com Sons. 01HD 
AO132 - KON FOR WINDOWS - Varios Dishiç o Windows. 01DDO 
AO333 - LIGHTNING FOR WINDOWS - ditor Gráfico. 02H0 
AO318-MASLER TRAX PRO - Ótimo Editor Musical P/ Sound Blaster. 01 HD 
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Redes Neurais Artificiais 


Uma abordagem revolucionária em Inteligência Artificial 


Antonio Augusto Gorni 


É apresentadaneste trabalho a técnica das redes neurais 
artificiais, que consiste na emulação de sistemas nervosos 
biológicos em programas ou circuitos digitais. Tais redes são 
capazes de estabelecer relações complexas entre dados, de 
forma relativamente precisa, sem que seja necessário 
informar a elas qual a função que os relaciona. A seguir, é 
feita uma breve descrição dos aspectos gerais da 
neurocomputação, seguida de uma retrospectiva histórica, 
comparação com as demais técnicas utilizadas em 
modelamento de processos e recomendações quanto asua 
implementação e aplicação. 


INTRODUÇÃO 


Desde o advento do primeiro computador digital 
efetivamente útil - o ENIAC, em 1946 — até o final da década 
de 1980, praticamente todas as aplicações para 
processamento de dados e informações adotaram uma 
única abordagem básica: a computação programada. Ela 
consiste no desenvolvimento prévio de um algoritmo (ou 
seja, um conjunto detalhado e rígido de regras previamente 
estabelecidas) para a resolução do problema em questão, 
o qual era codificado em alguma linguagem de computação. 
isto implicou no fato de que tal abordagem somente poderia 
ser utilizada em casos onde o processamento a ser efetuado 
pudesse ser descrito em termos de um conjunto de regras 
conhecido. Contudo, nem sempre isso acontece; muitas 
vezes a dedução desse conjunto de regras pode ser difícil. 
Além disso, uma vez que os computadores atuais trabalham 
de forma totalmente lógica, o programa final tem de estar 
praticamente perfeito para poder funcionar a contento. 
Logo, o desenvolvimento de programas para computador é, 
na verdade, uma sucessão de ciclos “projeto-teste-melhoria 
interativa”, que pode vir a demandar muito tempo, esforço 
e dinheiro. 
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No final da década de 1980 surgiu uma abordagem 
revolucionária parao processamento de dados e informações: 
a neurocomputação ou, como é mais conhecida, as redes 
neurais artificiais, também conhecidas como “perceptrons”. 
Ela não requer o desenvolvimento de algoritmos ou conjunto 
de regras para analisar os dados, o que frequentemente 
reduz de forma significativa o trabalho de desenvolvimento 
de programas que uma dada aplicação venha a requerer. Na 
maior parte dos casos, a rede neural passa por um processo 
detreinamento a partir de casos reais conhecidos, adquirindo 
a partir daí a sistemática necessária para executar 
adequadamente o processamento desejado dos dados 
fornecidos. Ou seja: ela tem capacidade de extrair as regras 
básicas desejadas a partir de dados reais, dispensando 
qualquer modelo prévio já conhecido. Esta é a abordagem 
utilizada nos sistemas nervosos biológicos, particularmente 
em seres humanos [1]. 

Com efeito, pode-se perceber melhor a diferença entre a 
computação programada as redes neurais comparando-se 
computadores e seres humanos. Por exemplo, um 
computador efetua operações matemáticas com rapidez e 
precisão muito superiores aos seres humanos. Em 
contrapartida, estes conseguemreconhecer faces e imagens 
complexas de maneira muito mais precisa, eficiente e rápida 
que o melhor computador disponível atualmente. 

Uma das razões dessa diferença de desempenho em 
tarefas diversas pode estar na forma como se organizam 
computadores e sistemas nervosos. Geralmente um 
computador consiste de um processador trabalhando 
sozinho, executando instruções fornecidas por um 
programador, uma a uma. Já sistemas nervosos consistem 
de bilhões de células nervosas - ou seja, neurônios - com alto 
grau de interconexão entre elas, que efetuam cálculos 
simples sem que haja a necessidade de que sejam 
programadas [1,2]. 

Logo, as redes neurais artificiais são um modo de se 
simular e tentar entender o que se passa nos sistemas 
nervosos biológicos, na esperança de se conseguir tomar 





proveito dos poderosos recursos desses sistemas orgânicos. 
Esta técnica revolucionária de Inteligência Artificial, apesar 
de ainda se encontrar em pleno desenvolvimento, já se 
encontra num estágio suficientemente adiantado para ser 
bastante útil em aplicações que vão desde a análise para a 
aprovação de crédito pessoal até o controle de processos 
industriais. O desenvolvimento de microcomputadores cada 
vez mais poderosos tornou essa técnica plenamente 
acessível: o requisito mínimo para que ela possa ser 
aplicada é que se disponha de um microcomputador IBMAT 
286. 


FUNDAMENTOS DAS REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 


O elemento básico que constitui uma rede neural artificial 
chama-se, naturalmente, neurônio, conhecido ainda por nó 
ou elemento processador. Ele pode ser visto esque- 
maticamente na figura 1. 





Usualmente os neurônios estão dispostos em camadas. 
Geralmente estão ligados a outros neurônios, em camadas 
anteriores ou posteriores. Tais ligações são chamadas de 
sinapses. Ocasionalmente pode haver ligações entre 
neurônios de uma mesma camada ou mesmo entre eles 
próprios. Os sinais fomecidos a um dado neurônio são, na 
verdade, o estado ou o valor de ativação dos neurônios 
precedentes, os quais são multiplicados por um peso 
correspondente. O estado, ou valor de ativação, do neurônio 
em questão, é calculado a partir da aplicação de uma função 
de limiar ao valor de entrada fomecido ao neurônio, ou seja, 
a somatória dos valores de ativação dos neurônios 
precedentes, multiplicados pelos respectivos pesos. 

A função de limiar (ou de ativação) geralmente é algum 
tipo defunção nãolinear, a qual garante a plena funcionalidade 


RUMMELHART 


Figura 2: tipos básicos de redes neurais 


HOPFIELD 





das redes neurais com múltiplas camadas. Conforme 
mostrado na figura 1, ela deve ser uma função com formato 
sigmoidal no caso de redes neurais que processam dados 
analógicos, como, por exemplo, tangente hiperbólica, seno, 
funções logísticas, etc. Já para redes neurais discretas — ou 
seja, cujos neurônios assumem apenas dois valores: zero 
ou um - ela deve ser uma função degrau [3]. 

Nos primordios de seu desenvolvimento, as redes neurais 
eram emuladas através de circuitos analógicos. A energia 
correspondente às conexões entre os neurônios (ou seja, a 
sinapse) era controlada por potenciômetros. Atualmente, é 
mais comum a utilização de “software” para a geração de 
redes neurais, ou seja, o funcionamento dos neurônios é 
simulado por programas. Uma tendência bastante recente 


é a implementação de redes neurais em circuitos digitais, . 


visando à maximização de sua velocidade de processamento. 
Isto é conseguido através de arquiteturas digitais que 
permitam o processamento de dados de forma paralela. 


Normalmente elas são fomecidas na forma de placas que, 


podemser acopladas a micro-computadores ouestações de 
trabalho. 

De forma bastante geral, pode-se subdividir as redes 
neurais em duas categorias básicas, em função de como 
são dispostos os neurônios e de como é efetuado seu 
treinamento. Ou seja: 

— Em função do fluxo de dados: elas podem propagá-los 
unidirecionalmente, apenas para a frente (“feed-for- 
ward networks”) ou nos dois sentidos (“feedback 
network”). 

— Em função da ausência ou não de supervisão durante 
o treinamento da rede neural. 

A figura 2 mostra os dois tipos básicos de redes neurais 

em função do fluxo de dados e tipo de treinamento [4]. 

A primeira delas, do tipo Rummelhart, é aquela onde o 
fluxo dos dados se dá apenas em um sentido —ou seja, são 
unidimensionais. Elas são muito utilizadas devido a sua 
simplicidade e estabilidade, sendo aplicadas para 
classificação, análise e interpolação de dados, o que as 
toma particularmente adequadas para o modelamento de 
processos em geral. 

Uma caraterística fundamental deste tipo de rede é a 
disposição dos neurônios em camadas. Deve haver no 
mínimo duas camadas: a de entrada (de dados) e a de saída 
(de resultados). Uma vez que o desempenho de redes 
neurais deste tipo que contenham apenas duas camadas é 
muito limitado, normalmente se inclui pelo menos uma 
camada intermediária entre as duas, também chamada de 
oculta. Cada neurônio está ligado a todos os neurônios das 
camadas vizinhas, mas não há ligações entre os neurônios 
de uma mesma camada. O comportamento deste tipo de 
rede é estático; ela se comporta de modo a tomar sua saída 
um reflexo da respectiva entrada. Ela deve ser treinada de 
modo a produzir os resultados desejados a partir da 
apresentação de dados reais. 

A outra rede neural da figura 2, do tipo Hopfield, se 
caracteriza por apresentar fluxo de dados multidirecional. 
Seu comportamento é dinâmico, mais complexo que o das 
redes de Rummelhart, mas frequentemente apresentam 
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complicações inesperadas. Note-se que neste caso não há 
camadas discretas de neurônios: há total integração entre 
os dados de entrada e os resultados obtidos, pois todos os 
neurônios são ligados entre si. Tais redes são aplicadas em 
estudos sobre a otimização de conexões como, porexemplo, 
para se determinar o percurso ótimo de um caminhão de 
entregas ou um vendedor. Seu treinamento é feito de modo 
a minimizar a energia da rede, gerando um comportamento 
independente [4]. 

Todo o “conhecimento” de uma rede neural está 
amazenado emsuas sinapses, ou seja, nos pesos relativos 
às conexões entre os neurônios. Ele é adquirido por um 
processo de treinamento, que consiste na apresentação de 
sequência de dados conhecidos à rede neural, gerando um 
processo de ajuste dos pesos das sinapses de forma a 
capturar o “conhecimento”. O treinamento pode ser 
supervisionado ou não. No primeiro caso, é incluída no 
processo de treinamento uma etapa de verificação dos 
resultados calculados pela rede neural em treinamento. O 
erro observado a partir da comparação de resultados reais 
com os calculados pode ser utilizado para ajustar os pesos 
das sinapses de forma a aumentar a precisão da resposta 
da rede. 

Nas redes neurais onde o treinamento não é 
supervisionado ocorre um processo interno de organização 
dos dados que leva a um grau ótimo de ajuste. Essas redes 
auto-organizadas podem, por exemplo, dividir dados 
fomecidos em categorias, em função do grau de similaridade 
entre eles, de forma totalmente automática. 

No presente trabalho serão consideradas em detalhe 
apenas as redes neurais do tipo Rummelhart, ou seja, 
unidimensionais, com fluxo unidirecional de dados e 
treinamento supervisionado. No momento, esta é a rede 
neural mais utilizada nos diversos campos da tecnologia, 
inclusive em controle de processos. 

Como já foi visto anteriormente, as aplicações típicas 
para redes neurais são aquelas onde a implementação de 
algoritmos ou regras de controle é impossível ou 
desaconselhável. Há casos onde se desconhece umalgoritmo 
adequado; em outros, o desenvolvimento de um programa 
para implementá-lo pode ser custoso e demorado. As 
aplicações que se enquadram nesse contexto e são 
particularmente adequadas para a aplicação de redes 
neurais são as seguintes: 

— Análise e processamento de sinais; 

— Controle de processos; 

— Robótica; 

— Classificação de dados; | 

— Reconhecimento de padrões em linhas de montagem; 

— Filtros contra ruído eletrônico (“smoothing”); 

— Análise de imagens; 

— Análise de voz; 

— Diagnóstico médico; 

— Previsões do mercado financeiro; 

— Avaliação de solicitações de crédito ou empréstimos; 

— “Marketing” orientado; 

e muitas outras mais. 
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BREVE HISTÓRICO DO DESENVOLVIMENTO DAS 
REDES NEURAIS 


Uma vez que o conceito e as características atuais das 
redes neurais já foram adequadamente definidos, é 
interessante verificar como ocorreu a concepção e 
aperfeiçoamento desta técnica. 

Entre o final do século XIX e o início do século XX, 
pesquisadores como SIGMUND FREUD e WILLIAM JAMES 
estabeleceram as bases do funcionamento da neurologia 
dos seres vivos e, em particular, do ser humano. 

Em 1943, WARREN McCULLOUGH e WALTER PITTS 
estabeleceram as bases da neurocomputação, concebendo 
procedimentos matemáticos análogos ao funcionamento 
dos neurônios biológicos. Este desenvolvimento foi 
puramente conceitual, uma vez que esses autores não 
sugeriram aplicações práticas a partir de seu trabalho, 
mesmo porque os sistemas propostos por eles não tinham 
capacidade de aprendizado. Note-se que o desenvolvimento 
dos computadores naquela época era extremamente 
rudimentar. Entretanto, através de cálculos manuais, foram 
propostos modelos muito simplificados de redes neurais 
artificiais, os quais podiam efetuar operações aritméticas ou 
lógicas. 

DONALD HÉBB, em 1949, sugeriu um modo de se 
proporcionar capacidade de aprendizado às redes neurais 
artificiais. Através de experiências com animais, ele propos 
que as mudanças nas forças das sinapses (ou seja, nas 
conexões entre os neurônios) são proporcionais às ativações 
dos mesmos. Este princípio, traduzido matematicamente, 
viabilizou o desenvolvimento de redes neurais artificiais 
eficazes. 

Esses princípios foram aplicados por MARVIN MINSKY na 
construção do Snark, o primeiro neurocomputador de que se 
tem notícia, em 1951. Tecnicamente ele foi um sucesso, 
uma vez que ele ajustava automaticamente os pesos entre 
as diversas sinapses, ou seja, demonstrava, ao menos 
teoricamente, quetinhacapacidade de aprendizado. Contudo, 
este dispositivo nunca executou qualquer função útil no 
campo do processamento de informações, constituindo-se 
portanto numa curiosidade acadêmica. 

Em 1957, FRANK ROSENBLATT concebeu um dispositivo 
denominado de perceptron, ou seja, uma rede neural 
automatizada, com duas camadas de neurônios, capaz de 
aprender de acordo com as regras propostas por HEBB. Tal 
aparelho, o Mark |, tinha capacidade de treinamento 
supervisionado e foi utilizado com sucesso no reconhecimento 
de caracteres. Pela primeira vez, as redes neurais artificiais 
foram utilizadas com sucesso numa aplicação prática. O 
êxito conseguido por esta abordagem fez com que muitos 
considerem ROSENBLATT como o verdadeiro pai da 
neurocomputação. 

BERNARD WIDROW, em 1962, desenvolveu um tipo 
diferente de processador para redes neurais, denominado 
Adaline, o qual dispunha de uma poderosa estratégia de 
aprendizado. Ele ainda fundou a primeira empresa comercial 
para a produção de circuitos neurais digitais, a Memistor 
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MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baixo 
consumo. Acompanha manual de instalação e operação, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 
pela Telesp. 


MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP 


Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepçao, transmisão 
e alimentação. Compatível com PC/XT/AT e portáteis. 


PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utlização de TV em cores como monitor padrão CGA em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno 
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 
e video cassete, ideal para criação de aberturas e encerramentos, edição de gravações de video via computador, legenda, 
etc. 


CENTRAL DE FORÇAY/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 


Distribuidor de alimentação com 5 saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro 
eliminador de interferências e RF, filtro eliminador de picos € surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, proteção 
contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e 
eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege. 


CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 


Identica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de 
compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de 
comutaçao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 
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Corporation, que operou até meados da década de 1960. 

Contudo, após esses espetaculares desenvolvimentos, 
aneurocomputação entrou numagrande crise. O perceptron 
de ROSENBLATT, que dispunha de apenas duas camadas 
deneurônios, eraincapaz de realizar funções mais complexas 
que o reconhecimento de caracteres. Ele propos como 
solução aumentar o número de camadas mas, apesar de 
toda sua visão e perspicácia neste campo, não logrou 
desenvolver um método de aprendizado eficaz para essas 
redes neurais mais avançadas. A verdade é que o 
desenvolvimento das redes neurais artificiais até aquele 
momento tinha ocorrido de forma predominantemente 
empírica. Havia ainda uma enorme carência de embasamento 
teórico e matemático formal para que sua evolução pudesse 
continuar de forma segura. 

Este impasse incentivou o início de uma campanha 
orquestrada por grupos de pesquisa rivais para se suprimir 
as verbas concedidas ao desenvolvimento das redes neurais. 
Em 1967 ela logrou sucesso: as linhas de financiamento 
originalmente atribuídas ao estudo da neurocomputação 
foram realocadas para outras áreas de pesquisa dentro do 
campo da Inteligência Artificial. 

Apesar do descrédito gerado sobre a área da neuro- 
computação, entre 1967 e 1982 os estudos neste campo 
continuaram, ainda que englobadas em outras linhas de 
pesquisa, como processamento adaptativo de sinais, 
reconhecimento de padrões, modelamento biológico, etc. 
. Este trabalho, ainda que silencioso, construiu as bases 
necessárias para que o desenvolvimento das redes neurais 
pudesse continuar de forma consistente. 

Em 1974, PAUL WERBOS conseguiu o maior progresso 
em termos de redes neurais desde o perceptron de 
ROSENBLATT: ele lançou as bases do algoritmo de 
retropropagação (“backpropagation”), que permitiu que 
redes neurais com múltiplas camadas apresentassem 
capacidade de aprendizado. Em 1982, DAVID PARKER 
desenvolveu um método similar, de forma aparentemente 
independente. Contudo, a potencialidade desse método 
tardou a ser reconhecida. 

O desenvolvimento de uma base teórica sólida sobre as 
redes neurais artificiais e o vertiginoso desenvolvimento dos 
microprocessadores digitais fizeram com que IRA SKURNICK, 
um gerente de pesquisas ligado ao Departamento de 
Defesa dos Estados Unidos, lançasse oficialmente um 
programa de desenvolvimento para a neurocomputação, em 
1983. A atitude corajosa de SKURNICK influenciou fortemente 
outros Centros de Pesquisa, que já queriam retomar os 
estudos neste campo, mas hesitavam devido ao descrédito 
que havia sobre ele há mais de quinze anos atrás. 

Os primeiros resultados da retomada do desenvolvimento 
sobre redes neurais foram publicados em 1986 e 1987, 
onde ficou consagrada a técnica de treinamento por 
retropropagação. Nesta fase destacaram-se o surgimento 
do treinamento não-supervisionado, proposto por TEUVO 
KOHONEN em 1984 e as novas topologias de redes neurais, 
como a proposta por BERNARD KOSKO, em 1987 (B.A.M.: 
“Bi-Directional Associative Memory”). 
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Todo esse desenvolvimento resultou no advento de 
programas comerciais para microcomputadores e estações 
de trabalho para o desenvolvimento e implementação de 
redes neurais com diversas topologias. Isso levou à 
popularização desta técnica e, de fato, ela está sendo 
crescentemente aplicada nos mais diversos campos do 
conhecimento humano. Contudo, a pesquisa sobre redes 
neurais artificiais continua em ritmo acelerado, uma vez que 
ainda há uma grande carência de formalismo matemático 
para que se possa explicar consistentemente seu modo de 
operação. Além disso, o nível de complexidade das novas 
topologias vem aumentando dia a dia, o que promete seu 
uso em aplicações cada vez mais intrincadas e desempenho 
cada vez melhor. 

De toda esta evolução há alguns pontos que devem ser 
destacados. É interessante notarque tópicos aparentemente 
modemíssimos, como redes neurais e reconhecimento de 
caracteres, na verdade vem sendo pesquisados já há várias 
décadas. Pode-se também perguntar por que a computação 
programada se desenvolveu mais rapidamente que a 
neurocomputação, uma vez que ambas foram concebidas 
na mesma época. isto pode ser explicado pelo fato de que 
as redes neurais, com sua multiplicidade de sinapses e 
complicados: algoritmos de aprendizado, requerem 
computadores de alto desempenho para que possam ser 
desenvolvidas, equipamentos esses que só se tomaram 
facilmente disponíveis a partir do final da década de 1980, 
com o advento da tecnologia VLSI para a fabricação de 
circuitos para computador. Já a computação programada 
apresentou desempenho muito bom desde o surgimento de 
máquinas rudimentares como o ENIAC, em 1946, e porisso, 
desde então, se tomou a abordagem preferida para o 
processamento comercial de dados e informações [1,3]. 


CARACTERÍSTICAS DO DESEMPENHO DAS REDES 
NEURAIS 


Em sua essência, redes neurais tendem a trabalhar com 
os dados de uma formainteiramente diferente que sistemas 
baseados em algoritmos ou conjuntos de regras. Enquanto 
que as redes neurais processam dados com base em 
transformações, a computação programada faz uso de 
algoritmos e regras. A experiência tem mostrado que essas 
duas abordagens de processamento da informação são 
complementares do ponto de vista operacional, mas 
incompatíveis em termos conceituais. 


De fato, as redes neurais não prescindem totalmente da 
computação programada. Afinal, em qualquer aplicação, a 
aquisição dos dados, suaformatação e a saída dos resultados 
ainda utiliza esse recurso. Redes neurais são geralmente 
tratadas como “procedures software-callable”, ou seja, sub- 
rotinas que podem ser amaigamadas com programas onde 
sua capacidade se faz necessária [1]. 

De modo geral, o uso de redes neurais apresenta as 
seguintes vantagens [3]: 

— Há menor necessidade de se determinar a priori quais 

são os fatores determinantes sobre o modelo que está 
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 


sendo desenvolvido; 

- É permitida a interferência de múltiplos fatores de 
entrada (ou seja, múltiplas variáveis), permitindo um 
inter-relacionamento muito mais complexo entre elas; 

— Alta tolerância a falhas, uma vez que é permitida a 
entrada de grande número de parâmetros; 

— Modelamento direto do problema, sem a necessidade 
de se seguir um modelo preestabelecido, como no caso 
da regressão estatística; 

— Paralelismo inerente: cada sinapse narede neural pode 
ser seu próprio processador. 

De fato, certas características das redes neurais, como 
tolerância a falhas, robustez e capacidade de implementar 
uma classe particular de transformações, são garantidas 
por teoremas matemáticos. Ou seja, eles asseguram que as 
redes neurais podem ser empregadas de forma útil e 
confiável. 

Por outro lado, esses teoremas nada afirmam sobre 
como (em termos conceitualmente mais altos) a rede neural 
apreende o “conhecimento”. Suspeita-se que a descoberta 
desse mecanismo requeira uma verdadeira revolução 
intelectual na área do processamento de informações. Essa 
falta de embasamento teórico das redes neurais ainda é 
uma séria desvantagem desta técnica, uma vez que gera 
alguma desconfiança por parte dos especialistas quanto a 
sua confiabilidade. De fato, como já foi visto, no passado tal 
fato levou a uma virtual paralisação no desenvolvimento 
desta área devido a problemas matemáticos aparentemente 
insolúveis. Note-se, contudo, que atualmente a utilização de 
redes neurais está consolidada em diversas áreas, a 
pesquisa básica nesse campo é febril e os avanços teóricos 
são animadores [1]. 

Uma outra grande desvantagem das redes neurais é o 
tempo requerido em suafase de aprendizado, particularmente 
nas do tipo Rummelhart, que utilizam o método da 
retropropagação. A rigor, tais tempos podem tender ao 
infinito. Quanto mais sutis as relações entre as variáveis, e 
maior a precisão requerida nos resultados, maior será o 
tempo de treinamento. Em alguns casos críticos, poderão 
ser necessários dias de treinamento, mesmo utilizando-se 
microcomputadores tão avançados quanto um IBM-AT/386 
com “clock” de 33 MHz. Mas mesmo este problema vem 
sendo resolvido, e em duas frentes: 

— Através de algoritmos de treinamento tão sofisticados 

a ponto de serem patenteados; 

— Através da utilização de arquitetura digital paralela nos 

circuitos digitais. 


COMPARAÇÃO COM OUTRAS TÉCNICAS DE 
MODELAMENTO 


Redes neurais, sistemas especialistas e lógica difusa 
(“fuzzy logic”) são técnicas de Inteligência Artificial bastante 
diferentes entre si, bem como da programação tradicional. 

Sistemas Especialistas são diferentes da programação 
tradicional, uma vez que a base de conhecimento é separada 
do processador de conhecimentos (ou seja, o motor de 
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inferência). Isto permite que se adicione conhecimento 
suplementar sem que seja necessário reprogramaro sistema... 

Esta técnica requer que se disponha de um especialista 
na área de conhecimento em questão, para que ele defina 
as regras que codifiquem a informação pertinente. 
Frequentemente se associa um grau de confiança a cada 
regra estabelecida - por exemplo, 95%. 

Já as redes neurais podem ser implementadas sem que 
haja a necessidade de se impor regras explícitas ou 
conhecimento formal prévio. Muito pelo contrário, a rede 
neural aprende as regras necessárias para lidar com o 
conhecimento, através do ajuste dos pesos relativos às 
sinapses, de modo a minimizar o erro entre os dados reais 
e os calculados pela rede. Pode-se encarar a rede neural 
como um modelo muito generalizado cuja parametrização se 
dá através do ajuste dos pesos das sinapses. Logo, o 
desenvolvimento de uma rede neural prescinde do trabalho 
intensivo de um especialista na matéria em questão, 
embora ele seja necessário para definir os critérios de 
seleção e preparação dos dados a serem fomecidos ao 
treinamento da rede neural. 

Além disso, hã uma diferença marcante entre as redes 
neurais e os sistemas especialistas: nem sempre é possível 
saber como uma rede neural chegou a um dado resultado, 
enquanto que umsistema especialista sempre temcondições 
de dar essa informação. Isso se tona crítico para problemas 
muito complexos. 

Em certos casos toma-se interessante desenvolver 
sistemas híbridos de inteligência artificial que empregam 
redes neurais juntamente com sistemas especialistas ou de 
lógica difusa [4-7]. Estes casos, que serão descritos no 
decorrer deste trabalho, se caracterizam por aproveitar, de 
forma otimizada, as melhores características de cada 
abordagem. 

Comparando-se as redes neurais com técnicas estatísticas 
-como, porexemplo, regressão -fica evidente uma vantagem 
da neurocomputação, ou seja: não há, a princípio, a 
necessidade de se determinar a priori quais variáveis são 
importantes. As redes neurais tendem a determinar 
automaticamente quais são as importantes. Parâmetros 
irrelevantes são anulados através das reduções das energias 
de suas conexões com os demais neurônios a que estão 
ligados. Ou seja, os valores correspondentes dos pesos das 
sinapses são muito reduzidos. Além disso, não é necessário 
impor uma função como modelo, condição imprescindível 
para o uso da regressão estatística. 

Outra vantagem das redes neurais em relação à regressão 
estatística é sua robustez, ou seja, maior grau de imunidade 
aruídos nos dados oufalhas parciais no equipamento. Aliás, 
é até interessante treinar as redes neurais com dados 
contendo ruído, para que sua precisão aumente quando em 
uso sob condições reais. 

As características acima permitem que as redes neurais 
incluam o maior número possível de variáveis de entrada no 
modelo. Do mesmo modo que parâmetros irrelevantes são 
progressivamente eliminados, são criadas interações 
múltiplas mais complexas e sutis entre as variáveis 
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importantes, levando à maximização da precisão no modelo. 
Isto é particularmente útil em modelos com mais de três 
variáveis de entrada envolvidas [1]. 

Por outro lado, o uso de técnicas estatísticas pode ser 
muito útil na análise preliminar dos dados, refinando a 
informação a ser fornecida à rede neural e, desse modo, 
promover a minimização do tempo e esforço requeridos em 
seu desenvolvimento, aumentando a precisão do modelo 
final. Há casos de modelos mistos onde se utilizam, de 
forma conjunta, redes neurais e regressão estatística, onde 
a primeira técnica é utilizada para se calcular os coeficientes 
que ajustam uma equação empírica, de acordo com o 
conjunto de dados fomecido [8]. 


IMPLEMENTAÇÃO DAS REDES NEURAIS. 
APLICAÇÕES 


A relativa facilidade do uso das redes neurais tem feito 
comque especialistas em áreas específicas do conhecimento 
prático as tenham utilizado com grande sucesso. De fato, é 
mais fácil aprender neurocomputação do que outras 
disciplinas. Isso é o inverso do que ocorre emoutros campos 
da Inteligência Artificial, onde apenas “engenheiros do 
conhecimento” conseguem aplicar tais tecnologias de forma 
eficaz. À situação poderá melhorar ainda mais no futuro, a 
medida que se for acumulando conhecimento prático sobre 
as características da aplicação de redes neurais a problemas 


reais. Essas informações poderão ser incorporadas aos 
aplicativos de neurocomputação, e o usuário poderá até 
esquecer os detalhes técnicos relativos às redes neurais, 
concentrando-se apenas nas minúcias do seu problema 
específico. No momento, esse modotransparente de trabalho 
ainda não está plenamente disponível. Ainda é altamente 
recomendável que o usuário tenha um bom nível de 
conhecimento sobre o método. 

Infelizmente, o embasamento teórico sobre redes neurais 
ainda apresenta muitas lacunas, o que torna seu uso muito 
empírico até o momento. Ele requer uma combinação de 
planejamento e pesquisa cuidadosos, “adivinhações” feitas 
com bom senso e várias tentativas até se atingir um 
resultado eficaz. 

De modo geral, as redes neurais são um método de 
modelamento altamente recomendável para se lidar com 
sistemas abertos ou mais complexos, pouco entendidos e 
que não podem ser adequadamente descritos por um 
conjunto de regras ou equações. Outras tarefas indicadas 
para esta técnica são aquelas que requeiram tolerância a 
falhas, onde haja dados contaminados com ruído, que 
envolvam reconhecimento ou detecção de padrões, 
diagnóstico, abstração ou generalização. Situações onde os 
dados de entrada estejam incompletos ou ambíguos são um 
campo de atuação atualmente recomendado para a 
neurocomputação. 

A partir do quejáfoivisto neste trabalho, as recomendações 
que acabaram de ser feitas não são uma grande novidade. 
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 


Surge então uma questão: o desempenho das redes 
neurais pode ser superior a outras técnicas de controle, 
como modelos matemáticos, estatística ou inteligência 
artificial? 

Alguns autores. consideram que, até o momento, as 
redes neurais são uma técnica geralmente comparável, 
mas não superior, aos melhores modelos matemáticos e 
estatísticos, para a resolução de problemas em geral. 
Sempre que possível, convém verificar, para uma dada 
aplicação, qual foi o desempenho obtido pelas redes 
neurais e pelos métodos convencionais [9]. 

Tal recomendação é válida, entre outros motivos, pelo 
fato de que as redes neurais são, na realidade, caixas 
pretas. Embaraessa desvantagem não seja exclusiva desta 
técnica - afinal, muitas equações empíricas obtidas via 
regressão múltipla também o são - muitas vezes fica difícil 
verificar como uma rede neural chegou a um dado resultado. 
Contudo, o exame dos valores dos pesos e do grau da 
sensibilidade da resposta final à variações na magnitude 
das variáveis de entrada podem fomecer alguma informação 
a esse respeito. 

Inúmeros trabalhos tem apontado melhor previsão e 
facilidade do uso das redes neurais em relação à regressão 
linear e não-linear [1,8,10-13]. De fato, neste campo a 
aplicação de redes neurais parece ser desnecessária 
apenas quando a precisão fomecida por uma equação de 
regressão estatísticajá existente Satisfazeras necessidades 
do usuário. 

Isto posto, serão discutidas a seguir algumas regras 
básicas para o dimensionamento, treinamento e teste de 
redes neurais unidimensionais (ou seja, “feedforward”, 
tipo Rummelhart), treinadas por retro-propagação. 


REDIMENSIONAMENTO DA REDE NEURAL 


Ão se conceber uma rede neural, logicamente há dois 
parâmetros a serem definidos: o número de camadas de 
neurônios que ela deverá ter, bem como o número de 
neurônios em cada camada. 

Uma rede neural unidimensional deve conter no mínimo 
duas camadas de neurônios. Isto é óbvio: uma camada se 
destina à entrada dos dados e a outra à saída dos 
resultados. Contudo, como já pode ser visto no tópico que 
tratou da evolução das redes neurais, perceptrons com 
apenas duas camadas apresentam utilidade muito limitada. 
De fato, eles só são úteis se os casos a serem modelados 
estão separados de forma linear. 

A figura 3 mostra como o aumento do número de 
camadas de neurônios melhora o desempenho das redes 
neurais. Sua capacidade de aprendizado aumenta, o que se 
traduz na melhoria da precisão com que ela delimita as 
regiões de decisão [14]. Note-se nessa figura que redes 
neurais sem a camada oculta não conseguem modelar a 
operação lógica “ou exclusivo”. Tal fato foi exaustivamente 
utilizado pelos detratores das redes neurais em meados da 
década de 1960, quando só se dispunha de redes neurais 
desse tipo. Note-se ainda que redes neurais com uma ou 
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duas camadas ocultas, adequadamente treinadas, 
resolveram adequadamente esse problema. 

Embora a necessidade de que haja pelo menos uma 
camada oculta na rede neural seja praticamente um ponto 
pacífico, há considerável controvérsia quanto ao número 
necessário de camadas ocultas necessárias para que o 
perceptron adquira o conhecimento de forma precisa. 

Alguns autores, como HECHT-NIELSEN, basearam-se 
num famoso teorema de KOLMOGOROV, para afirmar que 
uma rede neural com apenas uma camada oculta pode 
calcular uma função arbitrária qualquer a partir de dados 
fornecidos. De fato, tem sido amplamente comprovado que 
redes neurais classificatórias efetivamente requerem apenas 
uma camada oculta. 

Já outros pesquisadores, como CYBENKO e LIPPMAN, 
alegam que uma rede neural deve conter pelo menos duas 
camadas ocultas, o que parece ser particularmente válido 
quando a saída da rede consiste de valores que variam de 
forma contínua. 

Uma vez definido o número de camadas da rede neural, 
o próximo passo a ser cumprido é a definição do número de 
neurônios por camada. 

Na camada de entrada deve haver um número de 
neurônios igual ao número de variáveis a serem fornecidos 
à rede. Eventualmente uma variável de entrada pode ser 
subdividida em vários neurônios, segundo um esquema 
binário, o que eventualmente melhora o desempenho do 
perceptron. Normalmente se inclui à camada de entrada um 
neurônio com valor constante unitário, denominado “bias”, 
que atua analogamente a um “terra” elétrico. Seu papel é 
aumentar o número de graus de liberdade disponíveis no 
modelo, permitindo que a rede neuraltenhamaior capacidade 
de se ajustar ao conhecimento à ela fomecido. 

A camada de saída deve conter um número de neurônios 
igual ao de variáveis que se deseja calcular. No caso de 
modelos classificatórios, pode-se utilizar um neurônio para 
cada item de classificação ou utilizar uma representação 
mais compacta, empregando-se técnicas binárias para 
diminuir o número de neurônios. 

Note-se contudo, que o uso de representação binária 
para se reduzir o número de neurônios nas camadas de 
entrada e saída aumenta a carga de trabalho da camada 


* ocuka. Tal fato obriga a um aumento do número de neurônios 


dessa camada ou mesmo a adição de uma camada oculta 
suplementar para que a rede neural mantenha o mesmo 
nível de desempenho. 

O maior desafio no dimensionamento de uma rede 
neural é a escolha correta do número de neurônios das 
camadas ocultas. Na realidade, a camada oculta é uma 
camada generalizadora. Ela tende a combinaros neurônios 
das camadas de entrada e saída em metagrupos. Por 
exemplo, em aplicações que requeiram o reconhecimento 
de caracteres, a camada interna deve “aprender” a 
agrupar os “pixels” provenientes da camada de entrada 
em forma de linhas. 

Foram sugeridos vários critérios para a escolha do 
número ótimo de neurônios das camadas ocultas: 
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tela. O sistema pode criar um programa executável, para o slide show, que 
independe do GRAPHOS IIl para funcionar. 
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Rs palavras acentuadas ag um toque Mais profissional às 
suas criações. O GRAPHOS III est E PAIAO para acentuar 
de acordo con a ortografia corrent 


COMO ADQUIRIR: 


Envie cheque nominal à PRO KIT informática e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 
24121-970 - Niterói - AJ. Converta o valor em dólar pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. 


Graphos III 5.0..... US$ 65 


Inclui os sistemas: PRO KIT master, topview, scanner, além de discos com clip art, alfabetos, telas 
e padrões de preenchimento. 








Acesso ao 
arquivo clipboard 


[EEETIN SCENE TIFF EFE 


Padrões: 


O novo editor de alfabetos permite que o usuário crie e edite alfabetos 
proporcionais, com 2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de clipping e 
captura gráfica aumentam consideravelmente o poder dos editores de padrões e 
de alfabetos. 

A edição da palette ficou mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse 
é possível alterar as intensidades de RGB de cada cor. Além disso, é possível 

controlar a intensidade 
(claro/escuro) das cores 
e calcular o tom de cinza 
correspondente aquela 
cor. O programa 
GRAPHOS Ill ainda per- 
mito que se grave ou 
"recupere arquivos no 
formato TIFF, não com- 





pactado, com definição 
de cores. O pádrão de 
telas com 350 linhas, 
das versões anteriores 
do GRAPHOS também 
está presente nesta 
nova versão. 
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 


Figura 3: tipos de regiões de 
decisão que podem ser delimitadas 
por redes neurais unidirecionais 
(ou perceptrons), com nenhuma, 
uma e duas camadas ocultas. As 
regiões hachuradas indicam as 
regiões de decisão da classe À 
geradas pela respectiva rede neu- 
ral. Regiões com contornos suaves 
indicam as distribuições reais para 
as classes A e B; essa informação 
foi fornecida às respectivas redes 
neurais durante sua fase de 
treinamento. Utilizou-se a função 
degrau como a função-ativação 
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dos neurônios. 


— HECHT-NIELSEN/KOLMOGOROV: uma rede neural com 
três camadas (entrada, oculta e saída) pode modelar 
qualquer função matemática contínua desde que a 
camada oculta contenha 2.i+1 neurônios, onde j é o 
número de variáveis de entrada. 

— KUDRICKY: verificou empiricamente que, numa rede 
neural com duas camadas ocultas, consegue-se um 
desempenho ótimo quando se obedece a uma taxa de 
3:1 entre o número de neurônios da primeira e segunda 
camada ocultas. A regra parece ser válida mesmo no 
caso de um grande número de variáveis de entrada. 

— LIPPMANN: no caso de redes neurais com duas 
camadas ocultas, a segunda camada deve conter o 
dobro do número de neurônios da camada de saída. 
Caso a rede neural contiver apenas uma camada 
oculta, ela deverá ter s.(i+1) neurônios, onde j| é o 
número de neurônios da camada de entrada e sé o 
número de neurônios da camada de saída; 

- Outros autores preferem definir um número máximo de 
neurônios que a camada oculta deve conter: 

c 
O más =7 O.(i+s) 

onde O,.,, é o número máximo de neurônios da camada 

oculta, « é o número de registros de dados utilizados na 

fase de treinamento da rede neural, | é o número de 
neurônios da camada de entrada e s é o número de 
neurônios na camada de saída. 


De forma geral, para redes pequenas, onde o número de 
neurônios na camada de saída é maior do que o da entrada, 
a média geométrica entre o número de neurônios nas 
camadas de entrada e saída — ou seja, V (i.s) — é uma boa 
estimativa para o número de neurônios da camada oculta. 
Por outro lado, quanto mais complexo for o relacionamento 
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entre as variáveis de entrada e de saída, maior deverá ser 
o número de neurônios na camada oculta. 

Embora o assunto ainda seja muito controverso, em 
linhas gerais, pode-se afirmar que há um número ótimo de 
camadas ocultas e de neurônios nelas contidas que, para 
cada caso, leva à maximização da capacidade preditiva da 
rede neural utilizada. O problema é determinálos com base 
nas poucas diretrizes hoje existentes. Isso normalmente 
exige um número muito grande de tentativas, se o problema 
for relativamente complexo [1,3,9,14). 


CONDICIONAMENTO DOS DADOS 


Uma vez que a rede neural se baseia completamente nos 
dados a ela fomecidos para extrair o modelo geral que rege 
seu interrelacionamento, é absolutamente vital que a 
informação a ela fornecida durante sua fase de treinamento 
seja rigorosamente fidedigna. Caso contrário, ela acabará 
por estabelecer um modelo espúrio, pois ela não dispõe de 
nenhuma regra preestabelecida para poder efetuar alguma 
crítica aos dados a ela fornecidos. 

Ao menos até o momento, redes neurais somente podem 
processar dados numéricos. Isso não impede que outros 
tipos de variáveis possam ser modelados pelas redes 
neurais: basta apenas que eles sejam codificados 
previamente em forma numérica. Por exemplo: variáveis 
lógicas — Falso/Verdadeiro — podem ser traduzidas como O 
e 1, respectivamente. Variáveis de classes — por exemplo, 
solteiro, casado, divorciado... — como O, 1, 2... Outra 
possibilidade para este tipo de variável é designar um 
neurônio binário para cada tipo de classes e atribuir a ele o 
valor unitário (ligado) a ela quando for o caso. Analogamente 
ao que ocorre no caso da regressão estatística, essa última 
variante evita que se atribua uma ordem de magnitude à 
cadaclasse, suprimindo efeitos indesejáveis. Eventualmente, 





pode ser feito um programa auxiliar (em BASIC, por exemplo) 
para facilitar o processo de entrada e codificação de 
variáveis. 

À princípio, a magnitude dos dados não deveria afetar o 
desempenho das redes neurais. Não é o que se verifica na 
prática. Contudo, tal fato poderia até ser esperado, uma vez 
que neurônios biológicos possuem uma faixa dinâmica 
bastante limitada, ou seja, processam níveis de sinais numa 
faixa de magnitude muito restrita. A solução para este 
problema é aplicar técnicas de compressão aos dados 
originais. Alguns autores recomendam a aplicação de 
logaritmo aos dados, se sua faixa de magnitude se estender 
além de algumas oitavas. Em casos especiais, pode-se 
utilizar outros recursos, como a aplicação de raiz quadrada 
ou a transformação de GABOR. 

Hã ainda outra limitação em relação à magnitude dos 
dados. Eles devem ser adequadamente escalados para 
poderem ser processados nas redes neurais, quer no 
estado bruto ou transformado. De fato, perceptrons que 
utilizam a função sigmoidal como função transferência 
trabalham numa faixa de valores entre 0e +1, enquanto que 
os que operam com a função tangente hiperbólica estendem 
essa faixa para -1 a +1. Se os dados a serem modelados 
ultrapassarem a respectiva faixa, é necessário aplicar um 
fator de correção a eles para que sua magnitude se adeque 
às condições de sua rede neural. 

Deve-se separar de 50 a 90%do número total de registros 
de dados disponíveis para se obter o sub-conjunto que será 
utilizado no treinamento da rede neural. O ideal é que a 
escolha dos dados para esse sub-conjunto se faça de forma 
totalmente aleatória, de modo a que ele realmente seja 
representativo em relação ao universo global que está sendo 
considerado. Um aspecto importante é apresentar à rede, 
durante seu treinamento, proporções iguais das diversas 
situações envolvidas, para que ela possa aprender como 
diferenciá-las de forma eficaz. Caso contrário, ela tenderá a 
“esquecer” as situações que aparecerem com menor 
frequência. 

O restante do conjunto de dados - 10 a 50% do total 
-formao sub-conjunto de teste. Ele é apresentado à rede 
neural somente após seu treinamento. Uma vez que ele 
foi escolhido de forma aleatória, esses dados tem grande 
possibilidade de serem situações diferentes das 
apresentadas à rede durante seu treinamento. Logo, se 
efetivamente a rede neural conseguiu “deduzir” 
corretamente o inter-relacionamento entre os dados de 
entrada e saída, a diferença entre os valores calculados 
por ela e os respectivos dados reais de saída deverá ser 
mínima quanto ela processar o sub-conjunto de teste 
[1,3,9,13,14]. 

Dadas as necessidades de subdivisão do conjunto global 
de dados e da máxima generalização do treinamento da rede 
neural, o ideal é se dispor de no mínimo algumas centenas 
de dados relativos à aplicação que se quer modelar. Há 
registro do uso de redes neurais treinadas de forma 
aparentemente bem sucedida como apenas alguns dados. 
Contudo, nestes casos fica praticamente impossível se a 





rede neural realmente conseguiu generalizar a relação entre 
as variáveis ou se ela memorizou os dados. 


TREINAMENTO DA REDE NEURAL 


O treinamento das redes neurais unidirecionais envolve 
a otimização dos pesos das sinapses, ou seja, as energias 
correspondentes às ligações entre os neurônios, de modo 
a fazer com que ela mapeie corretamente a função proposta 
entre as variáveis de entrada e de saída. 

O aprendizado deste tipo de rede se faz pelo método de 
retropropagação (“back-propagation”). O processo é iterativo. 
À cada iteração durante a fase de treinamento, é feita uma 
comparação entre os valores reais de saída do sub-conjunto 
de dados de treinamento com os correspondentes valores 
calculados pela rede neural a partir dos dados de entrada. 
Em função da magnitude das diferenças (erros) assim 
constatadas, o algoritmo de aprendizagem recalcula os 
pesos das sinapses de modo a minimizar os desvios. 

Há inúmeras estratégias de aprendizado visando 
solucionar os diversos problemas apresentados nos 
primórdios do desenvolvimento das redes neurais. Foram (e 
eventualmente ainda são!) eles: 

— Excessivo número de interações até ocorrer 
convergência, o que se traduz em tempo de treinamento 
demasiado longo (eventualmente dias); 

— Propensão atravar o treinamento devido ao encontro de 
mínimos locais na superfície da função que descreve o 
erro; 

— Segmentos planos nos extremos da função de ativação 
utilizada; 

— Capacidade limitada de se lidar com parâmetros de 
entrada que não sejam invariantes do ponto de vista 
translacional, rotacional e de magnitude. 


Hoje já estão disponíveis algoritmos que garantem rápido 
treinamento das redes neurais; alguns deles até foram 
patenteados. 

Alguns autores sugerem que a taxa de treinamento da 
rede neural, definida por um coeficiente de aprendizado «, 
deve ser alta no início do treinamento e decline gradativamente 
a medida que ele evolui. Isto deve proporcionar rapidez na 
convergência do treinamento, estabilidade e resistência ao 
aparecimento de mínimos locais. STUBBS ainda sugeriu que 
o número de conjuntos de dados disponíveis paratreinamento 
seja maior que cinco vezes o número total de neurônios da 
rede [1,3,9). 


NOTA DA REDAÇÃO: Na próxima edição publicaremos a 
complementação desta matéria. 
Pesquisas Tecnológicas da Companhia Siderúrgica Paulista 
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Genesis 2.0 


Gerador de Relatórios para Clipper 5, Summer 87, dbase, Foxbase 


e compatíveis 


“Antonio Marcelo 


Desenvolvido pela empresa Chips 
Micro-Informática este gerador de 
relatórios é a solução para todos aqueles 
que detestam e acham extremamente 
tedioso o trabalho de criar saídas para 
seus programas em Clipper/Dbase. O 
software vem em dois módulos, um 
executável para você usar com as 
estruturas de bancos de dados como: 
Dbase, FoxBase e o Clipper Summer 
87, e um módulo objeto que pode ser 
linkeditado em sistemas desenvolvidos 
em Clipper 5. 

O Software é de fácil uso, paraseter 
umaiidéia, com o módulo executável do 
Genesisfoi possível em quinze minutos 
montar um relatório relativamente 
complexo, usando um arquivo DBF do 
Dbase. 


Na figura 1 vemos o módulo de 
relatório do Genesis. Foi simples criar 
um relatório escolhendo os ítens e 
posicionando-as nas linhas da 
impressão relatório. O software possui 
funções especificas desde repetição 
de símbolos, até inserção de caracteres 
de controle de paginação automática e 
data do sistema. 


O módulo executável vem na forma 
de menus do tipo janela, que listam as 
principais funções do programade forma 
bem clara. Existe o na barra de menu 
dois menus interessantes, o Impresso- 
raeo Disco. O impressora permite que 
seu relatório seja impresso numa im 
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Figura 1 





pressora num formato final do relatório, 
já no menu disco, ele cria um arquivo 
emASCllcomextensão TXT, que permite 
você imprimir mais tarde, ou importar 
por um software de edição de texto, 
afim de melhorá-o. Se ainda você quiser 
ter uma prévia de como ficarão relatório 
final, basta através do menu Vídeo, 
mandar executar sua impressão e 





Figura 2 
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surgirá natela a listagemdeseurelatório. 

O menu Formata (Figura 2) é o menu 
responsável pela criação dos relatórios, 
é ele que abre no módulo executável a 
opção de editar e criar seu layout. Com 
o Genesis já existem uma série de 
formatos prontos e através de simples 
modificações nestes conseguimos 
aproveitálos para outros relatórios 





específicos. 

Criamos um arquivo PIF paraexecutar 
o Genesis sob o Windows. Executamos 
no modo FulkScreen (tela cheia) e 
Windowed (janelado). O Genesis se 
comportou muito bem nos dois modos, 
inclusive invocamos pelo MS-DOS 
Prompt (Aviso do DOS) e o Genesis 
novamente portou-se muito bem. 

O Genesis ainda possui uma opção 
de proteção a edição do formato do 
relatório, impedindo que algum usuário 
inexperiente venha danificar o trabalho. 

A biblioteca de funções para ser 
linkeditado com o clliper 5.0 possui 
uma série de funções interessantes 
paraotrabalho de geração de relatórios. 
Foi gerado um pequeno aplicativo em 
Clliper 5.0 e o Genesis foi usado num 
relatório de saída, os resultados foram 
excelentes. 

O menu Configura é o responsavel 
pela configuração do software e de 
mostragem das funções de linkedição 
como Clipper, e a parte de configuração 
do Genesis. 

Acompanha o software um manual 
mostrando como o software funciona e 
com uma série de bons exemplos que 


aumentam a facilidade de enten- 
dimento. A documentação está escrita 
de maneira clara e simples, exem- 
plificando a cada função e suasintaxe. 
Consultamos durante todo o teste do 
software o manual, inclusive abrimos 
o arquivo LEIAME que contém as 
erratas, importantes em alguns casos. 
Do resto o manual atende todas as 
necessidades de forma muito boa, 
sendo que o usuário iniciante e já 
experiente, não ficarão perdidos em 


sua consulta. 

A desvantagem encontrada com o 
Genesis em relação a sua biblioteca 
de funções é que a mesma não 
funciona com as versões mais 
recentes do Clipper (5.1 e 5.2), mas 
como a ampla maioria das bases de 
dadods e sistemas existentes 
encontra-se ou em Summer 87 ou 
Clipper 5.0, este software é asolução 
ideal para quem quer resolver seus 
problemas de relatórios. 
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GENESIS 2.0 


GERADOR DE RELATÓRIOS PARA CLIPPER 5 E COMPATÍVEIS 


O GENESIS 2.0 é a última palavra em geradores de relatórios para Clipper 5 e 
compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade. 


Composto de módulo objeto compatível com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo 
executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 


CARACTERÍSTICAS 


Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados; 
Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente: 


Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como 


desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc.): 


Controla até 9 níveis de quebra e subtotais; 


Permite criar índices internamente no GENESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema; 
Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um 


programa tradicional; 


Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros 


code blocks, objetos, etc; 


Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional; 


Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos &IF.. 4ELSEH.. &ENDIF e 4GOTO... 4CASE 


possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos; 


Possui senhas para impressão e edição. 


Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 


Maiores Informações 
CHIPS Micro Informática 


TELS.: (0152) 21-0130/ 21-8763 
RUA REINALDO FERREIRA LEÃO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 


DESPACHAMOS PARA 
TODO BRASIL 


“RB PRO E 





E PRO Ki) MB Page 











HOMOLOGADO PELA 


OFFICER 


Unios Ricro dalorasti a 


CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 








RS riem d cpn 


eg ent ia capeta 





SUPER NOVIDADES USA 


COD QD. NOME 
Ho4s3 03 MAGIC CANDLE 3 


PROMOÇÕES ESPECIAIS 
Jogos e Aplicativos 5 1/4 DD (disco incluso) ...CR$ 330,00 
Jogos 5 1/4 HD (disco incluso)... CR$ 450,00 


Nas compras acima de 15 discos e pagamento a vista 


pague: 


COD Q.D. NOME 
Disco DD.. 


H0379 01 HISTORIA SEM FIM U 


Aplicativos e jogos p/Windows 5 


Taxa de Correio............... 


Para compras acima de erg 5.000,00 pague 


+... GR$ 330,00 
5 1/4 HD..........CR$ 450,00 
CR$ 450,00 


Disco HD... 


.. CR$ 300,00 
. CR$ 400,00 


em 2 vezes, uma parcela no ato e outra para 15 dias. 


VOCÊ PODE ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE OU PESSOALMENTE. 


FORMA DE PAGAMENTO: 


Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou faça um deposito na seguinte conta: BRADESCO AG. 
+98-8 C/C 147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (Não esqueça de acrescentar a taxa de correio). 
LIGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAÇÕES, E SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS. 


JOGOS EM DD 


AVENTURA EAÇÃO 
COD 00 NOME 

0834 02 ANARG 

Otaz O ALF 

063 06 ALL DOS 

0024 02 ALTEREAD BEAST 
0678 02 AMAZING PIRMAN 
0575 04 ARACNOPHOBIA 
0513 02 ASTERIX 

1870 01 AVOID Noib(Caa) 
0569 03 BALL 

0655 05 BACK TO THE FUTURE 3 (4) 
0035 04 BATMAN THE MOVE 
1082 01 BIG BIROS SPECIAL 
1235 06 BELLA TEO 

v329 (2 BURBBLE BUBLE 
1355 09 BUFALO BILL (M) 
84 O CADAVER MGAV OM 
0885 01 CAPITAN COSMIC (VBA) 
0801 01 CAPITAIN KEEN 

0067 01 CAPITO TRUENO 
0068 02 CASTLE VAMA 

1223 04 CHAMPION OF KAYNN 
1284 01 CHARLIE CHAPLIM 
0740 02 COLORADO 

1374 01 COMMANDER KEEN 2 
1388 01 COMMANDER KEENS 
0536 08 CRIME WAVE (VGA) 
VMB 03 DARK SPYRE 

DE29 06 DAVID WOLF 

U7B8 G2 DESESPERADO 2 
1311 06 DICK TRACE (EGANVGA) 
1258 01 DONAL DUCK 

0584 01 DONKY KONG (COM) 
060 13 DAAGON'SLAIR 

0751 12 DRAGON'SLAIR 2 
0686 04 DRAGON STRICK 

0581 02 DR.DOOM REVENQ 
017 Ga DUCK TALES 

0735 01 DUCK NUKEN 

ui) à duro DE MATAR 
mM 

078 14 EUA NO 

O742 01 FLINSTONS 

0445 05 FRIENDISH FREDOY'S 
0499 02 GAUNTLET 2 

0340 04 GHOST BUSTER A 
1260 01 G00DY 

1196 01 QREMILINS 2 (VGAW) 
o774 02 HOME ALONE 

0140 02 HORADO PESADELO 
1041 03 HORROR ZOMBIE(VGA) 
1274 02 HOSTAGES (EGANGA) 
0888 01 ILHA DISNEY 

0L75 02 INDIANA JONES 2 
0643 02 JAMES BOND 

1290 04 KNIGHT FORCE (W 
0565 01 LICENCE TO KILL (CGA) 
0291 02 LIFE ANO DEATH 

1012 09 MAGIC CANDIE 

0219 04 MARIO BROSS (ya) 
0706 04 MECH WARRIO 

0701 02 METAL MUTANT 

0505 03 MICLEY BIG SURPRISE 
137 01 MONPOLY 20 (EGAN GA) 
NUT4 (O MOON WALKE| 

1233 01 NEUROMANCER 

1323 04 NIGHT BREED 

0234 01 OBLITERATOR 

Oda 05 ON WELL 

090 01 PACMAN 

0246 01 PAPER BOY 

0249 01 PHARAOS TUNE 

1302 02 PRE HISTORIC 

0258 02 PRINCE OF PERSIA 
d6Ba 03 PUNISHER 

Ozr2 02 RAMBOS 

0280 01 ROAD RUNNER 

0282 02 ROBOCOPESPECIAL 
0286 02 ROGER RABIT 

db11 01 SEADRAGON 

0200 05 SECRET AGENT 

1968 02 SIMBAD 

0304 01 SOUKOBAN 

0905 10 SPACE ACE 

1801 12 SPACE ACE 2 

0360 01 SUPER CONTRA 

06 08 TARTARUGAS NINJA 2 (VGA) 
0648 07 TERMINATOR 1 

0046 06 THE SIMPSONS 2 (VGAW) 
0%8 01 THUD RUDGE 

0564 01 TOM A JERRY 

140 03 XMEN2 (VO: 

1294 06 WRATH OR DEMON (VGA) 
AD 

[e] 


VENTURES E APG 
0 BAROS TALE 

OTES 08 BUCK ROGERSNOAN! 
066 0% CARMEN S EUNOPE 

0831 03 CARMEN SANDIEGO TIME 
1500 01 CASTLE ADVNTURE 

0993 03 CENTURION 

0155 09 CODE NAME ICE MAN 

UMB 10 COLONEL'S BEQUEST 
0529 07 CONAN 

0079 10 CONQUESTS CAMELOT (W) 
MITO 62 DRAGONWARS 

169 68 DRAKKHEN 

0469 05 EYE OF THE BEHOLDER 
0893 05 GOLD RUSH 

0854 10 HERO'S QUEST (WIVQA) 
0474 14 INDIANA JONES CRUZ (VGA) 
0607 02 KINQ'S OR CHICAGO 


JOGOS PARA PCXT/AT 


0819 02 KING'S QUEST 2 

0186 00 KINQ'S QUEST 4 

0196 02 LEISURE SUIT LARRY 

1002 08 LEISURE SUIT LARRY 3 
0548 06 LOOM 

1205 05 LORD OF THE RINQ 

0800 06 MAN HUNTER SAN 
FRANCISCO(VGA) 

0041 02 MANIAC MANSION (EGA/VGA) 
1018 02 MIXED UIP MOTHER GO0SE 
0508 02 PIRATESGVONEGA) 

1426 06 POLICE QUEST 2 

4064 01 ROAD WARS 2000 (CA) 
0626 03 SPACE QUEST 2 

1201 02 STAR FLIGHT 

0386 02 TME BOOK OF MOEBIUS 
4227 04 THE FOOLS ERRANO 

1345 02 THE KEYS OF MARAMON 
0816 08 THE SECRET MONKEY ISLAND 1 
1080 10 THE QUEST (VGA) 

0020 01 TRANSILVANIA (CGA) 

0405 06 ULTIMA S(VG; 

0410 02 VOYAGE AL CENTER TERRA 


ESPACIAL 

0557 02 AFTER BURNER 2 
1456 01 COMBAT ZAXXON 2 
Qrta 02 ECHELON 

0684 04 FLIGHT BOMBER (VOA) 
0217 02 MENAÇE (EGA/VQA) 
0880 01 NOVATRON 

1078 02 ORBITER 

1377 MM SDLIÇOA 

1190 01 SKY FOX 

0714 04 SILPHEED 

1250 01 SPAÇE COMMANDER'S 
0322 02 SPACE ROGUE 

1199 02 STAR CONTROL 

0828 01 STAR DEFENCE (VOA) 
1235 04 STAR FLEET2 

1108 01 STAR GO0SE 

C30 05 STAR TRECK V (VGA) 
0305 04 STELLART 

0305 06 THEXTER 2 (VOAM) 
1270 02 XENON 


ERÓTICOS 

0014 01 ADULT GAMES 
0020 01 ADS 

0054 0? BOCA 

0077 01 CINE PORNO Kea 
0065 01 EAST SUCKS WEST (VOA) 
0787 01 EROTIC SHOW 
0830 01 MAXINE 

1300 02 NHKKI (VGA) 
0262 01 PORNO STORY 
0200 0 SMULA 1 

0706 (1 TELAEROTICA 


CORRIDAS 

0585 01 4X4 OFF ROAD 

0501 04 BAL ELLIOT NASCAR 
0777 01 CARLOS SANZ 

1304 01 CISCO HEAT 

0324 01 F.40 PERSUIT SIM 

0600 02 FERRARI FORMULA 1 
Ox34 02 FORO SIMULSTOR 2 
0344 01 GP.CIRCUIT (COM) 

1351 04 QRUNLIMITEO (VGA) 
0841 02 HARD DRIVING 2 

ONT 02 INDIANAPOLIS 500 
0600 05 MARIO ANDRETTIS RACE 
031 01 NEW MOTOCICLE GP 
0244 02 OUTRUN 

0778 02 POLE POSIMON 2 

0264 04 POWER DRIFT 

0781 02 RAIL ROAD TYCON 
1305 02 RALLY PARIS DAKAR 
0278 02 RM SUZUKI 250 

0244 04 STREET ROD 2 

0350 04 STUNT DRIVE (VGA) 
0354 DM STUNTS (VONCGA) 
6961 01 SUPER HANG ON 

1082 01 TEAN SUZUKI(VGA/CAA) 
0380 08 TESTORIVE 3 (VGA) 
0661 02 TUNNELS OF ARMAGEDON 
0735 03 TURBO OUT RUN (VGA) 


SIMULADORES 

0002 02 688 ATTACK SUB 2 
0664 08 4-10 TANK KILLER 2 (VGAW) 
1832 06 A-TRAIN (VOAM) 

0021 0% AIR COMBAT SIMULATION 
1182 04 ATP 

0043 02 BATTLE HAWLKS 1942 
0045 04 BATTLE OF BRITAIN 
0051 01 BATTLE ZONE 

1083 05 BULE MAX (VQAW) 
0544 04 Fe14 TOM CAT PSA 
0115 01 18 STRIK EAGLE 
0116 02 F15 STRIK EAGLE 2 
0118 02 F-16 SMNULADOR 

Oi2t 03 R19STEALTH FIGATER 
446 02 RO SMUATORNOA) 
vi 11 

dear O FALCON O 

0330 02 FLIGHT SIMULATOR 3.0 
0331 02 FLIGHT SIMULATOR 4.0 
0966 02 GUN SHP 

BE74 02 MIQ 29 


1176 04 SIM CITY ANCIENT (VGA) 
0881 04 SIM CITY FUTURE (VGAMW) 
0571 (M SIM EARTH (VGAW) 


1423 12 WING COMMANDER (VOA) 
0654 02 WINGS OF FURE 


ESPORTES 

TIS 04 ABC BONNA (VOAM) 

113 04 

0008 06 ABC MONDAY NiGHT 

0870 01 ARCADE VOLEY BOLL 

0062 03 CALIFORNIA GAMES 2 (VGA) 

0670 04 CAVERMAN poa, 

0676 05 DREAMS TEAM (VOA) 
dê FACE OFF 

GRAVE VARDAGE 

HALEN GLOBTROITERS 


aBBRES 


KING'S OF THE BEACH 
LAKERSX CELTICS 


nas 
Bee 


MAGIC MUP JOHNSON'S 
MANCHESTER UNITED 
ONE IN ONDE 

SKATE ROCK 

SPEED BALL 

TENNIS PRO TOUR (VOA) 
THE GAME SUMMER EDIT 
WIND SURF (VOA) 

be WORD CHAMPION SOCCER 
043% 01 WORD GLASS (COM) 

0441 02 WOLRD TROPH SOCCER 


RACIOCÍNIO 
1467 02 2218 BAKER STREET 


S8558 


ê 8 
Bs 
sesssssssassesass 


8 


0040 03 BATTLE CHESS 2 
112 01 BLOCK & COLORS 
0053 01 BLOCK OUT 

1167 03 BRAINDEAD 

3310 01 CHESS MASTER 2000 
1282 01 COMOT 

1382 01 COLUMMS (CQMEGA) 
1073 01 CONRADE 

1387 01 COOL CROC TWINSNICO NEGA) 
0090 01 CLBIC TIC TAC TOE 
0080 01 CYRUS CHESS 

0848 03 FACES TETAIS (VGA) 
1470 0% JBIRO 

0182 01 JIQ SAW PUZZLE(COA) 
1413 01 KID CASTLE 


0198 03 LEMMINGS(V! 
1408 02 CENMNOS TVA) 


(VA 
1322 (1 PACMISI(CGANGA) 
0795 01 PAGANITEZO 
0258 02 POPULOUS (CA) 
0780 01 POWER CHESS 
1057 01 RAMPÇUBR 
0006 03 SARGON 4 


bota 02 SUPER TETHIS JD 
0467 02 WELLTRIS 
100 01 ZARKOV 


LUTAS 

0034 01 BARBARIAN 

1258 03 BRUCE LEE LIVES(VGAW) 
0056 02 BUDOKAN 

dose 01 BUSHIDO 

01 CHAMPION SHIP CARATER 
DOUBLE DRAGON 2EGAN GA) 
01 FREDDY HARDEST MANHATA 
02 GOLDEN AXE (W) 
03 KARATEK 

02 LASTNINJA 
03 LASTNINVA 2 
n 
u“ 
a 
a 
qa 
q 


EEPER 


NINJA GAIDEN 
PANZA QUICK BOXONG(EGANGA) 
RASTAN SAGAICA 
RENEGADE (VOAEGA) 

STREET FLIGHT 
SWORD OP SAMURAI 
3 TAK DOWN 
0419 04 WIND WALKER 


FLIPERAMA 

0940 01 ARKANOID 2 (EGA) 
1414 01 ARKANOID PLUS 
LOL 01 BANK BASTER 

0250 01 PINBALL COLLECTION 


GUERRAS 

405 01 ARIBONE RANGER 

0027 01 ART OF WAR 

1154 01 BATALHA NAVAL 

0078 01 COMMANDO 

0097 07 DINO WARS (VGAW) 

1241 03 FUTURE WAR 

1418 03 MEROIS OF LANCE 

0167 01 NIKÁRI WARIORS 

0170 01 INFILTRATOR 

1410 01 METAL GE MR (CONEGAHO) 
3 02 NORTH & SOUTH 

f241 03 OPERATION WOLFF (CGA) 
(253 01 PLATOON 

1446 01 RISK (CGA) 

1020 03 WIZARDS WARS 


BILHAR/CARTAS 
0663 03 BILHAR SO 
DOsa 01 CANASTAA 


PESSÊScE 


R 
3 


0062 01 DOMINO 
403 01 DYNAMO 

DO02 01 GAMON 

0910 02 HOYLES 2 

tan 02 MAH JONGO (EA) 

H42 01 OTELO2 

fas? 01 PC POLICE CHALLENGE 

1475 02 SOLITARI JOURNEY (EAN GA) 
030 07 STREEP POKER 3 (VOAM) 
1240 01 TRUCO 

1284 01 TWO BIT POKER 


JOGOS EM HD-1.2 


COD QD NOME 


H00S3 01 4D SPORT BOXXING 

Hoo8a 03 ACES OF PACIFIC (VQAW) 
W0135 02 ALTERED DESTINY (VGA) 
NO060 01 AMARILLO STREEP POKER 


(VOAW) 
H0216 02 AMERICAN GL ADIATOES 


(VOA 
W0208 01 ÂNCIENTS DEARTH WATCH 
HO196 05 B-17 FLIGHT FORTRESS (VGAW) 
HOOSO 01 B.A.T (VQAW) 
HO113 01 BABY JO GONG HOME (VHA) 
H0052 01 BAD BLOCO (CONEGA) 
HO128 03 BLATTISLE 
HO131 05 CARMEN SAN DIEGO DE LUXE 


GN 
HOI71 02 CASTLE OF DA. BRAIN 


SANGATAM 
H0062 02 CHESS MASTER 3000 (VGANW) 
HO105 01 COMMANDER KEN 4 (VOANW) 
HO215 01 CONFLICT (CGANGA) 

HO149 01 COUNTD! 

HOz14 01 CRACK DOWN (VG 

H0200 01 DUKE NUKENS (EG! 

HO130 62 DUNE 

H0126 01 ELITE PLUS 

HON77 03 ELVIRA 2 

W0015 04 EYE OFF BEHOLDER 2 (VGAMW) 
H0258 01 FACES (EGAVQNTAN) 

0055 05 FALCON 3.0 (NGAW) 

HO195 03 FLIGHT SIMULATOR 4 

MO138 01 FLIGHT SIMULATOR 

H0155 05 FREE D.C. (VGAW) 

HO087 01 GALATIC 

HO116 01 G00S 

H0054 01 GREMMILINS 2 (VOAM) 

HO064 03 GUN SHIP 2000 (VGA) 

HON8O 03 GUY SPY (NG; 

HO150 04 MEADLINE PAPPER BOY (VGAW) 
HO00O 07 MEARTH OF CHINA (CAM) 
HO210 02 HONG KONG MAS JONG PRO 


VONNW 
H0289 01 HOUSE OF WEIONESS (VGA) 
HON7S 02 HOLEYS VOL. 3.0 
HO067 06 INDIANA JONES 4 
0232 01 JETFLIGHT 2 
H0123 01 JILL OF THE JUNGLE (VOAM) 
0003 03 JM PLAYER (VGAW) 
ma a peer 
LO0O2 08 KIN 
HozsT 08 LEISURIE SUT LARA GAW 
H0041 08 LEISURE SUIT LARRY 5 (VGAW) 
H0020 01 LHX ATACK CHOPPER (VOAM) 
H0099 06 LIFE AND DEATH 2 (VOAM) 
H0087 01 MAD TY (VG, 
H0006 01 MEGAFORTRESS B-52 
SIMULATOR (VQAW) 
H0097 03 MIGHT MAGIC 3 (VG. 
HO 01 MICKEYS JIA SAW 


H9008 01 Marcaeah WAR 


H0195 01 OMAR SHERIF BRIDGE (VGA) 
H0088 01 OUT OF THIS WORLO 

H0095 01 PAPER BOY TA 
HO073 014 PIT FIGHTER (VOAW) 
Ho1s2 03 PLATOON STRIKES BACK 


(VGAW, 
Ho022 05 POLICE QUEST 3 (VGAW) 
Ho0d4 01 PREDATOR 2 
HO255 01 RASTAN (VGANGIA) 
0173 03 RED BARON 
0001 07 ROBINHOOD (VQAW) 
M343 01 ROIGER RABBIT 2 (VGAW) 
H0038 01 SEXKCAPADES 
H0035 06 SPACE QAUEST 4 (VOAW, 
WOnZ7 01 SPEED BALL 2 fee) 
h0164 07 STAR TRECK)OW (NGAM) 
H0051 01 STREEP POKER THEE 
Ho04) 02 SUPER PORNO DEMO (VGAW) 
Mott 01 TARTARUGA NINJA 3 (VOAM) 
Hotia 0% TENNIS PRO TOUR 2 (VOAM) 
HO? 04 THE LEGEND OF KYRANDIA 


(voa) 
H0256 04 THE SECRET OF THE MONKEY 
ISLAND (VGANW) 
HOZ7 08 THE SECRET OP THE MONKEY 


ISLAND 2 (VOA) 

HO340 03 THE ROCKETEER (VGAMW) 

H7163 02 THE SIMPSONS VS SPACE 
MUTANTS (NGAW) 

H0061 01 THE TERMINATOR 2 

H0090 Ot NLLES OF DRAGONS (VGA) 

Hóris 0% TITUS THE FOX (VA 

H0206 02 TONY LARRUSSA (VGAW) 

MOS G1 TRISTAN (VGA) 

0255 04 ULTIMAS UNDERWORD (VQAW) 

HOgTA 01 VETTE (EGANGA) 

HDMI? 01 VOLFED (CGAEGANTOA) 

10001 08 WING COMMANDER 2 (VOAM) 

Hot 01 WHESTTLE MANIA (VGA) 

Ho194 01 WOLFPACK (V 

Hoizz 01 WOLLFESTENN 30 (VGAM) 


Ho3g2 02 PIMBALL WINDOWS 

H0463 05 RETURN OF PHANTON 

HHHHH 01 ROBOCOD 

H0462 05 shadow comot 

H0d6t 04 SPACE HULK 

H0362 02 SPACIAL FORCES 

H0457 04 WING COMANDER 

ACADEMY 

H0386 04 LEGENDS OF VALOUR 

HHHHH 02 GAND MASTER 

CHESS DELUXE 

HO300 01 CRAZY CAR IN 

H0388 06 EPIC 

H0984 03 COMANCHE MISSOES 

HHHHH 07 RACE INSPACE 

HO389 01 ZOOL 

H0387 07 BETRAYAL AT 
KRONDOR 

H0381 07 RING WORD 

H0455 06 PIRATES GOLD 

H0456 02 NGELL MANSELL 

H0458 06 MARTIAN 
MEMORANDUM 

H0381 01 PIMBALL DREAM 

H0465 01 EGAROUDS 

HHHHH 05 SYNDICATE 

HHHHH 01 CROSS WORD 

HHHHH 04 HISTORY LINE 1914 

HHHHH 01 WINWHEEL 

HHHHH 01 VEGAS GAME 

HHHHH 09 WAYNE'S WORLD 

H0446 01 BRIX 

H0460 01 HEXXAGON 

HHHHH 01 BEAT THE HOUSE 


H0452 01 1000 MIGLIAS 

H0320 01 4D TENNIS 

H0296 01 ACES OF PACIFIC 1946 

H0329 01 ACTION SOCCER 
SPORT 

HO376 03 AIR WARRIOR 

H0273 05 ALONE IN THE DARK 

H0230 06 AMAZON GUARDIANS 
OF EDEN 

HO2Z79 04 ANCIENT AR OF WAR 
INTHE SKYES 

HO335 03 AIR BUCKS 

Ho2s4 07 BATMAN RETURNS 

Hoz%o 06 BATTLE CHESS 8000 

Hog04 01 BUMP'S 

H0251 04 CAR & DRIVER 

Hogao 04 CARMEN SANDIEGO 
INSPACE 


H0242 02 CARRIERSAT WAR - 

HO339 01 CATACUMBE 

H0349 10 CHALLENGER-OF THE 
FIVE REALMS 

HO333 12 CHESS MANIAC 5 
BILLION AND 1 

H0253 02 CIVILIZATION 

H0328 05 COBRA MISSION 

H0313 01 COMMANDER KEEN 5 

H0314 01 COMMANDER KEEN 6 

H0237 03 CAMMANCHE 

H0283 04 CRISES IN THE 
CREMUN 

H0275 03 CRUZADES OF THE 
DARK SAVENT 

H0962 07 CURSE OF 
ENCHANTIA 

H0356 11 DARK LANDS 

H0184 09 DARK SEED 

H036s 06 ld OF THE 


SERPENTS 
Ho292 01 DOUBLE DRAGON 3 
HO334 05 DRAGON'S LAIR IV 
H0282 04 DUNE Il 
H0336 04 ECO'S QUEST 
H0445 04 EL-FISH 
H0451 05 EYE OF BEHOLDERS 
H0233 06 F-15 STRIKE EAGLE IR 
H0241 02 FALCON30 
H0201 05 FASCINATION 
HOZI4 05 die ANAMERICAN 


H0261 02 FIRST SAMURAI 

H0372 03 FLASHBACK 

H0367 06 FREDDY PARVAS 

H0355 06 FREDERIK POHL'S 
GATEWAY 

Ho443 03 FRONT PAGE SPORTS 
FOOTBALL 

Ho30s 01 GALLEONS OF GLORY 

H0455 06 PIRATES GOLD 

HO395 04 FLIGHTS SIMULATOR V 

HO381 07 RING WORD 

Hosaz 02 SPECIAL FORCES - 
MICRO PROSE 

HO386 04 LEGENDS OF VALOUR 

Hoge3 03 UNLIMITED 
ADVENTURE 

Hog4 03 COMANCHE MISSÕES 

H0260 01 GENTAVIA 661 

Hoz43 02 GLOBAL CONQUEST 

THE OFFICIAL STRATEGY 
GUIDE 

H0441 03 GOBLINS! 

Hozra 01 GOBLINS E 

H0297 03 GOLF FOR WINDOWS 

H0245 03 GREAT NAVAL BATTLE 

H0212 03 HARD BALL 3 

Hoas4 02 GUN SHIP 2000 
SCENERY 

H0229 03 HEAVEM & EARTH 

H0366 06 HEIMDALL - THE 
ADVENTURE OF ONE 
BAD VIKING 


H0450 02 HOME ALONE 2 

H0346 03 HOOK 

H0291 02 HUMANS 

H0968 07 IMAGENS 

H0235 10 INCA 

HO273 03 ISLAND OF DRBRAIN 

HO278 03 JUMP JET 

Hozas 03 KGB 

H0246 09 KING"S QUEST VI 

H0240 05 LAURA BOWIE THE 

DAGGER OF AMONHA 

HO390 02 LEMMING"S 4 THE 
TRBES 


HO344 01 LEMMING"'S E THE 
TRIBES NO CIRCO 
HO306 04 LINKS 386 PRO 
HO358 05 LOSTINLA. 
Ho302 02 LURE OF THE 


TEMPTRESS 
H0375 06 MANIAC MANSION II 
H0252 09 MANTIS XF5700 EXPE- 
RIMENTAL FIGHTER 
H0263 03 MANTIS SPEECH 
HO276 09 MIGHT AND MAGIC IV 
H0345 04 MIXEDUP FAIRY 
TALES 
H0319 02 OLIMPIADAS 92 
H0206 01 NCAA BASKETEBALL 
H0309 05 NOVA 9 
H0360 01 PAC-MAN 
H0287 03 PATRIOT 
H0235 01 PACIFIC ISLAND 
H0315 01 PENTHOUSE JIG SAW 
HO301 05 POPULOUS | 
H0357 03 PORNO ANMADO 
HO370 02 PORNO VGA ANMADO 
H0327 05 PRINCE OF PERCIA Il 
HO312 01 PRINCE EDITOR 
H0449 01 PUSH OVER 
H023% 05 QUEST FOR GLORY Ill 
H0277 10 REX NEBULAR 
H0348 02 RISE OF THE DRAGON 
HO306 02 RISK FOR WINDOWS 
H0316 01 RISK WOODS 
H0352 01 ROGER WLCO'S 
SPACE OUT GAME PACK 
Ho4as 03 ROME ADO? 
HO309 01 SARGON V 
H0442 03 SECRET WEAPONS 
H0448 03 SHADOW OF 


PRESIDENT 
H0247 10 SHERLOCK HOLMES 
HOG10 01 SIEGE 
HO347 02 SIM LIFE 
H0271 05 SPACE QUEST V 
Ho249 02 SPEAR OF DESTINY 
Ho253 01 SPECTRE 
H0342 04 SPRING BREAK, 
SPEEL CASTING 301 
H0299 02 STAR LEGIONS 
HO311 05 STREET FIGHTER 
H0331 08 STRIKE COMMANDER 
H0238 06 STUNT ISLAND 
H0318 01 SUMMER CHALENGER 
H0907 01 SUPER SKYI 
H0295 06 TASK FORCE 1942 
H0343 05 TELAS PORNO 
H0324 07 TERMINATOR 2029 
H0291 03 TEGEL”"S 
MERCENARIES 
H0300 01 TETRIS CLASSIC 
H0340 02 THEATER OF WAR 
H0206 07 THE ADVENTURE OF 
WALLY REAMISH 
HOG38 01 THE BLUES 
BROTHERS 
H0369 01 THE CHALLENGER OF 
THE ANCIENT EMPIRES 
HO349 10 THE CHALLENGER OF 
THE FIVE REALMS 
H0240 05 THE DAGGER OF 


AMON RA 

H0268 05 THE INCREDIBLE 
MACHINE 

HO373 06 THE LEGACY REALM 
OF TERROR 

H0351 01 TRES OF THE 
DRAGON 


2000 
HO2Z70 05 ULTIMA UNDER 


WORLD A 
H0264 06 ULTIMA VII B.GATE 
H0326 04 ULTIMA Vil 
HO363 07 RrEMA VI SERPENT 


HO364 02 ULTRABOTS 
Hoas4 01 UTOPIA 
H0244 01 VFOR VICTORY 
Ho284 02 VINGANCE OF 
EXCALIBUR 
Ho447 04 WAXWORKS 
H0250 03 WORLD CIRCUIT 
Hoaso 01 Niro CIRCUIT 


GRADE 
Hozas 02 WING COMMANDER 4 
OPERATIONS 1 
H0283 02 WING COMMANDER 
OPERATIONS 2 
H0296 05 WEEN THE PROPHECY 
H0337 01 WORLD RESCUE 
HO350 01 X-ROCK 
H0269 05 X-WING 


HO977 01 X-WING MISSÕES 
HHHH 12 RETURNTO ZORK 
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AO7O6 08 Gra TUTOR Tutor da insuegem AOS? 01 LOTO DOESDOBRADO- sertio de oto ch PROGRAMAS PARA 
02 Cor OR-Tutor da linguagem teio de toto câmp. 
AO655 01 CADASTRO DE CLIENT em Portugues(Share) A0155 01 LQ PRINT-taz cabeçalho chetras 
AO6I4 01 CADASTRO 1.0-Cadastro Clientes(Shore) AO656 01 LSDK-faz etiquetas c/diretorios WI [NI 9) 0) W S 
AO286 01 CALCULOS-Ensina trigonometria à algebra AO393 01 MAGIC FINGERS-andliso de caligrafia 
A0461 01 CALENDAR KEEPER-Faz calendario de parede AO066 01 MAIL MONSTER-imprime etiquetas 
AO560 01 CARTONESE-Ensina 08 Cartones AO620 01 MALA DIRETA V.8.0-mala direta em port. (os programas c H na frente do codiac são discos de 1.2) 
AO72S 03 CASE ACCONTING-Grandes sist.contabil. AO069 01 MALA DIRETA PROBRASE-sistema de mala direta 
AO402 01 CAT DISC-Catalogador de discos AOO7O 01 MEAL MATE-ensina valor pot. de alimentos 
0254 02 AO7I3 03 MEGACA leroso sistema de cad, 
ER-Controle coleção CD" AO338 02 MENU CONSTRUCTION-cria menus c/cores e sobr. COD. QD. NOME 
A 1 CDSTU A0251 03 MICAL-excelente diag. medico 
AO708 01 CELL SYSTEMS-Cria modelo de crescimento bio. AO172 01 MICRO GENE-calculo genético WoOl43 01 129 LEARN rod. (crianças E 
A0018 02 CHART PC-Grágicos com estatísticos A0OO71 01 MODEM-varios util. pimodens AOSB6 01 200 ICONES Fi INDOWS-200 icones colorid. 
AO391 02 CHASM-Curso de assembie AOS49 01 MOON BEAI ogr, de astrologia AOS85 00 odas arças 
AO020 02 CHECK IT-Faz testo de hardware no micro AO716 01 MOUSE TOOLS-piprogreamas de turbo pascal Hooso 
AO307 01 CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 3D AO259 01 MR LABEL-faz etiquetas v/Stamanhos AOS81 MAN WS-ag Avindows 
AO168 01 CHEX-Controle de entrada é saida cheques A0428 Ot MULTIMALA V.L.2-nmaia dieta em port. AOS83 01 APORIA FOR WINDOWS-Programa | PAwindows 
AO290 01 CHIRO-Bcos.dados pimédicos AO6GI4 Ot MUSICAL-34 musicas famos s/placas som H0118 01 BATTLE CHESS-jogo de xadrez piwindows 
AO962 01 CHIRO PATIENT-Progr.pidiagnostico médico AOS95 01 MUSICAL BOOKS-progr. de pintura cimusica Woi23 01 BB VIEW-carrega telas form .bmp/dib/hite/git 
A0022 03 CHI WRITER 3.0-Editor textos cifontes AO611 01 MUSICIAN I-editor musical (adkibAw) Wo0l24 01 BIORAYTHM-faz biorritmo y juor pessoa 
AO278 01 CMPCALG-Transt.micro calculadora AO6O9 01 NEVER LOCK-desprotetor de muitos jogos WOOL6 01 BIT FAX-RECEBE E MANDA FA. 
A0334 01 COGO & PILOT-P/ongenharia des.tecnico AOS68 01 NORTH CAD 3D-desenha e mostra objetos em 3D Wol42 01 BLOCKS-jogo de memoria, 
A0226 01 COLLAGE-Faz dezenhos exibe-as como slide AOS16 01 NO STOP-utiitario pitelas W0118 01 BRICK-famoso arkanoid piwindows 
A0O156 01 COMPASS-P/Automação de escritorio AO633 01 NST-otimo editor de progr. musicais H0075 01 CALENDAR MAKER-faz calendario piwindows 
AO416 Ol! COMPOSER-Super editor musical AO16S Of ON SlD-para impressao de rodapes J1283 01 EH e de damas 
AO436 01 COMPU SHO SAE: áfico p/desenho AO632 01 OPTIKS-imprime qualquer arq. ed.graficos H0106 01 CHESS MAS 3000-super jogo de xadrez 
AOG9O 02 CONCEPTS COMPUTING-Grafico p/desenhar AO247 01 ORACLE-ensina tarot 6 ichin: W0107 01 CIPHER FOR WINDOWS-jogo raciocinio einteligencia 
A0025 03 CONSTITUIÇO ELETRONMICA-Toda a const.BR. AO651 04 ORBIT-educativo com tudo etas (ega W0207 01 CLOSER-fecha apicantes saida windows 
AO484 02 CONTABILIDADE-Sist. de Cont. em Portugues AO417 01 ORIGAME-ensina fazer animais papel (basic) WO111 01 CONCENTRATIO: jo de memoria 
AO445 01 CONTAS REC .-Sist. contas receber port. AOO82 01 ORGAO ELETRONICO-simula orga eletronico Woo 01 DANA GA O iogo estilo Sim Earth 
AO447 O! CONTAS PAGAR-Sist.contas a pagar port. AO467 01 PARTICICLE SIMULATION-sim.orbitas eist. celeste WOI79 Ot DALE jogo raciocinio e estreategia 
AO389 01 CONTAS PAGAR/REC .-Sist.contas pagarirec. AO385 03 PASCOAL TOOLS-ubiit. pipascal WO0018 O! DIRECTORY INFORMATION-fornece inform.diretorio 
AO446 01 CONTROLE BANCARIO-Sist.da Compasso portug. A00O83 02 PASCAL TUTOR-ensina tuto s/pascal WO0109 01 DISK COPY W1-copiador ultra rapido 
AO619 01 CONTROLE DE ESTOQUE- em portugues AOS12 01 PC BEAT-transforma PC numa bateria Wo0042 01 DSOUND 2.0-editor musical píplaca som 
AO562 02 CONTROLE DE VIDEO LOCADORA: portugues A0677 01 PC BREEZE Ii-cria placas de circuito impresso W0205 01 ELLEMENT 3-tabela pewriodica 
AO403 01 COOPER GRAPHICS &1-Figuras,bordas molduras AOI34 03 PC CALC-poderosa planilha de calculos W0001 O! ENCRYPT IT-criptografador de programas 
AO404 01 COOPER GRAPHICS deiquas p'editores graf. AO300 01 PC DEAL-completo sist.contabilidade W0200 01 FALA BABY-falas do baby 
AO492 01 COOPER GRAPHICS 46-+ figuras p'editores graf. AOSS! 05 PC DENTAL -contole seus padentes, (w) W0002 01 FENCE-jogo de raciocinio 
AOS21 01 COOPER GRAPHICS 49-+ figuras p/editores graf, AO6O4 05 PC GLOBE 4.0-mapa mundi c/int. paises Hw208 02 FINALE-progr.musical cimenus instr.e vozes 
AOS64 02 COSMICO CONTAB -Sist.contabilidade en portug. AoZ8s 02 PC HELP-ensina a usar DOS WO0i1 01 FIRE WORI co pfmonitor 
AO729 01 CRIPTO-Protej seus arquivos em portugues A008S 01 PC ILUSTRATOR-edita graficos ciolimos rec. W0012 01 FiSH-deixa fundo da tela cipeixes 
AO752 O! CRIS-Trastorma telas p; dippeor Ag122 05 PC KEY DHAW-desktop publish W0014 01 FISH 3-tela preco cípoixes 
AO249 Ot CRYSTTAL-Gera modelos de cristais em 3D(egaivga) AOI42 01 PC MUSICIAN-cria é toca musica W0071 01 FOREIGNEI acteros especiais 
AO421 04 CSHOW-Demo finteiiotos digitalizadas(ega/vga) AO180 03 PC OVERLOAD-adminstração de condominios W0073 01 FRACTAL PAINT-super editor de fractais 
AO486 01 CUSTO DE FATURAMENT: fcontrolar firma portug. AO17O 02 PG PAYROLL-fohja de pagamento w0088 01 FRED'S FRACTAIS-fractais maravilhosos 
AO534 O! DAP 1.0 V56-Despratetor de senhas de jogos AO497 01 PG POLILOT-sorteio de senasiotos etc W0070 O! GUITAR SCALES AND MODES-sim. de guitarras 
AO569 P 1.1 V47-Desprolator do senhas de jogos AO154 01 PC PROFESSOR-progr. em basic W0032 01 ICON DRAWER-sditor de icones vírec. 
AO730 4 - 5ó 5 AO3S9 01 PC SCHEMATIC-picriar pequena eletrico AOS88 Ot ICON MASTER-editor de Icones 
AD6as q 08 em hobrai AOG47 02 PC SYSTEMS PROGRAMMING-util. pascal é assembler W0074 01 ICON MOVIE-icones animados 
A0456 01 DBASE ll] ROUTNES— de 60 rotinas p/dbaselll AOS7O 04 ã à fico. W0056 01 JEWEL THIEF-jogo estrategia e habilidade 
AO687 01 DB TOOLS-Ferramentas p/Dbaselll cria menus AOS09 PC ZIP! micr max AOSB9 01 MAGIC CURSOR-muda desenho do cursor 
AO305 01 DIET DISK-Imprime etiquetas c/diretorios AOS37 LTA Interpreta Cartas e explica HW209 01 MAGICAS NO WINDOWS-ulilitarios e jogos 
AOI41 01 DISKCATAL Organize seus discos e progrs. Ao293 01 PIANOMAN-editor musical c/partiluras é W0187 O! MASTER TRACKS PR editor musical 
AO314 Ot DISK COMMAND-Recupera discos e winches. A0O131 01 PICTURE LABEL-cria 6 edita graficos W0003” 01: METAPLAY-edita arg. c/ ext. WMF 
AO425 01 DISK DUPE-Super copiador de discos AO326 02 PICTURE THIS-para desenhos profissionais W0204 01 MONTOOLS-informaçoes s/a lua 
AOGBS O! DISK TRACK-Controle coleção de disquestes AO369 02 PIRQUETTE-telas com layouts porsonaiz. W0005 01 MOREICO-coletanes de varios icones 
AO476 02 DOS EXTENSION-Amplia comandos do MS-DOS A0087 01 PIZZAS-captura qualquer tela e imprime W0006 01 MORTAGE CALC otima planilha 
AO213 03 DR.GENIUS-timo editor gráfico AO761 01 PKZIPP V.1.83-nova versao de compactador W0007 O! MONTAIN FRACTAL-desenhos em dD 
A0384 01 DRAFT CHOICE-Progr.pidesenhos estilo CAD CAM AO302 01 PORTRAC-contole de investimentos W0008 01 MOVIE-tazx conias de arquivos 
AO407 03 DREAM-Poderosa banco de dados AO150 02 POWER SHEETES-super planiha de calculos em 3D W0201 01 MUSIC FOR WINDOWS-musicas para windows 
AO973 01 DRIVECHK & ALIGN-Testo 6 alinhamento de drives AO309 01 PROINT CONTROLL-permite sejec. e impr. tolas W0009 01 NEKO-gatinho e corre atras do mouse 
AO760 01 DRUMMER MUSIC-Super editor musicalimouse) A0089 03 PRINTE MAGIC-az cartazes. fachas, calend. W0010 01 NJS FILE FINDER-compactador é deecompactador 
AO095 O! DS BACKUP PLUS-Pitrar back up de winchester AOS30 01 PRINT PARTNER: rama sem. ao PrintMaster wooz2 Ot! NO MORE DOS-coloca icones progr. DOS 
AO301 01 EASY INVENTORY-controle de estoque AO410 02 PRINT SHOP GRAPHICS-+ de 200 figuras H0076 01 ON TIME-completo sistema de apoia 
AO382 01 EDRAW-Permite desenhar o imprim diagramas AO0O97 01 PRIVATE BOOK KEPPER-c'a pagarirec/contab. AOS87 01 PAIT SHOP FOR WINDOWS-aditor grafico 
AO216 03 EGA PAINT-Super editor gráfico (ega) AQ331 01 PROBABILIT STATIST-progr.mat.estalisticas AOS82 01 PARENT FOR WINDOWS-faz arvore genealogia 
AO384 01 ELECTRON-Soluciona equaçããss eletricas AO167 01 PROCON FORTUNE-astrologia numer.perfil etc W0045 O! PERIODIC TABLE-tabeia periodica c/elem.quiímicos 
AO3O8 FTRO-Efot, projetca gletr. AO475 0] PROFESSIONAL CAD-CAM-az caic. e peças rot. W0024 01 PICTURE ABC-ogo picrisnça 
AOSa1 01 TERM 00 (svg A0498 02 PROFESSOR DE INGLES-ensina ingles W0030 01 PUZZLE-quebra cabeça telas graficas 
AO809 01 3] AQS14 Of PROPHET-progr. de calculos astrol. W0013 O! RESGAUGE-fornece % na memoria do micro 
AO631 B % ara 1] AQ230 02 PRODESIGI d-cam projetos graficos Wozo2 O! ROXO-acerte saco da colar que aparece na tela 
AOOI6 qua púdiacs diçet AOGSO 08 PUBLISH IT-editor de jornal completo W0206 01 SOKPAINT. rita e edita figuras 
AOOS7 UHERA: HE SOLVER-resalve cauculos matem át. AO315 03 Q-MODEM-programa telecom. pimodem W0032 01 SLOT MAC! NE dedo caça niquel 
A0280 01 EVALUATE-Resolve equação matemáticas AOS1O 01 ROLEX-faça dif. modelos de relogios J1351 01 SIMCITY FOR O: ersão famoso jogo 
AO429 01 EXPLOSIV-Descansa pitelas em explosíEes AOS46 01 SCHOOL MOON-editor graf. pícrianças J1347 R 
AO433 01 EXPRESS CHECK-Bancos dados, controle bancár. AO6S7 01 SDIR-alribui cores arg. conf. extensao (ega) W0069 
A00938 01 EZ FORM-Faz formulários comerciais AO539 01 SENA 81 -sorteio do jogos p/sena em port. W0004 O i T . LUA 
AO039 Of EZ MENU-Para criaçãop de menu A0756 03 SENA 4200 V.5.0-faz sorteios, comb. imprime WoOl41 01 TRY4A-varios utilitarios 
AOO4O 01 FALA-Sintetizador de vozes, PC XT AúIOZ Q dp - sliquetas W0082 01 WAR GAME-jogo s/guerra do galto 
AO487 02 FAMILY HISTORY-Faz arvore gensalogica AOS47 Gg SIMPLE TABECSE? Pat W0102 O! WAR HEADS-baseado no Missile Command Atari 
A0260 01 FANCY LABEL-Etiquetas pímala direta AOZ56 » TAÃO. W0098 01 WCLOCK-fornece data compl. no canto da tela 
AO043 01 FAST GRAPHS-Editor gráfico AOIOS SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE Hw169 01 WINBACH-facilita navegação piwindows 
A0022 01 FAST TYPE-Curso de datlografia AO444 01 SISTEMA PADRAO CONTABIL W0017 01 WIN BASE-poderoso banco de dados 
AOsg2 01 FD READ & FD FORMAT-Aumonta capacid.disco A0224 01 SKY GLOBE-taz mapas das estrelas const. Woi27 Ot WIN BEGIN-cria arq. de aberturas 
A0227 02 Rá boadindo AO1O4 Ot SMART WORK-faz mapas circuitos eletronicos W0049 01 WIN POKER-jogo.de poker 
AOI27 À AOISO 01 SPANISH VERB-ensino de ho! H0077 03 WIN WAVE-musica p. windows 3.1 placas som 
AQ430 X. testa GTICRE AO394 ie RR io E W0062 01 WIN ZiP-versao do PKZIPP 
AOZ7O 03 tor de fluxogramas, mapas, tab. AO6O! H 6 W0092 01 WINDOWS MUSIC PLAYER musicas prontas 
AO348 01 FLUHOT PLUS-Projetor de progr. contra virus AOtO? UCR INVENTOR Y=contro H0081 O! WINDOWS UTILITIES-ulilitarios pAvindows 
AO617 01 FLUXO DE CAIXA: ortigues AOS3S SUPER LOTO MASTER -sor! W0155 01 WINDOWS SCAN-famoso antivirus 
AO389 01 FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema AO760 02 SUPER MARIO PRINT-estilo Print Master HW203 01 WIN POKER-jogo de videopoker 
AO496 01 FOLHA DE PAGAMENTO-EM portugues AO108 01 TABELA PERIODICA-tudo s/elementos quimicos W0Ol37 01 WIN VELOPE-faz etiquetas o cartas 
AO434 01 FOLLI-Mala direta pessoa fisica fjurid. A0146 01 TAROT-tarot W0061 O! WORLD TIME-horas em varios paizes 
AO449 02 FONTASTIC-mprimo textos cioutras font. AO646 01 RAMDISK V.2.0-simulador de Winchester HWI71 01 YOUR WAY-super agenda eleironica 
. AO048 01 FONTASY-Varios ipos de letras piimpres. AO1O9 01 THE ART STUDIO-sdita graficos AOSB4 01 ZIP MANAGER-compactador o descompactador 
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Programação Orientada para 
Objetos - parte 2 


Veja passo a passo o projeto e construção de um programa OOP. 


Cleuton Sampaio de Melo Jr 


Para se trabalhar com OOP é necessária uma linguagem de 
programação que realmente crie e utilize CLASSES e OBJETOS. Se 
tentarmos utilizar uma linguagem comum, como o BASIC ou o 
COBOL, não teremos como definir OBJETOS, tirando a principal 
vantagem desta técnica de programação, que é a facilidade de 
manutenção de programas. 

Hoje existem muitas linguagens orientadas para Objetos, mas 
a primeirafoi a SmallTalk, que é utilizada até o momento. Mas quem 
tornou a tecnologia de OOP umarealidade foi o TURBO PASCAL, que 
é um software barato e popular. Existem implementações de “GC” 
que usam OOP, como o C++ da Borland e o VISUAL C++ da 
Microsoft, porém, como o “C” é uma linguagem totalmente anti- 
didática, a melhor maneira de se introduzir esta tecnologia é através 
do bom e velho PASCAL. 

Eu possuo o Quick Pascal 1.0 da Microsoft, que é totalmente 
compatível com o TURBO PASCAL 5.0 da Borland. Esta versão 
possui definição e uso de CLASSES de OBJETOS, permitindo assim 
o desenvolvimento de uma aplicação OOP. Vamos mostrar como se 
definem CLASSES de Objetos, como se aloca memória e como se 
acionam os métodos de um Objeto. Para uma melhor compreensão 
deste artigo, recomendo a leitura do primeiro da série (na edição 
anterior) que explica bem o que é um Objeto e o que é uma Classe 
de Objeto. 

Primeiramente deve-se definir a CLASSE dos Objetos, que em 
Pascal é: 

Type : 
classe objeto = OBJECT 


(Propriedades do Objeto (variáveis públicas)) 
propriedade? : <tipo> 
propriedade2 : <tipo> 
propriedade3 : <tipo> 
(Métodos do Objeto (Funções ou Procedures) 
Procedure Metodo; 
Function MetodoZ2; 


Procedure MetodoS; 


End; 
30 MICROSISTEMAS 


Uma vez definida a classe principal de Objetos, podemos definir 
Sub Classes da mesma. As subclasses são tipos do Objeto 
principal que sofrem alguma alteração em relação ao que foi 
definido originalmente. Note-se que ainda não são as variáveis 
Objeto, pois ainda estamos na seção TYPE do PASCAL: 

subclasse objeto = OBJECT (classe. objeto) 


(Propriedades adicionadas) 


Propriedade4 : <tipo> 
Propriedade5 : <tipo> 


(Métodos adicionados ou alterados) 


Procedure Metodo4; 
Procedure Metodo2; OVERRIDE; 


End; 


Observe que adicionamos 2 propriedades não existentes no 
Objeto “classe objeto” original (Propriedade4 e Propriedade5), 
além disto adicionamos o Metodo4 e alteramos o Metodo2 do 
objeto original. Isto quer dizer que cada variável do tipo desta 
subclasse terão Metodo4 amais, e o seuMetodo2 serásubstituído 
por outro. 

Após a definição de classes e subclasses de Objetos, devemos 
definir as Procedures e Funções referentes aos Métodos: 

Procedure classe objeto.Metodo1; 


Var 

fvariáveis privadas do método) 
Begin 

(comandos próprios do método) 
End; 


Function classe. objeto.Metodo2 (parâmetros); 
Var 
Begin 


End; 


Function subclasse objeto.Metodo2 (parâmetros); 
festa é a função que OVERRIDOU o Metodo2 original 


Agora é a vez de definir as variáveis que pertencem a estes tipos 
de objetos: 
Var 
Tipoi : classe objeto; 
Tipo2 : classe objeto; 
Tipo3 : subclasse objeto; 


As variáveis-Objeto não ocupam lugar na memória quando são 
criadas. Para utilizá-las é necessário alocar dinâmicamente blocos 
de memória, função executada pelos comandos NEW e DISPOSE no 
PASCAL. O NEW aloca memória do tamanho necessário para 
acomodar uma variável-Objeto, e o DISPOSE libera esta memória: 

Begin 


New(Tipo1); 
New(Tipo2); 
New(Tipo3); 


Dispose(Tipo1); 
Dispose(Tipo2); 
Dispose(Tipo3); 


End. 


Uma vez alocada memória para as variáveis-Objeto, podemos 
usar seus métodos e propriedades à vontade: 
New(Tipo1); 
New(Tipo3); 


Tipo1.Propriedadel := 4; 
Tipo3.Propriedade2:= Tipo1.Propriedade1; 


Tipo1i.Metodo1; 
a:= Tipo3.Metodo2(Tipo1.Propriedade2); 


Um ponto importante na definição dos métodos e utilização das 
propriedades é a palavra SELF (próprio, auto etc). Quando for 
codificar um Método (no TYPE do PASCAL) use o prefixo SELF para 
indicar que está usando propriedades ou acionando outros métodos 
do Objeto: 

Procedure classe, objeto.Metodo1; 


“Begin 
Self.Propriedade2:= Self.Propriedade1 + 7; 
Self.Metodo3; 

End; 

E qual a vantagem que isto traz? Você pode criar ou adicionar 
novos objetos sem mexer na estrutura principal do programa ou em 
outros módulos, o que traz a os benefícios da Modularidade ao 
projeto. 

A CORRIDA DOS OBJETOS 

Para exemplificar um programa OOP, pensei em apresentar um 
complexo programa gerador de objetos gráficos, ou um Shell 
baseado em Janelas, mas o bom senso me impediu à tempo pois 


seria muito difícil explicar esta tecnologia com um projeto destes. 
Então fiz um programinha simples que pode ser alterado à vontade. 


Este programa é uma corrida onde 6 Objetos descem da , 


primeira para a última linha da tela em velocidade variável 
(determinada randomicamente). Quando um deles chega a última 
linha o programa termina. São 3 tipos de Objetos, que na verdade 
derivam de um Objeto original, cujo desenho varia: Pipa, Borboleta 
e Balão. Nalistagem temos a definição do Objeto Original: FIGURA, 
com suas propriedades e métodos, depois temos a definicão de 
cada um dos subobjetos derivando de FIGURA: 

Pipa = OBJECT(Figura) 

Balao = OBJECT(Figura) 

Borboleta = OBJECT(Figura) 


Para desenhar os objetos, foi pensado em um retângulo 
definido pelas propriedades ix, iy, fx, fy, as coordenadas dos 
pontos superior direito e inferior esquerdo, respectivamente. A 
partir de um destes pontos o objeto é desenhado como uma série 
de linhas interligadas. Para apagar o Objeto, usamos um retângulo 
todo preto com o tamanho definido por ix,iy, fx,fy. O Objeto figura 
tem 3 métodos: Criar, Mover e Destruir. O método Criar prepara 
as variáveis para o desenho dos objetos mas não os desenha, pois 
istoserátarefa dos métodos alterados (OVERRIDE) dos subobjetos. 
O método Mover apaga o desenho atual do Objeto na tela e o 
redesenha na posição desejada (propriedades desl x e desl y). 
Os subobjetos PIPA, BAL<183>0 e BORBOLETA usam o método 
original de FIGURA com o comando: INHERITED self.criar, depois 
cada um desenha a figura correspondente. Os outros métodos 
são utilizados na integra como estavam definidos em FIGURA. 

O resto do programa é bem simples, pois ele calcula 
randomicamente qual dos seis Objetos irá se mover e acionaseus 
métodos. Quando o método MOVER, ao incrementar a posição do 
Objeto, atinge o limite determinado altera a propriedade LIMITE, 
marcando que o Objeto já alcançou o ponto final. Quando isto 
acontecer significa que a corrida terminou. 

Você pode criar outros objetos, por exemplo: um peixe, 
bastando apenas criar o subobjeto correspondente. Pode também 
criar uma “cesta” que se move na horizontal (usando apenas 
desl. x) e transformar o programa em um jogo de “catar objetos 
caindo”. Outra sugestão ainda é fazer os Objetos se moverem 
horizontalmente na tela (repetitivamente), dando “tiros” neles, 
criando assim um “tiro ao alvo”. 

Mas uma boa utilização desta tecnologia é criar um índice de 
arquivos, usando uma ocorrência de Objeto para cada tipo de 
índice. Os métodos seriam: pesquisar, incluir e excluir, por 
exemplo. Use sua imaginação e mande para cá, que terei imenso 
prazer em mostrar seu projeto. 


A LISTAGEM DO PROGRAMA 
Program OBJOGO; 


( Este programa usa OOP para criar e mover figuras 
na tela. 

Ele cria uma classe de objetos graficos e varias 
subclasses. 


Feito originalmente em MS Quick Pascal 1.0, 
compativel com o 

TURBO PASCAL 5.0 da Borland. 

Cleuton Sampaio, Set/93. ) 

(M+) 


Uses 
CRT, MSGraph; 


Const 
apaga :  FillMask = (255, 255, 255, 255, 
255, 255, 255, 255); , 
TAMRET = 10; 
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA PARA OBJETOS - PARTE 2 


ERRA E ENS DS ASS 5" paia io e 2 


Type 
(Classe do objeto principal) 


Figura = OBJECT 
£Coordenadas do inicio do inicio e fim 
do quadrado 
que contem a figura) 


ix, iy, fx, fy : Integer; 
(Deslocamento da figura) 
desl x, desl y : Integer; 


ativo : Integer; 
Limite : Integer; 
Lim X : Integer; 
Lim Y : Integer; 


(Metodos do objeto principal) 


Procedure criar; 

Procedure mover; 

Procedure destruir; 
END; 


(Subclasse de objetos do tipo BORBOLETA) 


Borboleta = OBJECT (Figura) 
procedure criar; OVERRIDE; 
END; 


(Subclasse de objetos do tipo PIPA) 


Pipa = OBJECT (Figura) 
Procedure criar; OVERRIDE; 
END; 


(Subclasse de objetos do tipo BALAO) 


Balao = OBJECT (Figura) 
Procedure criar; OVERRIDE; 
END; 


Procedure Figura.criar; 


BEGIN 
Self.fx := Self.ix + TAMRET; 
Self.fy := Self.iy + TAMRET; 
Self.desl x := 0; 
Self.desl y := 0; 
Self.ativo := 1; 
Self.Limite := 0; 
-—SetColor ( 15 ); 


END; 
Procedure Figura.mover; 


BEGIN 

-—SetFillMask (apaga); 

-—SetColor (0); 

-Rectangle (. GFillInterior, Self.ix, Self.ly, 
Self.fx, Self.fy); 

Self.ix := Self.ix + Self.desl x; 

Self.iy := Self.ily + Self.desl y; 


1f ((Self.ix + TAMRET) <= Self.Lim X) and 
((Sel£.iy + TAMRET) <= Self.Lim Y) then 
Begin 
Self.criar; 
End 
Else 
Begin 
Self.Limite := 1; 


32 MICROSISTEMAS 





End; 
End; 


Procedure Figura.destruir; 
BEGIN 


-SetFillMask (apaga); 
-SetColor (0); 


“Rectangle ( griliInterilor, Self.ix, Self.iy, 


Self.fx, Sel£f.£fy); 
Self.ativo := 2; 
End; 


Procedure Borboleta.criar; 


BEGIN 
INHERITED Self.criar; 
“Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 2): 
“Lineto(Self.ix + 6, Self.iy + 8); 
-—Lineto (Self.ix + 8, Self.ly + 2); 
-—Lineto (Self.ix + 2, Self.ly + 8); 
“Lineto (Self.ix + 2, Self.iy + 2)1 

End; 

Procedure Pipa.criar; 

BEGIN 
INHERITED Self.criar; 
“Moveto(Self.ix + 2, Self.ly + 2); 
“Lineto(Self.ix + 8, Sel£.iy + 2)3 
“Lineto (Self.ix + 8, Sel£f.iy + 5); 
“Lineto (Self.ix + 5, Self.ly + 8); 
“Lineto(Self.ix + 2, Self.ly + 5); 
-“Lineto (Self.ix + 2, Self.iy + 2)1 

End; 

Procedure Balao.criar; 

BEGIN 
INHERITED Self.criar; 
-“Moveto (Self.ix + 2, Self.ly + 5); 
“Lineto(Self.ix + 5, Self.ily + 2); 
-Lineto (Self.ix + 8, Self.ly + 5): 
-Lineto (Self.ix + 5, Self.ly + 8); 
“Lineto(Self.ix + 2, Self.ly + 5)4 


End; 
t Variaveis globais do programa ) - 


Var 
vc :  VideoConfig; 
a : Integer; 
r: word; 
ind : Integer; 
T Borboletas : Array[1..2] of Borboleta; 
T pipas : Arrayl1l..2] of Pipa; 
7 Baloes : Array[1..2] of Balao; 
fim : integer; 
texto : String; 


t *** Modulo Principal do Programa *** ) 


BEGIN 
a := | SetVideoMode ( MReséáColor ); 
-GetVideoConfig ( vc )1 
as=-dl; 


- SetTextColor (15); 
-Moveto(0,0); 
-Outtext('1 23 4 5 6'); 


for ind := 1 to 2 do 
Begin 
asz=a+ dl; 
New(T Borboletas [ind] ); 
T Borboletas [ind] .Lim X := 





Cesp SS iii ei ic É TE 
vc.NumXPixels; T Pipasla].desl y : 
T Borboletaslind)]. T Pipas[a].desl y + TANRET; 
vc.NumYPixels; T Pipas[a).mover; 


Lim Y := 


T Borboletas [ind] .ativo := 0; i£ (T Pipas[a].Limite = 1) then 
T Borboletas [ind].ix := a * 16; Begin 

T Borboletas [ind].iy := 13; T Pipas[a].destruir; 

New(T Pipas [ind]); £im := a; 

T Pipas [ind].Lim X := vc.NumXPixels; End; 

T Pipas[ind].Lim Y := vc.NumYPixels; End 

T Pipas[ind].ativo := 0; Else 

T Pipas[ind).ix := (a + 1) * 16; 

T Pipas[ind].iy := 13; 1£ (r > 4) then 


Begin 
a 


New(T Baloes [ind]); 
7 Baloes [ind].Lim X 


vc.NumXPixels; = r-4; 


P Baloes [ind].Lim Y vc. NumYPixels; if (T Baloes[a].ativo = 0) then 
T Baloes [ind] .ativo := 0; T Baloes[a).criar; 

T Baloes[ind].ix := (a + 2) * 16; “T Baloes[a].desl y := 

T Baloes[ind].ily := 13; T Baloes[a] .desl y + TANRET; 


a:s=a+ 2; T Baloes[a] .mover; 
End; 1f (T Baloes[a].Limite = 1) then 
Begin 
( Loop Principal de Movimento dos Objetos ) T Baloes[a] .destruir; 
fim := a; 
Randomize; End; 
End; 
Repeat 


delay(700); Until (fim <> 0); 
r := (random(6)) + 1; 
-SetTextPosition(10,20); 
1£ (r < 3) then -—Outtext ('FIM DA CORRIDA !'); 
Begin 
1£ (T Borboletaslr] .ativo = 0) then 
T Borboletas[r).criar; 
T. Borboletas [r].desl y := 
T. Borboletas[r)].desl y + TAMRET; 
T Borboletas [r] .mover; 
1£ (T Borboletas[r].Limite = 1) then 


Repeat Until Keypressed; 
a := SetVideoMode ( DEFAULTMODE) ; 


for ind := 1 to 2 do 
Begin 


Begin Dispose(T Borboletas [ind]); 
T Borboletas [r] .destruir; Dispose(T Pipas [ind]); 
fim := r) Dispose (T Baloes [ind]); 
End; End; 
End 


Else END. 
if (r > 2) and (r < 5) then 
Begin 
aszr-2; 
1f (T Pipas[la] .ativo 
T Pipasla].criar; 
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TABELA DE PREÇOS 

[CURSO TJAPOSTILA| 

* MS-DOS 5.0 [13.570,00 E 
« WordStar 5.0/6.0 []3.570,00 
«Lotus 123 [13.570,00 
« Quattro Pro [] 3.570,00 
« dBase III Plus Interativo [13.570,00 
« dBase III Plus Programado [] 3.570,00 
* Clipper 5.01 Básico [13.570,00 
* Ventura Publisher- Edit. Eletrônica | [13.570,00 
« Windows 3.1 [13.570,00 





APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 


CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 
Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercícios treinando diretamente no seu PC 

































COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 


Acompanha disquete 5 1/4" com Exercícios 


Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS 
LTDA., CAIXA POSTAL Nº 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021) 
571-5903 
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Janelas 





Acesso irrestrito às janelas 


Usando VISUAL BASIC e as rotinas da API, é possível manipular as 
janelas das aplicações, de maneira a criar utilitários, desktops etc. 


Cleuton Sampaio de Melo Jr 


Em um ambiente multitarefa como o Windows, existem muitos 
objetos ativos ao mesmo tempo. O Windows é o responsável pelo 
gerenciamento de todos os recursos das aplicações. Janelas, 
Controles, BitMaps etc são Objetos de propriedade do Windows, 

. que as aplicações utilizam para se comunicarem com os usuários. 

No DOS um programa entra em execução e assume a propriedade 
sobre todos os dispositivos do sistema. Tela, teclado, periféricos, 
tudo passa a ser controlado pelo próprio programa. Isto é que torna 
difícil a multitarefa no DOS, pois você nunca sabe o que os outros 
programas irão precisar. 

Para evitar este problema, no Windows todo acesso a periféricos 
é feito através do próprio sistema. Se um programa precisa montar 
uma Janela, ele precisa solicitar ao Windows a criação e permissão 
de uso da mesma. O Windows armazena os objetos criados em 
suas tabelas internas, organizando-os na memória (real e virtual) de 
acordo com suas necessidades. 

Desta maneira, não seria possível acessar um recurso, como 
uma Janela, através de um endereço de memória, pois o Windows 
manipula os endereços constantemente. O único modo de usar 
corretamente um recurso é através de um código que o identifique 
nas tabelas do Windows. Este código é o HANDLE ou MANIPULADOR 
(em inglês). 

Um HANDLE é um número INTEIRO (16 bits) que identifica 
únicamente um recurso. Às variáveis HANDLEs iniciam seu nome 
por um “h” minúsculo, e tem sua definição como: , 

DIM hJan as Integer 
ou 
DIM hJan% 


Guienciador de Programe 


Watson 


Figura 1 
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Existemvários tipos de objetos internos do Windows, que iremos 
abordar de acordo com o andamento do assunto. Para ilustrar, veja 
alguns tipos de objetos da GDI: 


OBJETO IDENTIFICAÇÃO DESCRIÇÃO 

BitMap hBitMap Uma área de memória para 
imagens. 

Cursor hCursor Uma imagem para o mouse 
pointer. 

Device Context hDC Um emulador de dispositivo. 

Ícone hicone Uma imagem 32x32 pixels. 

Instance hinstance Uma instância de uma 
aplicação Windows, ou melhor: 
uma cópia ativa dela. 

Window hWnd Uma Janela. 


Vamos demonstrar o uso de HANDLES e de objetos GDI com um: 
pequeno projeto. 


O PROJETO 


Este programa é abase para que vocêcrie seu próprio PROGRAM 
MANAGER (ou NORTON DESKTOP, se preferir). Ele permite que 
organizemos o Desktop do Windows minimizando as Janelas que 
não nos interessam no momento. 

Para se ter uma idéia do que ele faz, observe o formulário na 
figura 1. Ele possui uma LIST BOX com os HANDLES e TÍTULOS de 
todas as Janelas ativas no momento. Um simples Click do mouse 
em uma linha, alternará o estado da Janela de minimizada para 
normal ou vice-versa, mantento sempre a Janela do programa em 
primeiro plano. O Botão REFRESH permite atualizar a lista com 
novas Janelas, e o TERMINAR encerra o programa. Simples, não? 

Quando o programa entra, ele atualiza a lista de Janelas 
utilizando funções daAPI. A seguir ele fica aguardando um comando. 
Um Click na lista aitema o estado da Janela. As funções da API que 
permitem isto estão definidas no módulo WORG.BAS: 


“+ Declaração das rotinas API : 
Declare Function Islconic% Lib “User” (ByVal hWnd%) 


Declare Function GetWindow% Lib “User” (ByVal hWnd%, ByVal 
wCmd%) ; 


Declare Function GetWindowText% Lib “User” (ByVal hWnd%, ByVal 
IpString$, ByVal aint%) 


Declare Function GetDesktopWindow% Lib “User” () 
Declare Function ShowWindow% Lib “User” (ByVal hWnd%, ByVal 
nCmdShow%) 


* Comandos da função ShowWindow 

Global Const SW HIDE = O : Esconder a Janela 

Global Const SW SHOWNORMAL = 1 

Global Const SW NORMAL = 1 : Mostrar em formato normal 
Global Const SW SHOWMINIMIZED = 2 

Glohal Const SW SHOWMAXIMIZED = 3 

Global Const SW MAXIMIZE = 3 : Maximizar a Janela 

Global Const SW SHOWNOACTIVATE = 4 

Global Const SW SHOW = 5 : Mostrar Janela escondida 
Global Const SW MINIMIZE = 6 : Minimizar a Janela 

Global Const SW SHOWMINNOACTIVE = 7 

Global Const SW SHOWNA = 8 
Global ConstSW RESTORE=9 : Restaurar para o tam original 
* Comandos da função GetWindow 
Global Const GW HWNDAIRST = 0: 
Global Const GW HWNDLAST = 1 : Última Janela 

Global Const GW. HWNDNEXT = 2 : Próxima Janela 

Global Const GW HWNDPREV = 3 : Janela Anterior 

Global ConstGW OWNER=4 : Janelaqueacontém(seforocaso) 
Global Const GW CHILD = 5 : “Janela contida por ela (idem) 


Primeira Janela 


Você pode digitar estas declarações diretamente no VISUAL 
BASIC, criando um módulo de código. 


AS FUNÇÕES DA API UTILIZADAS 


Islconic : . 
Esta função retorna um valor TRUE (<> 0) se a Janela cujo HANDLE 
foi informado no parâmetro hWnd%, estiver minimizada. 


GetWindow : 

Esta função obtem o HANDLE da próxima Janela em seguida da que 
está especificada em hWnd. A ordem é definida pelo parâmetro 
wCmd%, e está codificado nas constantes definidas logo após. 
As Janelas podem estar no mesmo nível hierárquico ou não. Uma 
Janela pode conter outras (OWNER) ou pode estar contida em outra 
(CHILD). A Janela Desktop contém todas as outras. 

Ela retoma o HANDLE da próxima Janela. 


GetWindowText: 

Esta função retorna em |PString$ o título da Janela. É bom notar 
que ele virá no formato da linguagem “C”, ou seja : com um zero 
binário indicando o final do String. Em aint% informamos o 
tamanho do String que desejamos obter. Depois é necessário 
retirar o zero binário do final do mesmo (use a instrução INSTR). 
O Valor que ela retorna não interessa para nós. 


GetDesktopWindow : 
Esta função retorna o HANDLE da Janela principal do Windows, na 
qual todas as outras estão contidas. Não requer parâmetros. 


ShowWindow : 

Esta função permite que se altere o estado da Janela especificada 
em hWnd, para o formado do parâmetro nCmdShow, cujas funções 
estão descritas nas constantes definidas logo após. 


O FORMULÁRIO E O CÓDIGO 


A seguir veja o formulário no formato texto do VISUAL BASIC 2.0. 
Para quem tem o VB 2.0, basta digitar o texto, gerando o arquivo 
WORG.FRM, e usar o comando LOAD FILE. Quem tem o VB 1.0, 


deverá criar um formulário alterando os valores das propriedades 
paraoque está especificado no texto, ecriaros códigos dos eventos 
como estão descritos. 


VERSION 2.00 
Begin Form Formi 
Caption = “Janelas Ativas” 
Height = 4425 
Icon = WORGT.FRX:0000 
Left = 1035 
LinkTopic = “Formi1” 
MinButton = 0 false 
ScaleHeight = 4020 
ScaleWidth = 7365 
Top = 1320 
Width = 7485 
Begin CommandButton Commandi 
Caption = “&Terminar” 
Height = 375 
Index =1 
Left | = 4680 
Tablndex =3 
Top = 3480 
Width = 1575 
End 
Begin CommandButton Commandi 
Caption = “&Refresh” 
Height = 375 
Index - = 0 
Left = 1200 
Tabindex = 2 
Top = 3480 
Width = 1575 
End 
Begin Frame Framei 
Caption = “Janelas Ativas” 
Height ' = 2415 
Left = 600 
Tabindex = 1 
Top = 840 
Width = 6255 
Begin ListBox List1 
FontBold = -1 True 
Fontitalic = O false 
FontName. = “Arial” 
FontSize = 9,75 
FontStrikethru = O False 
FontUnderline = O Talse 
ForeColor = &H00000080& 
Height = 1710 
Left = 240 
Tabindex =4 
Top = 360 
Width = 5775 
End 
End 
Begin Label Label1 
Alignment = 2 Center 
Caption = “Windows Organizer” 
FontBold = 1 True 
Fontitalic = O false 
FontName = “Times New Roman” 
FontSize = 24 
FontStrikethru = O Talse 
FontUnderline = O False 
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ForeColor = &HO0OFF0000& 
Height = 615 
Left = 120 
Tablndex = 0 
Top = 120 
Width = 7095 
End 
End 


*:** Clique nos botões (é um control array) 
Sub Commandi. Click (index As Integer) 
If index = O Then 
Refresh lista 
Else 
End 
End If 


End Sub 


“++ Carga do formulário 
Sub Form Load () 
Show 


Refresh lista 
End Sub 


“8 Duplo clique na lista de Janelas 
Sub Listi, DbIClick () 
Dim Hwnd% 


* Obtem Hwnd da lista 
Hwnd% = Val(Listi.Text) 
** Maximiza a Janela escolhida 


If Islconic(Hwnd%) Then 

a% = ShowWindow(Hwnd%, SW RESTORE) 
Else 

a% = ShowWindow(Hwnd%, SW. MINIMIZE) 
End If 


Formi.SetFocus 
End Sub 


“++ Atualiza a lista de Janelas 
Sub Refresh lista () 

Dim Hwnd% 

Dim Desc$ 

Dim tbuf$ 

Dim inst% 


List1í.Clear : “*** Limpa a Listbox 
Hwnd% = GetDesktopWindow(): “*** Obtem o handle da Tela 


Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GW. CHILD): **** Obtem a primeira 
Janela Dentro da Tela 


Do 

“e* Transforma o Handle da Janela em string 

Desc$ = “&H” + Hex$(Hwund%) + Chr$(9) : 'CHR(9) é uma 
TABULAÇÃO 


“++ Obtem o título da Janela 
tbuf$ = String$(256, 0) 
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d% = GetWindowText(Hwnd%, tbuf$, 255) 


“++ Transforma tbuf$ em String VISUAL BASIC 
|f InStr(tbuf$, Chr$(0)) Then 

tbuf$ = Left$(tbuf$, InStr(tbuf$, Chr$(0)) - 1) 
End If 


If (tbuf$ <> “”) And (tbuf$ <> “Janelas Ativas”) And (tbuf$ <> 
“WORG”) Then 
Desc$ = Desc$ + Chr$(9) + tbuf$ 


Listi.Additem Desc$ 
“Endlf 


Se+* Obtem a proxima Janela da tela 
Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GW. HWNDNEXT) 


Loop While Hwnd% <> O : Repetir enquanto houverem Janelas 
Ativas 


End Sub 


O código é bastante fácil, e está bem documentado. Tente 
acompanhãlo para ver como ele usa as funções da API. Uma dica: 
ele obtém o HANDLE da Janela do Desktop do Windows e a partir 
daí ele obtém todas as Janelas CHILD dela. 

O Assunto desta edição vai ficando por aqui. Gostaria de 
acrescentar que se você for juntando os pedacinhos (este programa 
com o da edição anterior e com os seguintes) terá um verdadeiro 
NORTON DESKTOP feito em casa. Use sua criatividade e aprimore 
estes programinhas, transformando-os em um produto útil... mande 
para cá que analisarei com muito gosto ! 

Estamos recebendo uma cópia do VISUAL BASIC 3.0 PROFES- 
SIONAL, que tem a vantagem de poder utilizar arquivos dBASE, 
Paradox, Btrieve, ACCESS, DB2 e Oracle diretamente. Em breve 
mostraremos as diferenças em relação as outras versões. 

Para finalizar, se você tem alguma dúvida, sugestão ou mesmo 
reclamação, escreva que o espaço é livre. Um grande abraço. 


Desejo comentar o FAX recebido de Didi Frenchel, um leitor 
desta revista. Em sua carta ele se diz amante da música e da 
informática e pede o endereço da empresa que fomece o 
software MIDISCAN, que permite capturar partituras através 
de Scanner, transformando-as em MIDI files. Que podem ser 
tocados no Windows. 

Caro Didi, obrigado por seus elogios, e confesso que 
também sou apaixonado por música e informática. Peço 
desculpas pela demora em responder, mas pesquisei se 
alguém estava representando o software no Brasil e não 
encontrei. A empresa é : 


CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas 
Sênior. 

















MUSITEK - 410 BRYANT CIR., SUITE K, OJAI - CA 93023 
UNITED STATES OF AMERICA 
Tel.: (800) 676-8055 
Fax : (805) 646-8099 


Talvez você possa encontrar mais informações na CENÁRIO, 
que é uma loja de instrumentos e softwares musicais. À 
CENÁRIO fica no BarraFree Shopping, aqui no Rio. O telefone 
é (021)326-2757, e o fax é (021)325-0721. 
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Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas 
linguagens de programação à disposição dos usuários de 
microcomputadores compatíveis com o IBM PC. 


Em Assembler você dispõe de acesso total ao microproces- 
sador, às portas lógicas, às placas controladoras, etc. Outras 
vantagens são: código fonte compacto, velocidade total de 
processamento e bibliotecas de rotinas e funções. 


Programar em Assembler é extremamente simples pois com 
pouco mais de 20 instruções você cria qualquer tipo de 
programa. Além disso, você estará usando a linguagem 
preferida das maiores “feras” profissionais de criação de 
software. 


Assembler em 10 lições: 


Ão fazer a inscrição, você recebe todo o material e suporte 
necessário ao aprendizado passo-a-passo e a primeira lição. 
Cada lição é seguida por um teste que, após sua avaliação, dá 
prosseguimento às outras etapas. É um verdadeiro curso orien- 
tado à distância. 


Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 


Aprenda Assembler 
sem sair de casa 


ao completar o curso, você terá à sua disposição o seguinte 
material: 


* Compilador para a linguagem Assembler: 

* Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS III: 

* Biblioteca de rotinas básicas para entrada de dados, 
impressão no vídeo, gravação de arquivos, criação de 
janetas, impressão de shapes e números, etc. 


Complemento VGA: 


Para Os usuários que pretendem estar em dia com as novas 
tendências de interfaces gráficas, a PRO KIT está oferecendo 
um complemento (fomecido junto com o curso) dedicado ex- 
clusivamente à programação para placas VGA. 


São rotinas e funções para acesso direto à memória de vídeo, 
impressão, suporte total para mouse, janelas, botões funcionais, 
shapes, telas, etc. 


Não fique fora do fantástico mundo da programação em 
Assembler e faça agora mesmo sua inscrição. 


Iniciativa: PRD KT T 











L] Assembler em 10 lições............... US$ 50 

L] Complemento VGA... US$ 35 
Nome: 

Endereço: 

CEP. Cidade: UF: 


Data: ToalCA$ Cheque: 


Banco: 


Equipamento: 


Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática 


e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterói - RJ 














Central CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 — SÃO PAULO — SP 


TEL.: (011)256-2544 + FAX: (011)259-8430 








DINTEO 5 A] DJD) CR$ 310.00 — A VISTA 

CR$ 400,00 - CARTÃO 
* Faça seu pedido por Carta, Telexou Fax. 
« Enviamos via SEDEX R REGISTRADO 

. para om via a HO) a ,00 (p/ cada 20 pesa a de Registro. 
ara receber envie-nos a dai 
PROGRAMAS ORIGINAIS |. Para psd pri de CR$ 5.000,00 a (02) cheques, 1 para o dia e outro p / 15 dias após | Autorizo o débito no meu cartão VISA... . e reu ee so 

PC-SIG (FROM U.S.A.) ; 

CoM DOCUMENTAÇÃO f : Áta 2 ) tá o o aa taxa de ua cidade antos de 
COMPLETA : a : 




























































2630. DOS TOOLBOX Gerenciamento do arquivos e utlitários om goral. 


e PROGRAMAS DE MENU 
444 EZ-MENU Podo sous programas rapido o facilmento . 
4301 FRONTEND Desenvolvimento do monu tecnico p/ programadores. 
631 HOM IVHARD DISK MENU SYSTEM Acessa é executa cerca de 10.000 






























e QUIMICA - BIOLOGIA - FISICA 
1725 BSM Simula sistemas ocologicos 

938 CHEMICAL Consiroi e gira modelo de elementos químicos em 3D. 
1460 CRYSTAL Gora o visusiza modelos de cristais em 3D. 

1045 ELECTRON Calculos p/ engenhária eleírica. 

2184 ELEMENT STUDY AID Aprenda o testo a tabela periocíca. 

932 LABCOAT Sistema do analise py Iaboralorios 

1078 PC-CALIB Calibro o voriique louras py inslrumento. 

1326 SCI- CALC Calculadora ciontífica c/ uma símplos aproximação. 


* PROGRAMAS P/ CRIANCAS 
IDADE 24 10). 


amo DAL Ensina malomalica, 

844 ABCFUNKEYS Sos ema ARO, numeros e Lociados. 
3078 ABC'S Ensina o alabeio, pipre-escola e jarcim da infancia. 

2838 ABC TALK Programa educacional c/ voz humana. 

646 AMY'S FIRST PRIMER Colação do 06 jogos diversos. 

2030 ANIMAL QUEST Jogo de aventura do ecossistema. 
2831/22 THE ANIMATED ALPHABET Gráficos coloridos com animação 
2640 ANIMATED SHAPES Ensina a identificação de lormas e cores. 
2700 BALLONS Balóes e notas musicais. 

2660 BRANDON'S BIG LUNCHBOX 18 Jogos educativos e divertidos. 
2223/2676 EGA COLORING BOOK Livro p/ colorie c/ 5 figuras. 

2266 EGA MOUSE PAINT Colore 17 figuras com 42. cores. 

229 FUNNLS AND BUCKETS Jog pi criancas, ace o suiração. 
2065 KID PAINT Livro de colorir, aletronico. 

1412 LEARNTO GUESS Jogo de arimedica, cachução de problemas. 
2244 MATH AND LOGIC GAMES FOR KIDS Matomatica o tocnicas do 


e REDE E UTILITÁRIOS 
2279 EASY MAIL - NETWORK EMAIL Programa postal eletronico, tacilde usar. 
2638 MARX MENU Monu de conirole de linguagem. 

3001/3016/17/18 SEWARE FONT UTILITES Comprimo o expando fontes HP. 
2507 TOPWARE CAN 0.S. Rede de area local p/ 02 computadores. 

2863 V- NEY Rede p' 02 computadores IBM. Compatíveis. 


e UTILITÁRIOS 

2916 ADUB ZP MENU Comprimo seus arquivos de musica ADLIO 
2316 COMTOEXE Converte. Com em compactavel. Exo 

1861 DSTUFF Uiitários p/ programadores, e outros. 

2916 GIFLITE Compacta arquivos GIF de 15 a 35% 

2018 LHAS UTILITES Maior compactação com formais populares 
2316 LZE Compacia um arquivo. Ex pola metade 

2316 LZESHELL Mudo anquivos. Com para. penis 
1364 PKLITE Programa facil de compaciação de 

1330 PKPAK, PKUNPAK, AND PKSFX Co ls rg 


programas. 

2516/17 ICON MENU SELECTION PROGRAM Seleciona programas de um 
menu do figuras. 

1577 INSTANT ACESS MENU SYSTEM Controla todos 06 soliwares com um 
minimo do agitação. 

1141 MENU-MÁTIC Um sistema de menu de cisco rigido c/ senhas. 

1835 MENUEASE Acoeso as aplicações no sou cisco rigido. 

1788 MENUX Um sislema de menu com multas opções. 

27062017 PC - WIZARD POWERMASTER PLUS + Uso menus p/ rodar 
programas de aplicação. 

2220 SYSTEMS MANAGER Gerencia os sistemas de DOS a disco rigodo. 


e» SEGURANÇA 

1382 SECURUTY Esconde arquivos p' que s0 voce possa ler. 

1787 THE QUARDIAN Voce não pode desviar com um “boot” de desquelo. 
2391 HIDE» IT Mantendo os seus dados em segredo sem esconder. 

1682 LOCKTITE PLUS Um protetor de arquivo o programa 

2485 SECURITY Projota o sou computador do uso não autorizado. 

2002 SNOOP BY LORANCOM Uma “peca” perfeita pr 08 bisbilhoteiros de com- 





. UTILITÁRIOS DE DECO COPIAS 
1451 DISK DUPLICATOR 

1279 DISKDUPE ea dolo o dg 
1201 EZ-DISCOPY Um sistema de duplicação de discos. 
2301 PLAVBACK Registro de balidas. Pode automatizar laretas. 


e CATALOGADORES DE DISCO E 
ETIQUETADORES 


1040 DISK CATALOGING PROGRAM Compia um calalogo de sous arquivos. 
1356 DISK FLE Do aa cam NC 

1393 DISKETTE MANAGER Cataloga sua coleção de cisqueles. 

1286 DISKSCAN Cria um catalogo de seus arquivos de cisquetes. 

2028 LASERLB f Imprime etiquetas de disco em um HP Laserjet IL 

2579 MAXCAT Organize é calalogue seus cisquetos. 

1097 PMCAT Um catalogador de cisco de bom aspecto. 


e GERENCIAMENTO DE 
ARQUIVOS 


2272 MEDIT Esstor p' descrições de arquivo 4 DOS 

2667 ACTAEON Gerente do cisco rigido com interlace gráfico. 

1610 ANALYZE Vorfica conisudos de arquivos oxalo, ou lormata. 

1331 CIRCLE SOFTWARE UTILIMIES Um DOS SHELL carregado do uiltários 






putador. 
2444 SYSTEM GUARDIAM PACKAGE Detem "cavalos trojan”, virus o ac 





dentes. 
2465 TIME MASTER Imprime rolsiorios. Quem usou o programa: Qlo tempo 
usou, 


. UTILITÁRIOS, SISTEMAS OU 










raciocinio. 

916 PLAY'NLEARN Ensina lotras o numeros. 
343 WORD PROCESSING FOR KIDS. Lotras eira grandes e icones. facil. 
3067 WORD RESCUE Grande aventura p/ crianca. ensina a soletrar. 
2920 WUNDER BOOK 05.Jogos coloridos é divertidos. 


« ENGENHÁRIA 
1799 A-FLLTER Calculaos valoros do resistor e capacitor 
026/1020 CC - SURVEYOR Transioma notas de observação de campo, em 









2926 206 TEST Diagnostico de sema na placamao . 
874 400 Rovo as aroas de cominucações do DOS De 

2013 ADCACHE Usa memoria expandida p/ disco 

27711 AN OVNCE OF PREVENTION Ro raça 


computador. 

2207 BATUTIL Quase 100 comandos p/ mais controle do DOS. 
2894 BLANKS Pare o seu cisco rigido é esvazie a lola 

2547 BOOTSYS Explore dilerenios modos do Igar 0 sou PC. 
«23091 BRITELINE Controla a cor de cursor é o sou tamanho. 
1682 CAPACITY Apresenta gráficamento, o espaco de disco Ivo 

1781 CMOS-RAMICHEKCMOS Regisira 06 dados do baloria p/ recarregar. 
1370 COLORSET io lim 

2010 DISKTEST Tosle do ler é escrever em qualquer cisco. 

oa DVORAKKBUSER'S GUIDE Reconfigura olayoul do seu teclado pf dvorak 
2143 EASYFORMAT Umiormatador de disquete divertido p/ todos os lamanhos. 
2355 FROM CPM TO AND ALMOST-DOS TO DOS Liga CP/M e quase todos oe 
discos de DOS ao DOS. 

2009 CBLINK Um esvaziamento de tola c/ relogio. 

1200 HOTESY Um teste p/ o disco rigido. 

2353 INTEMENU Um sisioma do menu interativo p/ controle LAN. 

1503 MAXIFORM Aumenta a capacidaçio do armazenamento de disquelo 

780 MONTAGE 2 Um cisplay de inha EGA colorido. 

3003 NETSCAN Um programa p/ dolectar virus. Para LAN 

1097 PC-KWICK Uso a sua memoria p/ obter mais vantagens. 

2913 PCLOCK BY SNEERINGER Conlroja o acesso ao computador. 

962 PDVIM O Shareware Vim (maquina virtual). 

2188 PERSONAL C- SCREEN "Pas tola poolssionais p programadores G. 
2446 PKDISK Programa TSR, comprimo arquivos de 10 a 30%. 

24 PRISM Reconfigura as atribulos do coros de uma tela VGA 

1547 PROCONUTILMES TAS abaslece com um relogio, poupa à tela é mais. 
232040 PROGRANMER'S PRODUCTIVITY PACK Ferramentas de 

















































Iyote. 

1013 COGO Programa de observação goometrica coordenada. 

1977/78 THE ELECTRICAL DES DISK Boo. do dados p' eletricista, engon- 
heiros e projolistas. 

2253 PC-ECAP Analss do circuito AC 

2508 PC -SCHEMATICS Dosonha cequemas eletricos. imprimo circuitos. 
2510 PC-BREEZE R Projetos facois de circuitos eletronicos. 

1884 RESISPOP Valores do resistencia padrão para tolorancias. 

1826 SURVEY LANO YONRSELF "Guia do homem pobre. para sobravivencia 
na fera”, 


e MATEMÁTICA - GEOGRAFIA 
1456 ALGEBRAX Ajuda voce a superar o medo da algebra. 

1756 ANVANGLE Conhece os iiangulos. por dentro epor fora. . 
858 ARE YOU READY FOR CALCULUS? Revoja o basico da algobra e 


provelosos. 
2625 DARUTIL Meia duzia de utilitários p/ discos rigido, valiosos. 
2830 DOG-DISK ORGANIZER Tosto e organize o seu disco rigido. 
2665/66 EXTEND-A-NAME Gerencia arquivo de modo novo e excitante, 
1584 FCDOC Compare 2 arquivos em ingles o voja eciloronca. 
1945 FILE PATCH Ajusio com arquivos PC no nivel byte. 
2267 FILE/ARCHIVE Procuro 0 arquivo, arquivos inalivos. 
2391 FILENOTES Junte 160 caracioros aos arquivos. 

2890 LDC: LED'S CHENGE DIRECTORY Faz trocas faceis entro cirotorios. 
re LEOCE TOOLKIT. Traz a funcionalidade UNIX para o DOS. 
1994 LISTBACK ANDLSTBACK 2 Lista lodos 06 arquivos armazenados em um 
cásco de backup. 
2537 PERVSE: AND ASCI AND BINARY FLE READER Um verificador de 
arquivos que faz tudo. 
2650 PIK Seleciona vários arquivos do um display di. 
1305 PROCESS Acesso imedialo a mulos programas. 
508 PROFESSIONAL MASTERKEY Símuia a06 utltários NORTON. Excolento. 
2864 QUICKSTART Tomo um IBM, mais facil de usar, do que um Macintosh 
1204 READ MY DISKI Recupera dados ASCII de um disco danilicado. 
1687 READ. COM Um leitor rapido de arquivos de texo ASCIL 


e UTILITÁRIOS HARD DRIVE 
2445 BACKREM Estaboleco backups regulares. 

1860 BAKTRACK Backups sem problemas p/ o seu hard drive. 
2692/93 BATCHMAKER PLUS Gerenciador de cisco rigido, versail 


1503 COPYALL Arquivos de backup em ordem alabetica. 
2109 CUDUP Localiza lodos os arquivos duplicados em hard drive. 


Ig NON CO TORNO) 
PC-SIG 


SOMENTE ESTE MÊS 


trigonomelria. 
707 CURVEFIT Computação matematica de pontos om curvas. 
260203 DAN(DATA ANALYSIS) Uso os arquivos de dados, como váriaveis em 


















formulas. 

1050 DATAPLOT Prochuza gráficos com qualcdado do publicação 

1072 DIFFERENTIAL EQUATIONS AND CALCUWS Visualize o resolva 
equações natemalicas do aho nivel. 

088 EPISTAT Instrumento de analise estatistica p/ boo. de dados. 

240 EQUATOR Ensina malematica, cioncias e financas p/ exploração. 

2770 EQUATOR BY PULSE RESCARCH Equações o gráficos do matematica. 
823 INTERACTIVE MATRIX CALCULATOR. Coleções do dados. inslrumento 


de analiso p/ posquitadores. 
925 LSTSQR Funções malomaticas. mademalicas, Polinomios Jogarifemos, expoentes ac. 
pod MATH CASTHE BY JENNINES Ensino de metemulice, atraves de um 






produtividade p' programadores. 

2313 PSEARCH* Localiza qualquer arquivo, por nomo ou teido intomo. 
2865 QUIXK Um salvador de telas, colorido e interessanto. 

2234 READ Escrita do arquivo Balch laciátada. 

2800 SCROLL BACK ! Visusizo o arq. ASCII, Lola p/tola. 

2866 SCRUTI. Um osvaziador que deixa a tola vazia. 

2234 SEL Um seletor de cores p/ DOS ou OS/2 

3003 SENTRY Um sistema p' cieteciar virus no computador. 

2234 SNOOP Explore EGA é VGA BIOS. 

2481 SOFT 87 Um coprocessador metomálico na memoria residente. 
2280 SWAP SHOP Troca oloronicamento portas de improssão. 
2026 UMAX Toste 0 seu gorento de memoria expandida. 

2234 VICURS Use cursor que não pisca no cipset VIVGA. 

2858 VPIC Um vizuaisador/conversor para EGAVGAISUGA 


e ASTRONOMIA E EXPLORAÇÃO 


ESPACIAL 
867 APOLLO MISSION Simulação das missões lunares apolo. 
2862 ASTROMEEUS Programa de astronomia para windows. 
421 ASTRONOMY PROGRAMS Explore os mecanismos do sistema solar. 
85152 ASTRONOMY STAR CATALOGUE. Arquivo de dados de 1700 ostrolas 
demagniudos seis. 
60208 ASTROSOFT EPHEMERIS (ACE) Calculos do movimento dos ceus. 
mercador. 


logo arcade. 

204 MATH PAK li Ensino e demoeiro tecnicas do malemalica. . 

1963 MATH PLOT Gus pre do 

2705 SYMBOL - QUEST Toste sua logica. malemalica 

1507 XYSEE FOR EGA e So roca ações E 
1508 XYSEE FOR VGA Displays de aka resolução do equações (VGA). 
1463 XYSOLVE Algobra, goometia o trigonomolria p/ colegio e faculdade. 


e DESKTOP PUBLISHERS E 
UTILITÁRIOS | 









2167/68 TYPESETTER PC. Publicador Doscidop pagina unica. 


e HIPERTEXTO 

1120/21/22 BLACK MAGIC Liga gráficos o txio no hipertedo. 

2540 DESERT STORM-FAREWELL TO BABYLON Mapas no hiperioxdo. 
1234 HYTEXF Cria uma ligação de hipertexio dentro de um documento. 


o DATILOGRAFIA | EDUCAÇÃO | 
o velocidado om 


320 PCFASTYPEICGA Prometo 
2254 PC-FASTYPE/MONO pe Peso iai 
2748 TPE-ET Mais do que uma maquina eletrica. 


Todos os programas com- 
[o] [ci colo M oro Tá pião [o [eU Ta sia jts [o= (0) 
por apenas CR$ 310.00 
(Por Disco) 


Posições dos objetos no ceu 
1614 SKYCLOCK Dan Eos 
2604 SKYGLOBE As cetrolas so movem. 


GSE atado 


* 










K 


* PROCESSADOR DE TEXTO E 
UTILITÁRIOS 


1360 ALCHEMY DESKTOP UTILITES Mapas, gráficos, figuras, 
MePaird 

1200 ANYWORID Procura, cria e lolhoia arquivos di lexios. 

1701 AUTONUM Determina numeros sequenciais. 

415 WORD PROCESSING PRE VIEW SYSTEM Veja quantas paginas surgirão, 
antos de imprimir. 

1974 THE WORDSMITH NEWSLETTER KIT Para novatos em Ventura . 

759 WRITER'S HEAVEN Faca do seu PCWRITE, uma lerramenta rapida. 


* PROCESSADORES DE TEXTO, 
EDUCAÇÃO 
ssaggrzgão 


THE ECC LEARNING SYSTEM Projetado p/ uso em sala do aula. 


e PROCESSADORES DE TEXTO, 
mm EBITORES E 25,E ESBOCADORES 


excolenios caracioros. 
o EGO TER EDITOR Uh Um editor de texto com 256 MB de armazenamento 
de arquivo. 
2629 BOXER TEXT EDITING SYSTEM Um edãor de texdo rapido e funcional. 
1420/30/1454 JOVE À vorsão para PC de EMACS 
2526 TECHNILAL EDITOR Um editor de programação p/ textos oe binário. 
2460 W-THE NOTE WRITER Projetado p' pessoas em desvanlagem. 


e AUXÍLIO NA ESCRITA E 
MPOSIÇÃO 


TEL.: 





1847/48/40/50 MASTERY LEARNING: GRAMMAR Ensina os principios de 
gramatica ingloca. 

2323 READABILITY PLUS Revisor de gramatica. 

s INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL — a 


Cemorat CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 - SÃO PAULO — SP 


011)256-2544 - FAX: (011)259-8430 





e PASCAL 


1697 DML $ XREF 87 rotinas Turbo Pascal não padronizadas. 

1539 EISSINGER PROGRAMMER'S UTILITIES Forramontas p/ 
06 Turbo-Pascal. 

19822003 FLASHPAC PASCAL LIBRARY Extenda o DOS com rotinas Turbo 

Pascal 


lerdo. Arquivos de help. 
1925 POP TEXT Gorador do tela p/ ajuda em Turbo Pascal Assomblor. 
827 THEF Um relerenciador para Turbo Pascal. 


E FERRAMENTAS 
529 ADA-TUTR Aprenda rapidamente esia Inguagem 
ia COLLORSET Experiencia com cores de tola 
1609 CREATING USER-FRE WDLY SOFTWARE Conjunio de utilitários para 
Basic ou Turbo Pascal. 
1722 PERSONAL APT Aero se 
2081 SEBFU Utilitários de arquivo Batch. 


e PROGRAMAS DE CONVERSÃO 
960 CONVERT Calculadora de conversão mutrica. 


2383 THE HELPER Crie programas como Hiper 


1183 CONVERT Converta unidades metricas. 
2827 METROCATE Faz conversões do medidas mais comuns. 
1014 UNITS Calculadora de conversão. 


º AVIAÇÃO E! E NAVEGAÇÃO. 

168081 CAI 

2600270001 CLEARANGE Raica PLANNINO SYSTEM gde Una Fi 
um plano de voo « 

909/1476 FLIGHT Programa de planos de voo p/ plolos particulares. 

1362 PASSING PASSAGES AND GS-TEST IT Auxiliar no estudo p' tirar brovo 

do piloto particular. 

2703 PRLOT LOG BOOK Ajuda os pilotos a registraram sou tempo por 


ii WEATHER STATION Para ploios que tem dificuldades com 
DUARTS. 
e MANUTENÇÃO DOS REGISTROS 


DE BIBLIOTECA 
1091 CASSY Cris um calalogo p' ivros é material andho-visual 


SENSACIONAL SORTEIO 

NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCÊ ESTARÁ 
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor US$ 80) O SORTEIO 
SERÁ REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL 


BOA SORTE! 
, LINGUAGEM É ESPECÍFICA 
36900 TUTOR Tulorial 


Co 
2797/08/90 FASTGRAPHAIGHT 57 Md de 100 soa onbirads 
2523 THE JORF INTERPRETER $ TUTORIAL Linguagem de programação 
orientada para o objelo. 


* ASSEMBLER 
ASSEMBLER/DEBU 


1111. ABB/DOS Um assemblor que tem melhor 


desempenho que MASM. 

1252 DOVQ'S PROGRAMMING LANGUAGE (DPL) Linguagem de 
macro. 

778 PESEVDOSAM 602 AND 85 Linguagem de maquina Cross-Assembler 

(802,85) 


e BASIC 
1950 ACSORT Classifica arquivos de dados com compras de exensão fixos. 
neo DS TONNONEHUANES Muitas rotinas uteis q lostadas 


6 DESGER THE Cria gráficos animados em Basic. 
1617 DISAM DISAM paraos 06 GW-Basic 

2570 TSRBASIKC INTERPRETER Interpreta Trabasic. 

675 VREF Uliitário para locar linhas com uma váriavol. 

ec 

= Ç is Um jogo Adventure que o programador pode 


modílica! 
af TUTOR Tutorial abranjenie de programação C. 
PERSONAL COMMUNICATIONS LIBRARY FOR C Bibiotoca Modem 


ate 
147 SDB Sistoma do Bico. de dados relacional. 
873/1113 WINDOW BOSS Crie pop-upe”, pulidowns”. 


* FORTH 
263/64 LAXON'S PERRY FORTH Uma introdução ao Forth p' novalos. 
31 MUP.FORTH Para programadores Forth adiantados. 


e FORTRA 


1008001011 ACM VOLUMES 1-5 Rotinas Fortram p/ resolver vários 


problemas. 
1930 D- ACCESS Acesso as lunções no IBM DOS e BIOS. 
GRAFX-GRAPHIC EXTENSION LIBRARY FOR FORTRAN 77 Mais de 


Fortram 77 
1926 GHAPH FOR FORTRAN Coleção de Sub-Rotinas Fortran. 


Aa RENAN LIBRARIAN Sistoma de informação-recuperação pf 
ne YEXBOOK INVENTORY Regisira os ivros do texos editados p/ estudan- 
e MAPAS 
2148 VACATION PLANNER personalizadas sobre visjens. 
MO RP CENT Distancia o tempo do viagem entre 
4% 
4940506 THE WORLD DIGITIZED Coordenadas para 100.000 dilorentos 
lugares. 
1382 WORLD 29 Tenha um globo é um atlas em seu computador. 
e So MATERIAIS DE REFERENCIAS 

2428/29 ANIMAL FARM aprendizagem da Meratura inglesa. 
2536 ATLAS OF THE WORLD Um compleio ailas do mundo. 
26302814 COMPUTERBUYER'S BEST PRICE DATABASE Achoosmelhoros 
NR NNE TARA Des 

DAMN THE TRIVIA Desenvolvimento de sitemas projotados p/ 
pra 
za GLEANERS INDEX Um indice dos artigos da revisia “Nalional 
820 MAPTAB WORLD CULTURE DATABASE Bco. de dados eiologico. Com 
para culuras. 
2784 MONEY MAKER 10 maneiras de ganhar dinheiro com o seu PC. 
1083/2843 TELE-CODE THE AREA CODE DATABASE Listagem dos codigos 
do aros para EUA e CANADA. 
30053015 WORDCRUNCHER Um programa de recuperação de toxios. 
e ASTROLOGIA - LEITURA DA 
SORTE 


966 ASTROL 96 Calculo o seu proprio 


1486 SAGE - PAST LIFE TUTOR Descubra quem voce foi, na vida anterior. 


. ADMINISTRAÇÃO DE VEICULOS 
27 CHANIC Programa aplicavel a qualquer 


1008 SHEDULE MAGIC Caícula awomalicamento e Olimisa Rotas 
1085 TLC - TRUCK DATA SYSTEM Menu de percurso p' frotas e veículos. 
1748 VEHICLE EXPENSES/ MAINTENANCE 02 Programas p/ organizar a 


manutenção de veículos. 
78 VAS PLUS ( VEHICLE RECORD SYSTEM) Administração de volculos p/ 
uso domediico e comercial 


SE ALÉM DE PREÇO VOCÊ PROCURA: 
QUALIDADE, BOM ATENDIMENTO, 


o SENTALOGIA 
504/05 BR 


GENEALOGY Trac sua arvore do lama. 


gencalogia. 
1525/2004 FAMILY TREE JOURNAL Crie uma horanca - sua arvore familiar. 


e ADMINISTRAÇÃO Né NO LAR 

1227 e localize os sous bens. 

2849 THE BABYSITTER Relorencias p/ pais o babas. 

2543 SMART HOME SHOPPER Prepare rapidamente sua lista de compras do 


matimentos. 
1903 THE WEATHER CHANNEL Bco. de dados c/ inlormações espesizades 


sobre o tempo. 
2080 WINE CELLAR Bco. de dados p/ relacionar todos oe seus vinhos. 


e BCO. DE DADOS P/ CINEMA, 
VÍDEO CASSETE, MUSICA 
do aucÃos, dao, o 


1300 ABS TRACT 


3117774 MOVE DATABASE Cerca de 4000 filmes em vídeo estão Estados. 
2189 VIDEO TAPE CONTROL Administra video - locadora - socios o inventário. 
2774 VIDEO MASTER Boo. de dados para fitas de video. 


MÚSICA 
794 COMPOSER BY OAK TREE SOFTWARE Cria musica com a exonsão de 
ad 


oltavas. 
2451 MUSICAL BLOCKS Pregador 
279 PIANOMAN Liga o seu PG, num piano. 
1306 PIANOMAN DÕES BEETHOVEN A ato de Beethoven convertida 
para o PG. 
1295 PIANOMAN GÕES BACH Coleção de 12 pecas musicais de bach. 
1297 PIANOMANGÕES BAROQUE Dez composições bampcas do seculo 19. 


e WINDOWS/APLICAÇÃO 
2957 ADRESS MANAGER Agenda de tellonês e enderecos, 


gerencia 
2910 X WORLD CLOCK Ahora, ao redor do mundo. 
2943 ZGRAFWIN Um pacote gráfico. 


º BMPAWINDOWS 

2780 ZO. BMPRLES 26 dierentos arquivos. 

2781 BMPFLES 91 6 derentes planetas em arquivo. BMP 
2782 BMPFLES 42 Vários cipa. 

2910 BMPPARK Uma coleção de 30 arquivos de imagens. 
2461 NEWPAPER Wallpaper p/ windows. 

2688 WALLMAC Novo wallpaper p/ fundos WINDOWS. 


e JOGOS/WINDOWS 
2456 ATMOIOS Vorsão windows do “storcide”. 


2610 WINFRACT Vorsão WINDOWS do iraciint 


a ICONES/WINDOWS 

icones que voce pode usar. 
pao 4060 ICONES FOR VANDONES S Cues 1HbO cones WINDOS. 
2441 ICONDRAW Crie seus proprios icones, em 16 cores. 


ni UTILITÁRIOS/ WINDOWS 


2459 ZIP MANAGER SHELL p/ arquivos campactados ZP. 





HONESTIDADE E PROFISSIONALISMO, PROCURE A 




















CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 - SÃO PAULO — SP 


TEL.: 


COD DK TP NOME/DECRICAO 
AO039 01 DD ABC FUN KEYS ENSINA ALFABETO EM INGLES 
AO405 01 DD AMY'S FIRST PRIMER COL.DE JOGOS PICRIANCAS 
AO505 01 DO ANMATE & BMP-TXT (VGA) CONVERTE TELAS BMP P/.TXT 
AO61S 03 DD ANTIVIRUS w.106 RASTREADOR DE VIRUS 
AOS19 03 HD ANTIVIRUS w.107 RASTREADOR DE VIRUS 
AO290 01 DD ARC vr.35 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 
AO522 01 HD AR vr.241 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 
AO06T 03 DD ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA 
AOO0E 01 DD AS-YEASY-AS PLANEHA ELETRONICA 
AO1BS 03 DO BIORRITIMO PRO TAROT.BIORRITIMO,ICHING 
A0012 02 DD CASH TRACK CONT.BANCARIO,INVESTIMENTO 
AO00T 02 DD CHECK IT OUT CONTROLE DE CHEQUES 
AO175 01 DD CHIRO PATIENT wr 4.0 P/ DIAGNOSTICO MEDICO 
AO300 01 DD COOPER GRAPHICS vr.1 FIG P/ PRINTSHOPVENTURA 
AO168 01 DD COOPER GRAPHICS vr.8 FIGURA P/PRINT SHOP VENTUR 
AO069 01 DD COOPER GRAPHICS vr.2 FIG. PPRINT SHOP VENTURA 
AO324 01 DD COOPER GRAPHICS vr.9 FIGURA P/PRINT SHOP VENTUR 
AOS41 01 DD COPYCON w.3.52 P/ CRIACAO DE ARQ.DE LOTE 
AO06S 01 DD CORETEST TESTA COMPUTADOR WINCHESTE 
AOSSE 01 DD CRAYON BOX PROG. DE PINTURA PICRIANCA 
AO061 01 DD CRIS TRANSFORMA TELA P/ CLIPPER 
A0O47 01 DD CRYSTAL CRIAÇÃO DE CRISTAIS EM 3D 
AO353 02 DD C-COMPILER COMPILADOR PYLINGUAGEM CG 
AO241 01 DD C-LESSONS CMENU BBLIOTECA C 
AO2s1 01 DD G-TOOL BILIOTECA P/ TURBO C,QUICK 
AO354 02 DD C-TUTOR ENSINA A LINGUAGEM C 
ACI6O 02 DD C-MINDOW TOOL, KIT KIT DE FERRAMENTAS P/ LNG 
A0242 03 DD C-WINDOWING TOOL BOX BBLIOTECA C 
A0O76 01 DD DAVKA EDITOR TEXTO EM HEBRAICO 
AO157 01 DD DESK AND MATH AGENDA COMPLETA 
ADZ78 01 DD DESKTOOLS AGENDA COMPLETA 
0064 01 DD DIRLAB IMPRIME ETIQUETA DIRETORIO 
0006 01 DD DISK CATALOGING CAD DE DISCOS E PROGRAMAS 
AO080 01 DD DISKDUPE COPIADOR DE DISCOS (OTIMO) 
0015 01 DD DOS CONTROLLER EXECUTA COMANDOS DO D.0.S 
AOS24 01 HD DOS FRACTAL GENERATOR (W) FAZ CRIACAO DE FRACTAIS 
AO022 01 DD DOS HELP TUTOR DO D.O.S w.3.2 
* AO32 01 DD DOS LOCK PROTEGE SUA WINCHESTER 
AO453 01 DD DRIVECHK & ALIGN VERIFICA E ALINHA DRIVE 
AO2S7 01 DD DRTREE FACILITA NAV.DA WINCHESTER 
AOSGO 01 DD EGA COLORING BOOK (EGA) APLIG. PICRIANÇAS COLORIR 
AO225 01 DD ELECTRON CALCULOS, TABELAS, GRAFICO 
AO260 01 DD ENVIRONMENTAL EDITOR ALTERA VARIAVEIS AMBIENTE 
AO029 01 DD EQUATOR PROGRAMA MATEMATICO 
AO248 01 DD ESIE AGENDA BLOCO DE NOTAS ETC. 
AO40O 01 DD EVALUATE RESOLVE EQUAÇÃO ALGEBRICA 


COD DKTP NOME/DESCRICAO 

AO280 01 DD 1000 ICONES FOR WINDOWS ICONES PIO WINDOWS 

AO281 01 DD 200 CONES FOR WINDOWS ICONES P/O WINDOWS 

AOS33 01 DD 1700 ICONS FOR WINDOWS ICONES P/ AMBIENTE WINDOWS 
AO146 01 DD ALMANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA P/WINDOWS 
AOS34 01 DD ATM FONT FOR WINDOWS Fontes P/ Ventura corakirw 

AO428 01 DD AURORA BASIC FOR WINDOWS LING. BASIC P/ WINDOWS 
AO408 01 DD BACKMENU MENUS FOR WINDOWS UTILITP/ AMB. WINDOWS 
AO4MS 01 DD BIGDESK URTUAL WINDOW UTILIT.P/ AMBIENTE WINDOWS 
AOS35 01 DD CHEMISTRY PROGRAM WINDOWS TABELA PERIÓDICA 


APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 51/4 DD: 


NOME 

AGENDA ELETRONICA 
AGENDA DE TELEFONE vr.1.0 
AGENDA TIMING wr.2.1 
AMIGO 

BIBLIA 

CBPROG(W) 

CETPROG (W) 

CLEC (DEMOjv.2.7 

CODIGO CIVIL 1ºvol 
CONSTITUICAO (W) 

Contes a Pagarirocobor Vr.20 
COMPASSO FINANCEIRO vr5,4 
CORREÇÃO vr.201 
DAPw.1.1 

ESCRITA w.2.11 

ELETROCEP w.3.28 
FICHARIO ELETRONICO 
FOLHA DE PAGAMENTO (W) 
IMCOBAR w.1.0 

INFO 2000 (W) 

JET MAL (W) 

KANOPUS EXTOK vr.2.09 
LISTEL (W) 

LOTO DESDOBRADO 


AUTOR 
TECNOSOFT 
CESAR UEHARA 
MGS 

LOGGOS NFOR. 
Marcos L.D.e Froias 
FujteciSSA Soliware 
FufteciSSA Soltware 
SOFTCAD 
ELETRONIC LEGIS 
PRODESP 

SISCO SISTEMAS 
Compasso Inlormaica 
Microgcia Informatica 
SOFT FRIENDS 
Microgcia Informatica 
MULTISISTEMAS 
SEMEION NFOR. 
RLINFOR. 

CESAR UEHARA 
PRODAM 

STERN SOFTWARE 
KANOPUS 
Fuflec/SSA Soltware 
MICROPIOONER 


DESCRICAO 


ESCRITA FISCAL 


LISTA TELEFONICA 


AGENDA CALENDARIO BLOCO DE NOTAS 
AGENDA COM DISCAGEM AUTOMATICA 
AGENDA DE COMPROMISSOS 

CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 
ESTUDO DOS EVANGELHOS 

SIST. DE CONTROLE DE ESTOQUE 
CONTROLE DE ESTOQUE P/ TAPECARIA 
DEMO DABBLIOTECA GRAFICA CLBC 
INDICE REMISSIVO TODAS PALAVRAS 
CONSTITUIÇÃO INTEGRAL DE 1988 
SISTEMA DE CONTAS E PAGAR/RECEBER 
PACOTE COMPLETO DE FINANÇAS 
CORREÇAO MONETARIA 

DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 


PY CONSULTAS DE “CEP* EM GERAL 
AGENDA, CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A0472 
SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 
IMPRESSAO DE CODIGO DE BARRA 
INTRODUCAO A INFORMATICA OTIMOIII 
SISTCADASTRO DE CLIENTES 
CONT.ESTOQUE FISICOFINANCEIRO 


- FAZ SORTEIO DALOTO 


APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 


AO309 01 DD EXPLOSIV DESCANSAA TELA QDO.PARADA 
AQOIO 01 DD EXPRESS CHECK CLASSIFICAUMPRIME CHEQUES 
AQ118 01 DD EZ FORM PROG.P/ MONTAR FORMULARIOS 
AO2TT 01 DD EZMENU SIST. DE MENU PANINCHESTER 

AO327 01 DD EZX-WORLD LAPTOP PROCESSADOR DE TEXTO 
AG103 02 DD FAMILY HISTORY TRACE ARVORE GENEALOGICA 
AO144 01 DD FANCY LABEL CRIACAO DE ETIQUETAS 

AOO43 03 DD FLOWDRAW EDITOR GRAFICO 

AO204 01 DD FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS 
AO388 01 DD FOLHA DE PAGAMENTO SIST.DE FOLHA DE PAGAMENTO 
AO013 01 DO FORM MASTER CRIA E MPRIME FORMULÁRIOS 
AO343 01 DD FORMFILL PARA CRIACAO DE FORMULARIO 
A0342 01 DD FORMGEN EDITOR DE TEXTO 

AONTE 01 DD FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCES 

AO194 01 DD FUNNELS TETRIS MATEM. P/ CRIANCAS 

AO195 02 DD GALAXY EDITOR TEXTO,CLONE DO WORD 
AO191 Of DD GERMAN TUTOR ENSINO DA LINGUA ALEMA 
AOS39 01 DO GIFAIPG CONVERTE TELA JPG P/ GIF 

AOS38 01 DD GLANCE wr.1.0 (VGA) SHELL PARA DOS 

AO422 02 DD GRAPHICS PRINT MASTER GRAFICOS PARA O PRINT MAST 
AO642 01 DD GUITAR TEACHER APRENDA OS ACORDES 
AO438 01 HD GWS CONVERSOR DE TELAS GRAFICA 

AO232 01 DO HIPER HELP VR 1.03HELP P/USUARIO CLIPPER 
AO429 01 DO HOME HELPER AGENDA COMPLETA 

AO424 01 DD ICHING PROG.P/APRENDER O CHING 

A0046 02 DD INCONTROL EDICAO FORMULARIO, ETIQUETA 
AO430 01 DO INFO-PL INFORMA ERRO GERAL DO DOS 

AO181 01 DD INSTACALL PLANILHA DE CALCULOS  * 

AO371 01 DD INTEXT MULTILINGUAL EDITOR DE TEXTO 

AO192 01 DD ITALIAN TUTOR ENSINO DA LINGUA ITALIANA 
AOIT7 01 DD JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONES 

AO249 03 DD KWIKSTAR PROGRAMA DE ESTATISTICA 

AO16S 01 DD LABCOAT GERENCIA LABORATORIO 

AO214 01 DD LABEL MASTER IMRESSAO DE ETIQUETAS 
AO250 01 DD LAZY CHANGE PERMITE VISUALIZAR E EDITA 
AO108 01 DD LETRISC TIPOS DE LETRAS P/O DOS 

AO014 01 DD LETTER WRITER CARTAS PERSONALIZADAS 
AONt2 01 DD LOGO LINGUAGEM LOGO 

AQ262 01 DD LOOK4 PROCURA ARQ. DRIVE ESPECIF 

AOg02 01 DD LOTO DESDOBRADO FAZ SORTEIO DALOTO 
AOO62 01 DD LZEXE COMPACTADOR DE ARQUIVOS . 

AOG91 01 DD MAGIC FINGERS ANALISE CALIGRAFICA 

AO001 01 DD MAIL MONSTER P/ IMPRESSAO DE ETIQUETAS 
AO2ss 01 DD MAKE SET PRINT CONFIGURA SUA IMPRESSORA 
AO019 01 DD MARKET ANALISE DE ACOES NA BOLSA 

AOOS3S 01 DD MASTER FILE DISK UTILITARIOS PARA SEU PC 
AO133 01 DD MASTER KEY UTILITARIOS DE DISCO 


APLICATIVOS WINDOWS 


AOS26 01 
AOG% 01 
AOSTI 01 
AO547 01 
AOS32 01 
AOSTO 01 


DD GLIPMATE FOR WINDOWS UTILITÁRIO PARA TEXTOS 

DD DISKCOPY FOR WINDOWS COPIADOR DE DISCOS 

DD FM DRIVER FOR WINDOWS DRIVER FM P/ WINDOWS 

DD GIFZCONFOR WINDOWS TRANSFTELAS .GIF P/.ICO 

DD MACROS FOR W.P FOR WINDOWS 28 Macros P/ Word Perteci 
DO METZ DESKTOP NAVIGATOR FACILITA NAV. P/WINCHESTER 
0259 01 DO METZ WANDOWS LOCK DISP. DE SEG. PARA WINDOWS 
AOSO? 01 DO MICROLATHE vr.1.5(WINDOWS) Ed.gral p/objoto Circular 
AO239 01 DD PAINT SHOP FOR WINDOWS EDITOR GRAFICO P/WINDOWS 
AOSO6 01 HD PAINT SHOP PRO FOR WINDOWS EDITA CRIA TELAS BMP 


DK TP COD 
01 DD AO4s4 
01 DD AO567 
01 DD AO517 
01 DD AOIT3 
02 DD AO485 
01 DD AOSH 
01 DD AOs12 
01 DD AO4ss 
01 DD AO560 
04 DD AOO80 
01 DD AOS 
02 HD AOG18 
01 HD AOS1O 
01 DD AO901 
01 HD AOSOO 
01 DD AO4T3 


MED w30 

MULTI v1.0! 

POLILOT 

PRONTO 

RCPROG(W) 

REVOLVE!MKD 
RLADMINISTRA 

RL ADM. CLINICA 

RL CONTROLE DE ESTOQUE 
RLFOLHA DE PAGAMENTO . 
RL VIDEO LOCADORA 

SENA 91 

SISTEMA ATRIUM LIGHT (W) 
SISTEMA BANCA (W) 
SISTEMA DE IMOBILIARIA (W) 
SISTEMA CONTABIL SEMEION 
SOFTLOGIC HOME FAST (W) 
SOFTLOGIC NOTE FAST (W) 
SOFTLOGIC STOCKFAST (W) 
SOFTLOGIC BANK FAST (W) 
TBAV Ê 
TRADUTOR 

TUTORLOTUS 

ZOD REVISAO SOLAR 


Paulo 


01 DD AOS66 
01 DD AOs68 
o DD AO414 
ot DD AOSO7 
01 DD Aos 
ot DD AO513 
01 DD AOS? 


CONSDATA 

ECHION SOFTWARE 
HEBER J. SLVA 
SOFTCAD 
Fujtec/SSA Sokwaro 
R b 
ALINFOR. 

* RLINFOR. 
RLINFOR. 
ALINFOR. 
ALINFOR. 

Guyemer Miachon Filho 
ARTSYS 


SAMUEL ARAUJO 
SEMEION INFOR. 
SOFT LOGIC INF. 
SOFT LOGIC INF. 
SOFT LOGIC INF. 
SOFT LOGIC INF. 
KANOPUS INFOR. 
GILBERTO HAVIARAS 
INFAUTO INSTRUCAO ENSINA A USAR O LOTUS 123 
MARCELO CAMINHA TRAÇA E IMPRIME SEU MAPA ASTRAL 


011)256-2544 - FAX: (011)259-8430 


CRS 310.00 - A VISTA 
CRS 400.00 - CARTÃO 


o EC 9 )D) 


AO322 01 DD MENTOOLS UTI. PARA SEU MICRO 

AOt5O 03 DD MICAL DIAGNOSTICO MEDICO 

A00o2 01 DD MICRO REGISTER SISTEMA DE FATURAMENTO 
AotgT Of DD MICROGENE TRACE ARVORE GENEALOGICA 
AO276 01 DD MIM-MEM REDUZ O ESP. DE MEMORIA 

AOs21 01 DD NET SHIELD w.107 RASTREADOR DE VIRUS P/REDE 
AG367 01 DD NOVA EDITOR DE TEXTO C/ JANELAS 

AO620 01 HD OS/SCAN vr.107 RASTREADOR DE VIRUS 

AO46T 01 HD PACK MUSIC AO 14 MUSICAS MOD 

AO488 01 HD PACK MUSIC 402 12 MUSICAS MOD 

AO4BO 01 HD PACK MUSIC 803 11 MUSICAS MOD 

AO490 01 HD PACK MUSIC H04 08 MUSICAS MOD 

AOS 01 HD PACK MUSIK: 405 08 MUSICAS MOD 

AQaS2 01 HD PACK MUSIC 406 10 MUSICAS MOD 

AO493 01 HD PACK MUSIC 807 11 MUSICAS MOD 

AO4M 01 HD PACK MUSIC 108 10 MUSICAS MOD 

AQ49S 01 HD PACK MUSIC 409 13 MUSICAS MOD 

AO496 01 HO PACK MUSIC 810 09 MUSICAS MOD 

AO427 01 DD PAINT BOX EDITOR GRAFICO 

AO244 03 DD PASCAL TOOLS UTIL P/ LINGUAGEM PASCAL 
AO190 02 DO PASCAL TUTOR ENSINA A LINGUAGEM PASCAL 
AOU24 01 DD PC DEAL SISTEMA DE CONTABILIDADE 

AO335 01 DD PC DESKTEAM AGENDA, CALCULADORA,CALENDA 
AO35a 03 DD PC FILE 5.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS 
AQ263 01 DD PC GRAPHIT CRIA, SALVA GRAFICOS 

AO056 04 DO PG KEYDRAW w 3:71 EDITOR GRAFICO 

AOO9O 01 DD PC KWIK UTILITÁRIO P/ PROGRAMACAO 

AQ968 01 DD PC OUTLINE EDITOR DE TEXTO 

A0125 03 DD PC OVERLOARO GERENCIA CONDOMINIO 

AO203 01 DD PC PLUS UTIL. Pf SEU COMPUTADOR 

AO360 01 DD PC PROFESSOR ENSINA A LINGUAGEM BASIC 
AO017 03 DD PC WRITE OTIMO EDITOR DE TEXTOS 

AO285 01 DO PC ZIPPER ACELERA O MICRO AO MAXIMO 

AO540 02 DO PELTON'S FINANCIAL (W) UTLITARIOS DE FINANCAS 
AO066 01 DO PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 
AO066 01 DD PERSONAL TAROT PROGRAMA QUE JOGA TAROT 
AO385 02 DD PIRQUETE TELAS PERSONALIZADAS P/DBF 

AOZT3 01 DD PIVOT IMPRIME PLANILHAS DO LOTUS 

AOS23 01 HD PKZIP w.204G COMPACTADOR DE ARQUIVOS 

AD451 01 DD PKZIP w.204C COMPACTADOR DE ARQUIVOS 
AO452 01 DD PKZIP w.305 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 

AOOTT 01 DD POLILOT COMBINA LOTO.SENA 

AO292 01 DD POP DBF BANCO DE DADOS 

AOS37 01 DD PRINT MASTER LABEL IMPRIME ETIQUETA CIFIGURAS 
AC253 02 DD PRINTSHOP GRAPHICS GRAFICOS PARA O PRINT SHOP 
AO544 01 DD PROCALC CALCUL. TECNICA CIENTIFICA - 
AO150 01 DD PRODOS CONVARQ.(.BAT) P/COM 


CRS 310.00 - A VISTA 
5 1/4 DD cas 30000 - cartão 


AOt72 01 DD PARENTS FOR WINDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA 
AOS6O 01 DD V7 VGA FOR WINDOWS DRIVER P/VIDEO SEVEN VGA 
AOS25 01 DO WGOLDIE FOR WINDOWS Mostra uma mulher dancando 

0529 01 DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS P/ VISUALIZAR ARQ.G/SCROLL] 
AOS31 01 DD WINDOWS SCAN RASTREADOR DE VRUS 

AOS28 01 DD WINDOWS UNARCHIVE DESCOMPACTA ARO. ZIP ARJ 
AO627 01 DD WINFORM FOR WINDOWS PARA FORMATACAO DE DISCOS 
AO434 01 DD WINPOST FOR WINDOWS UTILITARIO PARA WINDOWS 
AOS30 01 DO WORLD TIME FOR WINDOWS FUSOS HORARIOS 


CR$ 310,00 - À VISTA 
CR$ 400.00 - CARTÃO 


PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 
CONVERTE PROGAMA MONO P'MULTI 01 
COMBINA LOTO,SENA ESPORTIVA 
FICHARIO ELETRONICO 

RECIBOS ON LINE 

DATA BASE PARA MARKETING 

PYADM, DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 
PIADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 
SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 
COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PAG. 
P/CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 
MONTA JOGOS POR PROBABILIDADE 
Orcamento e Planejamento de Obras 

DISTR. DE JORNAL'REVISTA 

SISTEMA COMPLETO PARA IMOBLIARIA 
SISTEMA COMPLETO DE CONTABILIDADE. 
SISTEMA DE ORCAMENTO DOMESTICO 
AGENDA DE COMPROMISSOS 

SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 
SISTEMA DE CONTROLE BANCARIO 
RASTREADOR DE VIRUS (PORTUGUES) 
TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 


E cdiihed 


01 DD AO4t3 
Ot DD A0272 
04 DD AOS61 
01 DD AO4MTE 
01 DD AO447 
01 DD AO4M 
01 DO Aog7e 
01 DD AO4T9 
01 DD AO490 
01 DD AO481 
01 DD AO4ST 
ot DD A0045 
01 DD AOOTS 
01 DD AO419 


H. Goloramo 


SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO 
CEEE E SR 








Centrat CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 - SÃO PAULO — SP 


TEL.: (011)256-2544 - FAX: (011)259-8430 


JOGOS PC 51/4DD cAsãooco- cartão 


JOGOS NOVIDADES 
OUTUBRO/93 


COD DK TP NOME DESCRICAO 


à 
Hi 
| 
E 
a 
E 


INGA (VGAW) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
PRINCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRINCE 
LL OF THE JUNGLE E (VGA) JOGO DE ACAO 


É 
E 
g 


SPEEL CASTING 301 (VGAAN) ADVENT, GRAF. ANIMADO 
1000 MIGLIAS (VGA/W) CORRIDA DE CARROS 


SEBSSSSUSSSSSGSSS5S55555555555 


EPA EFEFEREREREREREEECE 
E 
õ 
ê 
E 
É 
Ê 
: 
É 


RSSSLeBRARSSeSASSSRSRSERSSSSSSSES 


DAYS OF THE TENTACLE (VGA/W ADVENT. GRAF. ANIMADO 
MONSTER BASH (EGA) JOGO DE AVENTURA 

FALLOUT JOGO ESTILO TETRIS 

KEN'S LABYRINTH (VGA) AVENT. EM3D 

MEGATRON (VGA) JOGO EM LABIRNTO 

PINBALL DREAMS (VGA) JOGO DE PINBALL 

ROBALL (W) JOGO DE HABLIDADE 

STELLAR DEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL 

MANTIS SPEECH PACK VOZES PARA O JOGO MANTIS 
ZACK (EGAW) JOGO DE INTELIGENCIA 

FLIGHT SIMULATOR V (VGAM) SIMULAÇÃO AEREA 
BETRAYAL AT KRONDOR (VGA/M) ADVENT, GRAF. EM “RPG” 
SVGA AIR WARRIOR (VGA/W/386 Simulacao Aerea (4Mb) 
LEGENDS OF VALOUR (VGA/W) ADVENT. GRAF. EM “RPG” 
PIRATESIGOLD (VGA/W386/2Mb ADVENT. GRAF. ANIMADO 
X-WING MISSION MISSÃO PARA O X-WING 

EXOTIO CARS (VGAEGAMW) Conheca 08 grandes carros 
INTERPHASE AVENT. ESPACIAL 

KAEON (VGNEGA) AVENT. ESPACIAL 

VEIL OF DARKNESS (VGA) ADVENT. GRAF. EM "RPG" 
UNLIMITED ADVENT. (VGA) ADVENT. GRAF. EM RPG" 
COMMANCHE MISSION MISSÕES PARA O COMMANCHE 
MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

SPACE HULK (VGAN/396) ACAO EM LABIRINTO 

LOLLY POP (EGA) JOGO DE AVENT. 

TORNADO (VGAW/386) SIMULADOR AEREO (OTIMO) 
MIGHT MAGIC V (VGA/W/386) ADVENT. GRAF. EM "RPG" 
SPECIAL FORCE (VGAMW) JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR 
FASCINATION (EGAVGAW) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
BLL&TED (W) JOGO DEAVENT. 

RETURN OF PHANTOM (VGA386) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
SHADOW OF COMET (VGA/W/386) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
EPIC (VGANI306/4Mb) JOGO DE SIMULACAO ESPACIAL 
SYNDICATE (VGA/W/386/4Mb) JOGO DE ACAO (OTIMO) 
RING WORLD (VGAMW) ADVENT. GRAF. ANIMADO 

HOOK (VGA) ADVENT. GRAF. ANIMADO 


ERRRERSAASASSSSSaSaSSSEEEREANGGERHES 
SSASEASARSSBSLRSBSSSSSSpENRSBISSsS.es 
SESSSESSSSSESSSSSESSSSSESSSSASSESSES 


SENSACIONAL SORTEIO i 
NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCÊ ESTARÁ 
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor US$ 80) O SORTEIO 
SERÁ REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL 


BOA SORTE! 


J0613 07 HD ULTIMA VEN SERPENT ISLE ADVENT. GRAF. EM “APG” 
JOB14 06 HD MAELSTRON (VGAW) ADVENT, GRAF. EM "RPG" 

J0G1S 01 HD DISCOVERY DESCUBRAAS AMERICAS 

J0616 02 HD STREET FIGHTER E (NGLES) BRIGA DE RUA (VGAW) 

HD FREDOY PHARKAS (EGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
ULTRABOTS (VGA386W) JOGO DE ACAO COM ROBOS 
EYE OF BENOLDER Hi (VGA/W) ADVENT, GRAF. EM RPG" 
DAUGHTER OF THE SERPENTS ADVENT. GRAF. ANMADO 
QUEST FOR GLORY | (EGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
QUEST FOR GLORY N (EGAW) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
MAJOR STRIKE (EGA) AVENT. ESPACIAL 

WAXWORKS (EGAN) ADVENT. GRAF. EM “RPG” 

THE LEGACY (306 VGAMN) ADVENT. GRAF. EM "RPG" 
HISTORY LINE 1914-1918 (W) JOGO ESTRATEGIA (VGAM) 
GOBLLINS N (VGA/WMOUSE) JOGO DE AVENT. 

HOME ALONE E (EGA) JOGO DE AVENTURA 

RAMPART (EGA/W) JOGO DE ESTATEGIA 

ELIRSH (VGANB96/4Mb) SIMULAÇÃO DE AQUARIO 
ROME (VGAM). INTELIGÊNCIA 


E 
SSSBRBNSBBSCLSSESSRELAARLSLRASSLRS 
SEGBSESSEGSELECSSBSSSSSSSSSSSSSESS 


CBERNETIC RANGER (EGAM) JOGO DE ACAO ESPACIAL 


md ifiuisto) [ojos vo 


CENTRAL 


NA COMPRA ACIMA DE 20 
DINTOjO NEC a OD] 
DESCONTO. OU SE VOCE 
POSSUIR MODEM GANHE UMA 
ASSINATURA DE 

1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT 
BBS (Veja anuncio nesta revista) 


Sagas aaa aaa a 


S 


E 


SBSESAEISEEgANaSEaS 


EMPIRE DELUXE (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA 
WING COML ACADEMY (VGAW) SIMULAÇÃO ESPACIAL 
VIDEO BLACKJAK JOGO DE BLACKJAK 

ZOOL (VGA) (DEMO) JOGO ESTRO SONIC (DEMO) 
NIGEL MANSELL (VGA/W) CORRIDA DE FORMULA 1 
CRAZY CARS Mi (VGA) (DEMO) CORRIDA DE CARROS 
ERIC THE UNREADY (VGAA) ADVENT, GRAF. ANIMADO 
FLASHBACK (INGLES) (VGA/W) JOGO DE AVENT. 
WAYNE HOCKEY HM (VGA/W/386 JOGO DE HOQUEI 

THE LOST VKINGS (VGA) JOGO DE AVENT. 

D LANDS OF LORE (VGAM) ADVENT. GRAF. EM “RPG” 
'GA/W) SIMULADOR DE AVIAO 

HD PICK IN PILE JOGO DE NTELIGENCIA 


JOGOS WINDOWS 


COD DK TP NOME DESCRICAO 

JOB17 02 HD AT.C.FOR WINDOWS (W) SMULACAO DE TRAFEGOAEREO 

J0651 01 HD BATTLE CHESS FOR WINDOWS JOGO DE XADREZANIMADO 

J090S 01 HD CASTLE FOR WINDOWS JOGO DE ESTRATEGIA 

1 HD CM3000 FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ (386/WVGA) 
HD CROSSWORDFOR WINDOWS (2Mb) PALAV CRUZ. (INGLES) 
DD DAMAS FOR WINDOWS JOGO DE DAMAS P/ WINDOWS 


s55 
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HD GAME PACK | FOR VANDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS 
HD GAME PACK E FOR WINDOWS JOGOS PY AMB. WINDOWS 
HD GAME PACK M FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WNDOWS 
HD GAME PACK IV FOR VANDOWS JOGOS Pr AMB. WINDOWS 
DD GNU CHESS FOR WINDOWS XADREZ P/WINDOWS 

boo 


Hi 


ID PINBAL FOR WINDOW (VGA/396) JOGO PINBALL (OTIMON 
ID POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER P/ WINDOWS 
D RISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA 
DD SIMCITY FOR WINDOWS MONTE SUA CIDADE 
HD SIMEARTH FOR WINDOWS (386) SIMULACAO DA TERRA 
HD STELLAR FOR WINDOWS (VGANW) JOGO DE ESTRATEGIA 
DD SYMANTEC GAMES JOGO DE INTELIGENCIA 
DD TETRIS FOR WINDOWS TETRIS P/ WINDOWS 


Faça seu pedido por Carta, Telex ou Fax, 

Enviamos via SEDEX REGISTRADO 

Para Da do Ho via Palo iai CR$ 500,00 (p/ cada 20 
Ernia Taxa de R 

CATÁLOGO ELETRÓNICO (1 DISCO HD) Para receber envie- 
nos CR$ 200,00 

ATENÇÃO : a taxa de SEDEX está muito elevada. Verifique a 
Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX. 

Para compras acima de CR$ 5.000,00 aceitamos (02) cheques, 
tparo a e outro p / 15 dias após 


CR$ 410,00- A VISTA 
1/4 HD CR$ 530,00 - CARTAO 


DK TP DESCRICAO 
J0101 03 HD HEAVENEARTH (VGAMW) JOGOS DE NTELIGENCIA 
J0254 08 HD WING COMMANDER E (VGA) SIMULAÇÃO ESPACIAL 
HD DUKEN NUKEN (VGA) ACAO E AVENTURA 


N (VGA) 
STRIP POKER E (VGA) JOGO DE POKER PORNO 
SM EARTH (VGAW) JOGO DE SMULACÃO DA TERRA 
FUTURE WAR ACAO E AVENTURA 


POPULOUS (W) SIMULAÇÃO E INTELIGENCIA 

STREET ROAD E (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS 
POOL 30 CHALLENGE JOGO DE SNOOKER E BLHAR 
POLICE QUEST Hã (VGAEGA) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
VETTE R(EGA) CORRIDA DE CARROS 

TICO & TECO (VGA) JOGO DE AVENTURA 

TOM & JERRY JOGO DE AVENTURA 

SIMPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA 

LOST ADMIRAL JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR 
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HARLEY DAVIDSON PROTE UMA SUPER MOTO 


ABC BOXING (VGA/W) LUTA DE BOXE 

BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS 

FLIGHT SIMULATOR E SIMULAÇÃO DE AVIAO 

KING QUEST E ADVENT. GRAF. ANMADO 

SENTINEL'S WORLD AVENTURA ESPACIAL 

SEA DRAGON SIMULADOR DE SUBMARNO 

HILL STREET BLUES JOGO DE HABILIDADE 

NINJA TURTLES N (EGAV'GA) JOGO DE AVENTURA 
MONKEY ISLAND N (VGA) ADVENT. GRAF. ANIMADO 
FERRARI FORMULA f CORRIDA DE CARROS 
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BRIDGE 6,0 JOGO DE BRIDGE 

SIMPSONS E (VGA/COLOR) AVENTURA ANIMADA 

40 BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D 

FTA TUTOR (VGA) LICOES DE VOO NO CACA F117 
TETRIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRIS 
SUPER TETRIS (W) JOGO DE HABILIDADE 

STRIP POKER N JOGO DE POKER PORNO 

LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA 
ORBITS (VGA) SAIBA TUBO SOBRE UNIVERSO 
PREDATOR E (VGA) ACAO 

CRACK DOWN ACÃO E AVENTURA 

HOYLE'S JOGOS DE CARTAS 

SIM ANT (VGANW) JOGO DE RACIOCINIO 

ABRAMS BATTLE TANK SIMULADOR DE TANQUE 
STARTREEK 25TH (VGA) SIM. NA NAVE ENTERPRISE 
COMMANDER KEEN IV (EGA) JOGO ESTILO MARIO BROS 
HOYLE'S E JOGOS COM CARTAS 

ROBIN HOOD (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO 

RED BARON (VGA) SIMULADOR DE AVIÃO 

SIMCITY VERSÃO (VGA) MONTE SUA CIDADE 
LIFE AND DEATH NR (VGA) SEJA O MEDICO DESTE JOGO 
HARDBALL Wi (EGA/VGA/366) JOGO DE BASEBALL 
PORNO (VGA) TELAS PORNO ANIMADAS 
FALCON 3.0 (VGAW) SIMULADOR DE AVIÃO 

JARTIAN DREAMS (VGA) ACAO EM RPG 

HEAT WAVE CORRIDA DE LANCHAS 


TONY LARUSSA: GA/W) JOGO DE BASEBALL 
COMMANDER KEEN N JOGO DE AVENTURA (VGA'EGA) 
CD-MAN PAG MAN OTIMOII (VGAW) 

TRISTAN (VGA/366) JOGO DE PINBAL (OTIMONS 

3D POOL CHARKEY'S JOGO DE BILHAR 

ULTIMA VA (VGANW) ADVENT. GRAF. EM “RPG” 
MARTIN MEMORANDUM (VGA/W) ACAO EM RPG 
INDIANA JONES ATLANTIS ADVENT. GRAF. (VGANW) 
CHESS MASTER 3000 JOGO DE XADREZ 
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SECRET AGENT (W) AVENTURA C/ AGENTES SECRET 
B-17 (VGAW) SIMULADOR DE AVIÃO 
SPACE ACE E JOGO DE AVENTURA 
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ATENCAO: A taxa de SEDEX esta muito pesada. Verifique a taxa de sua cidade antes de confirmar o pedido via SEDEX 
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Como Instalar novos dispositivos 
em seu PC - Parte 1 


Aqueles que possuem algum conhecimento sobre a estrutura 
interna dos PCs, já tem a metade do conhecimento necessário à 
realização de diversas expansões de hardware, como a instalação 
de SCANNER, placa de SOM, unidades de fita, CD-ROM, etc. Neste 
artigo veremos a teoria geral da instalação desses dispositivos, 
assim como exemplos práticos sobre a instalação de SCANNER, 
MOUSE, Placa SOUND BLASTER e placas de MODEM, FAX. 


Laércio Vasconcelos 
EEE 


Depois que um usuário aprende a montar seu próprio 
computador, nunca mais será o mesmo. Vai sempre querer 
melhorar e expandir o hardware do computador, através da 
instalação de novos dispositivos. Neste artigo veremos 
como é feita a instalação dos seguintes dispositivos: 

MOUSE 

Placa de MODEM 

SCANNER 

Placa SOUND BLASTER 


A técnica apresentada na instalação dos dispositivos 
acima poderáser aplicada à instalação de novos dispositivos 
não abordados neste artigo, como CD-ROM, unidades de 
fita, placas de rede, placas de vídeo especiais, placas 
digitalizadoras de vídeo, etc. 

Os usuários que tentam instalar esses dispositivos 
muitas vezes têm problemas, principalmente relacionados 
ao conflito de interrupções, conflito de endereços de I/0, 
conflito de endereços de BIOS e de canais de DMA. Antes 
de mostraressas instalações explicaremos o que é cada um 
desses itens de conflito e veremos como evitálos. As 
explicações aplicamse a qualquer dispositivo novo a ser 
instalado em um PC, 


KIT DO DISPOSITIVO 


Quando compramos um dispositivo qualquer recebemos 
o seguinte material, normalmente dentro de uma caixa: 
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a) Dispositivo 

b) Placa controladora (na maioria dos casos) 
“c) Cabos 

d) Manual de instalação 

e) Disquete com “driver” para o dispositivo 

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo 
£) Manual do software aplicativo para o dispositivo 


Porexemplo, quando adquiri meu primeiro MOUSE, recebi 

uma caixa com o seguinte material: 

a) Dispositivo - O MOUSE propriamente dito. 

b) Placa controladora - Como o MOUSE que adquiri era 
do tipo “SERIAL”, ou seja, deve ser ligado a uma 
interface serial (COM1, COM2, etc.), não havia placa 
controladora. Existe outro tipo de MOUSE, que é 
acompanhado de uma placa própria, chamado de “BUS 
MOUSE”. Em certos casos, os dispositivos a serem 
instalados não são acompanhados de placas 
controladoras, pois devem ser ligados às interfaces já 
existentes no computador. Nesse ponto existem muitas 
diferenças entre os dispositivos dos diversos 
fabricantes. Muitos possuem uma placa de interface 
própria mas muitos devem ser ligados nas interfaces já 
existentes, como o exemplo do MOUSE SERIAL, que é 
ligado na interface serial já existente (Ex: a placa 
IDEPLUS possui duas interfaces seriais, assim como a 
IOSA e a MULTH/O do XT). 

e) Cabos - Todos os dispositivos são conectados a 
alguma placa através de cabos, não importando se 
usam uma placa controladora própria ou se devem ser 
conectados a umainterface já existente no computador. 





No caso do MOUSE, seu cabo tem em sua extremidade 
um conector próprio para ser ligado na interface serial. 
d) Manual de Instalação - No caso, recebi um “USER'S 
GUIDE”, com 64 páginas, explicando a instalação e o 
uso dos diversos utilitários existentes no seu disquete. 
e) Disquete com “driver” - Chamamos de “DRIVER” um 
programa que faz com que o dispositivo passe a ser 
reconhecido pelo sistema operacional. Dispositivos 
como o winchester, os drives de disquete, o teclado, a 
placa de vídeo, as interfaces seriais e paralelas não 
necessitem de DRIVERS pois são controlados pelo 
BIOS. Dispositivos novos, como MOUSE e outros, 
necessitam desse DRIVER próprio. Uma vez instalado 
o DRIVER, normalmente através do arquivo CONHG.SYS 
ou AUTOEXEC.BAT, todos os programas passam a 
poder acessar o novo dispositivo. Por exemplo, com o 
DRIVER do MOUSE instalado, todos os programas que 
aceitam o uso do MOUSE podem utilizálo. Em muitos 
casos, o fabricante não fomece exatamente um DRIVER, 
mas um programa que possibilita o uso do dispositivo. 


Por exemplo, os SCANNERS são acompanhados de um 
software através do qual podem ser operados. Apenas este 
programa fará uso do SCANNER. Esse tipo de programa não 
pode ser chamado de DRIVER, já que só eles fazem uso do 
SCANNER. Em muitos casos é fomecido, além deste 
programa, um DRIVER para que o SCANNER possa ser 
usado por todos os softwares gráficos que aceitam o uso de 
SCANNER, como por exemplo, os editores gráficos. No que 
estamos descrevendo, o disquete continha também utilitários 
usados paratestaro MOUSE. Havia também vários programas 
que fazem com que o MOUSE seja usado por diversos 
softwares que normalmente não o reconhecem. 

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo - 
No caso daquele MOUSE, recebi dois disquetes com o 
programa DRHALO, que é um editor gráfico através do 
qual podem ser feitos desenhos na tela, com o auxílio 
do MOUSE. Isso é o que é chamado nos Estados 

“ Unidos de “BUNDLED SOFTWARE” (Bundle significa o 

mesmo que embrulho ou pacote). É normal, ao adquirir 
umdispositivo qualquer, receber um ouvários softwares 
que fazem uso do dispositivo. 

£) Manual do software aplicativo - Recebi o “Dr Halo Ill 
USER'S GUIDE”, com cerca de 100 páginas. 


Teoricamente um usuário qualquer pode, com as 
instruções existentes no manual, instalar o dispositivo, 
qualquer que ele seja. À verdade é que muitos usuários têm 
sérios problemas durante a instalação, principalmente 
devido aconfiitos de interrupções, de endereços e de canais 
de DMA já descritos. Quando o usuário solicita o auxílio de 
um técnico de manutenção para instalar o dispositivo, 
normalmente este também terá dificuldades. 

Ao longo dos anos, observei que a maioria dos técnicos 
não aprende em seu curso de formação o que é DMA e 0 que 
são INTERRUPÇÕES. Também tenho observado que muitos 
“técnicos” na verdade não são formados em cursos 
profissionalizantes adequados. Nos Estados Unidos os 


fornecedores oferecem suporte técnico por telefone ou FAX 
em relação à instalação de seus produtos. Até mesmo do 
Brasil esse suporte técnico pode ser usado, apesar da 
ligação intemacional ser cara. Desde que iniciei as atividades 
de ensino de montagem de computadores, fui procurado por 
muitos alunos e leitores para dar ajuda na instalação de 
diversos dispositivos. Isso é um problema muito sério. Um 
MOUSE custa cerca de 25 dólares, mas ninguém cobrará 
menos de 15 dólares para realizar sua instalação. Isso eleva 
o preço total do MOUSE em 60%. 

Uma placa de MODEM custa cerca de 80 dólares, mas 
sua instalação é muitas vezes problemática e será cobrado 
cerca de $40 dólares por este serviço. É um sério problema. 
Os equipamentos têm ficado cada vez mais baratos, e ao 
mesmo tempo, sofisticados. Com mais sofisticação, a mão 
de obra para instalá-lo precisa ser mais especializada, e em 
consequência, mais cara, o que faz com que o custo da 
instalação seja muito alto em comparação com o custo do 
equipamento.O leitor deste artigo terá condições técnicas 
para instalar qualquer dispositivo, desde que aprenda um 
pouco mais sobre interrupções, DMA e endereços de 1/0 e 
de memória, que são as áreas de conflito que podem ocorrer 
na instalação de novos dispositivos. 


ENDEREÇOS DE ROMS 


A área de memória localizada entre os endereços 768k 
e 1024k é reservada para as ROMS. A figura 1 mostra o 
mapa dessa região de memória em umsistema típico. Existe 
apenas o BIOS da placa de CPU, entre os endereços 960k 
e 1024k, e o BIOS da placa VGA, localizado entre os 
endereços 768k e 800k. Toda a área restante é livre, exceto 
em alguns raros casos. Em computadores equipados com 
placas de vídeo CGA ou HERCULES não existe a ROM entre 
os endereços 768k e 800k mostrada na figura. Nos XTs 
existe uma ROM localizada na placa controladora de 
winchester, normalmente a partir do endereço 800k 
(segmento C800 hexadecimal). Podemos usar o programa 
CHECKIT paraverificar o mapa de memória de um computador. 
O CHECKIT mostra os endereços livres e ocupados, em 
decimal (Ex: 768k) e em HEXADECIMAL (Ex: COOO). 





Figura 1 


O mapa de memória apresentado pelo CHECKIT é 
importantíssimo para saber quais são as áreas livres na 
memáória compreendida entre os endereços 768k e 1024k. 

Nas memórias do tipo ROM existe sempre um programa 
chamado de BIOS. Portanto, é comum usar como sinônimos 
os termos “ROM da placa” e “BIOS da placa”. 


Qual é a relação existente entre o mapa de memóriae a | 


instalação de dispositivos? Bem, o que ocorre é que muitos 
dispositivos possuem placas controladoras que por sua vez 
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possuem uma ROM. É o caso de todas as placas 
controladoras do tipo SCSI, que servem não só para 
winchester SCSI, mas também para diversos outros 
dispositivos, como SCANNERS, unidades de fita e CD-ROM. 
Essas placas possuem STRAPS através dos quais pode ser 
selecionado o endereço desse BIOS. Por exemplo, a placa 
controladora SCSI de marca ADAPTEC modelo AHA-1520 
possui straps através dos quais seu BIOS pode ser 
configurado em um dos seguintes endereços: 

c800 

CCcoo 

D800 

DCOo 


Antes de configurar os endereços de qualquer BIOS de - 


placa controladora, deve ser checado o mapa de endereços 
da área de ROMS, para saber quais são as faixas de 
endereços livres. É claro que isso só se aplica para as 
placas controladoras que possuem ROM. Como saber se 
uma certa placa controladora possui ou não uma ROM? 
Basta procurar em seu manual. Uma outra forma de saber 
é através de uma inspeção visual na própria placa. A ROM 
é um chip muito parecido com o BIOS da placa de CPU e 
normalmente possui uma etiqueta com inscrições do 
fabricante. Nessa etiqueta, existirá em algum lugar, a 
palavra “BIOS”. 

Um pouco de confusão é feita quando são definidos os 
endereços de memória em HEXADECIMAL. Normalmente 
esses endereços são apresentados em três formatos: 


FORMATO: Exemplo: 
Endereço absoluto C8000 
Endereço de segmento C800 
Segmento e offset C800:0 


Usaremos aqui, o endereço de segmento, que é sempre 
umnúmero de 4 dígitos hexadecimais. A seguir apresentamos 
uma tabela de conversão entre endereços em decimal e os 
correspondentes segmentos, em hexadecimal. A tabela 
pode ser útil na configuração de endereços de BIOS de 
placas de expansão e na determinação de áreas livres. 


Nainstalação de placas de expansão que possuem BiOS, 
é interessante tentar configurálas de modo que sejam 
ocupados endereços entre C000 e DFOO. Caso o sistema 
possua uma placa VGA, deve ser dada preferência à faixa 
C800-DF0OO. Os endereços entre EOOO e EFFF são usados 
pelo EMS PAGE FRAME e afaixa entre FO00e FFFF é ocupada 
pelo BIOS dos ATs. De qualquer forma, deve ser sempre 
escolhida uma faixa de endereços apontada como “vazia” 
no relatório sobre mapa de memória apresentado pelo 
CHECKIT. 


ENDEREÇOS DE /O 


Muitas placas precisam ter configurados seus endereços 
de 1/0. O microprocessador opera com dois espaços de 
endereçamento diferentes: o espaço de memória e o 
espaço de |/O, através do qual são acessados todos os 
periféricos. Os PCs trabalham com um espaço de 
endereçamento de |/O de apenas 1 kB, onde residemtodos 
os dispositivos. Os endereços de |/O são numerados entre 
000 e 3FF, em hexadecimal. Para quem já entendeu o que 
é um mapa de memória, é fácil entender o que é um mapa 
de1/0. Pode ser imaginado que esses dois mapas são como 
duas ruas paralelas. O mapa de memória é como se fosse 
uma rua em que cada byte é uma casa, e as casas são 
numeradas de O até o final de memória. O mapa de |/O é 
como se fosse uma rua paralela mas curta, onde anumeração 
das casas se repete. Os bytes do espaço de endereçamento 
de 1/O são como casas numeradas de O até 3FF (ou 1023 
em decimal). Cada dispositivo de 1/O ocupa uma faixa de 
endereços no mapa de 1/0. Certos endereços de 1/O são 
reservados para uso dos chips da placa de CPU e de chips 
existentes nas placas de expansão. À seguir mostramos 
alguns desses endereços: 


CO00=768k  DO0O0=832k  E000=896k FO00 =960k 
C100=772k  D100=836k  E100=900k  F100 =964k 
C200=776k  D200=840k  E200=904k  F200=968k 
C300=780k  D300=844k  E300=908k  F300=972k 
C400=784k  D400=848k  E400=912k  F400=976k 
C500=788k  D500=852k  E500=916k  F500=980k 
C600=792k  D600=856k  E600=920k F600=984k 
C7100=796k  D700=860k  E700=924k  F700=988k 
C800=800k  D800=864k  E800=928k  F800=992k 
C900=804k  D900=868k  E900=932k  F900 = 996k 
CAOO=808k  DA0OO=872k  FAO0=936k FAOO = 1000k 
CBOO=812k  DBO0=876k  EBOO=940k FBOO=1004k 
CC00=816k  DC0O0=880k  EC00=944k | FCOO = 1008k 
CDOO0=820k  DDO0=884k  EDOO=948k  FDOO = 1012k 
CED0=824k  DEOO=888k  EF0O0=952k FEOO= 1016k 
CFO0O=828k  FO0=892k EFOO = 956k — FFOO = 1020k 
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Endereços Dispositivo que os utiliza 

000-01F Controlador de DMA (placa de CPU) 
020-03F Controlador de interrupções (placa de CPU) 
040-05F Timer (placa de CPU) 

060-06F Controlador de teclado do AT 

070-07F Clock do chip CMOS 

080-09F Registro de página de DMA (placa de CPU) 
OAO-O0BF Segundo controlador de interrupções (CPU) 
OCO-ODF Segundo controlador de DMA (placa de CPU) 
OFo-0Fi CLEAR e RESET do coprocessador 
170177 Controladora de winchester secundária 
1FO-1F7 Controladora de winchester primária 
200-207 Reservado 

278-27F Porta paralela 

2E8-2EF Porta serial COM4 

2F8-2FF Porta serial COM2 

300-31F Reservado 

360-36F Reservado 

370377 Interface de drives secundária 

380-38F Interface BSC 2 (requer placa especial) 
3AO-3AF Interface BSC 1 (requer placa especial) 
3B0-3BF Placa de vídeo MDA e HERCULES 





3CO-3CF Placa VGA ' 
3DO-3DF Placa CGA 
3E8-3EF Porta serial COM3 
3FO-3F7 Interface de drives 
3F8-3FF Porta serial COM1 


Nos ATs, ao ser executado um BOOT, normalmente é 
mostrado na tela um quadro que indica os endereços 
ocupados pelas interfaces seriais e paralelas. Nem sempre 
todos os endereços indicados acima estão ocupados. Por 
exemplo, em um computador com apenas duas interfaces 
seriais, configuradas como COM1 e COM2, as faixas de 
endereços ocupadas pela COM3 e COMA4 estão livres. Na 
maioria dos computadores em que existem apenas dois 
drives e um ou dois winchesters, só existe uma interface de 
winchester e uma interface de drives. Desta forma, os 
endereços reservados para as interfaces secundárias de 
drives e de winchester estão livres. Computadores que usam 
placas VGA têm também ocupadas as faixas de endereços 
usadas pela CGA e pela HERCULES, para manter 
compatibilidade com essas placas. 

Ao instalar uma nova placa em um sistema, muitas 
vezes é necessário definir um endereço de 1/0. Essas 
placas normalmente aceitam várias opções, que podem 
ser selecionadas por STRAPS. Por exemplo, a placa 
SOUND BLASTER pode ser configurada para operar com 
os endereços 220 e 240. Observe na tabela acima que 
esses endereços são, a princípio, livres. Na dúvida, 


m SISTEMA DE CÁLCULO 
ESTRUTURAL Versão 1.14 


Vigas retangulares, lajes (método 

de Marcus) e pré-moldadas, pilares 

centrados não-esbeltos, sapatas 
centradas, escadas, (todos com armadura) e treliças (metálicas ou 
não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas. US$ 25.00 


CONSULTÓRIO MÉDICO versão 1.0 

Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para 
registro de todas as consultas/intemações, ciclo evolutivo do 
tratamento, histórico médico, medicamentos receitados, datas 
de consultas/internações, etc. US$ 25.00 


HOME BIBLIO 

Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc. 
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos 
para comentários. Super completo. US$12.50 


OUTROS SISTEMAS: 

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle 
de Estoque US$ 25.00 - Lista de Preços US$ 25.00 

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER 
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00) 

Correção Monetária Mensal US$ 35.00 - Folha de Pagamento Mensal 
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade 
CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00 





Nas compras acima de USS 29.00 aanhe de brinde um proarama de AGENDA TELEFÔNICA 





existe uma forma muito fácil de verificar se um determinado 
endereço de |/O está livre. Basta usar o programa DEBUG 
e executar o comando | (input from port). Com este 
comando o DEBUG lê o valor existente no endereço de |/ 
O especificado e o coloca na tela. Se for apresentado o 
valor FF, significa que o endereço está livre. Se for 
apresentado qualquer valor diferente de FF, significa que 
o endereço está ocupado e não deve ser usado por outras 
interfaces. Por exemplo, vejamos como verificar se a faixa 
de endereços entre 3F0 e 3F7 está livre ou não. Usamos 
o DEBUG como mostrado a seguir: 


A>DEBUG 
-I3F0 


Como foram encontrados valores diferentes de FF dentro 
dessa faixa de endereços, concluímos que está ocupada. 


Horário de atendimento de segunda a sexta-feira: 
Manhã: das 9:30 às 11:30 - Tarde: das 13:30 às 18:00 
FONES: (054) 381-2457 (Com.) o 381-1691 (Res.) 
FAX: (0564) 381-2668 (Horário comercial) 


CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versão 1.0 

Cadastro do autore réu, tipode causa e ação, comarca, 
andamento no fórum. Data de pagamentos, audiências, 
leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento. 
Com campo para observações, etc. US$ 25.00 


CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA 


Controle completo de Vídeo Locadoras com cadastro de clientes, 
filmes. Controla data de devolução, faz reserva de filmes. Com conta 
corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diário ou 
mensal. Super completo. US$ 50.00 


SERIE HOME VERSÕES 1.0 

US$ 12.50 CADA (Dólar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de vídeo-game. 

HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que você possui. 

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL. 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que você possui. 

HOME VIDEO Cadastro de video/filmes assistidos ou não. 


REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converta o valor em US$ pelo dólar turismo venda do dia e envie cheque 
nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 
sin? - Centro - 99300-00 - Soledade - AS. Ou faça depósito na Conta nº 11.548-7 da 
Agência nº 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito 
junto com seus dados completos e relação dos programas adquiridos ou telefone 
informando-nos o valor depositado e seus dados. 


REVENDAS: SB INFORMÁTICA - CAPINZAL-SC - fone (0495) 55-1350 (manhã) « LASER CORP - 


CAMPO LARGO - PR - fone (041) 292- 3203 « COLITEC - MANAUS - AM - fone (092)233-8344 








COMO INSTALAR NOVOS DISPOSITIVOS NO SEU PC 


IMPORTANTE: É aconselhável RESETAR o computador 
após realizar as leituras nos endereços de |/O como 
indicado acima. 


À seguir mostramos um pequeno programa escrito em 
GWBASIC para checar os endereços de 1/0 localizados entre 
100 e 3FF. Chamaremos este programa de PORTAS.BAS. 
Você pode fazer um programa igual a este usando qualquer 
outro interpretador ou compilador para a linguagem BASIC, 
como o QBASIC que faz parte do DOS 5.0. Este programa lê 
os dados existentes em todos esses endereços de |/O e 
apresenta seus valores. Quando um determinado endereço 
de 1/0 não está ocupado, é lido o valor FF hexadecimal. Um 
valor diferente de FF indica a presença de dispositivos 
naquele endereço. 


10 FOR 1=256 TO 1008 STEP 16 
20 PRINT HEXS(I);” “; 

30 FOR J=0 TO 14 

40 K=INP(I+9) 

50 IF K<16 THEN PRINT “0”; 
60 PRINT HEX$(K);” “; 

70 NEXT J 

80 K=INP(I+15) 

90 IF K<16 THEN PRINT “0”; 
100 PRINT HEX$(K) 

110 NEXT I 


Ao executar este programa em meu computador foi 
apresentado o seguinte resultado indicado na tabela que se 
segue. 

Para que o relatório seja apresentado na impressora, 
basta substituir todos os comandos “PRINT” do programa 
por “LPRINT”. Não deve ser esquecido que é muito 
récomendável RESETAR o computador após a execução do 
programa. ; 

É muito útil guardar o relatório de endereços de |/O 
apresentado por esse programa. Com ele é possível checar 
os endereços que estão lives e ocupados. Todos os 
endereços livres possuem o valor FF. 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
1A0 
1BO0 
1Co 
1DO 
1E0 
1FO 
200 
- 210 
220 


FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FE FF FE FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FE FE FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF 
FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFEFFFFFE. 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF PF 
00 00 00 06 F1 02 A4 50 FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF F3 FF FF FF FE FF FF FF FF FF PF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
00 FF FF FF FF 11 FFFFOOFFA AA 2A 2A 2A 2A 


46 MICROSISTEMAS 


-3DO 


230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 


FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF EF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FE FE FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 00 FF F8 FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF 00 00 01 03 00 60 BO 00 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF PF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF PF FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FE FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF 00 DF EC EC 00 DF EC EC 
00 FF FF FF FF 41 FF FF 00 FF AA AA 2A 2A 2A 2A 
00 FF FF FF FF 41 FF FF 00 FF AA AA 2A 2A 2A 2A 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF 
20 00 10 01 03 00 FF 00 40 3F 01 FF 67 FF 06 0E 
FF FF FF FF OB 00 FF FF 29 00 30 FF FF 70 FF FF 
FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF 80 02 50 6E 00 01 01 02 0B 60 00 73 


2B0 
2co 
2DO 
2E0 
2Fo 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
3A0 
3B0 
3co 


3E0 
3Fo 


INTERRUPÇÕES 


Praticamente todos os computadores, desde os micros ' 
até os computadores de grande porte, utilizam um método 
para realizar operações de |/O chamado de INTERRUPÇÃO. 
A idéia é muito simples. A CPU é sempre milhares de vezes 
mais rápida que os dispositivos de |/O. Em consequência 
disso, quando o microprocessador envia um comando para 
umaiinterface que controla um periférico, precisaesperar até 
que o periférico termine a operação e avise à sua interface. 
O microprocessador teria que, após enviar o comando à 
interface, passaraficar interrogando àmesmaseo periférico 
já terminou a operação. Essa técnica faz com que o 
computador fique muito lento. 

Com o uso de interrupções, a CPU envia um comando 
para a interface e fica liberada para executar outros 
processamentos. Quando o periférico termina seu trabalho, 
envia uma resposta à sua interface, que por sua vez gera 
uma interrupção para a CPU. Ao ser interrompida, a CPU 
pode acessar novamente a interface e obter o resultado da 
operação. Porexemplo, não é preciso que o microprocessador 
fique constantemente verificando se alguma tecla foi 
pressionada. O microprocessador pode realizar outras tarefas, 
como por exemplo, acessar arquivos em disco, enquanto o 
usuário pressiona algumas teclas. À cada tecla recebida, a 
interface de teclado gera uma interrupção. O mi- 
croprocessador, ao receber esta interrupção, lê da interface 





Hgura 


de teclado o caracter recebido e o guarda em uma área de 
memória para processamento posterior. 

Esse efeito é facilmente notado. Basta que você digite 
algo enquanto o BOOT está sendo executado, ou seja, 
durante o processamento dos arquivos CONFIG.SYS e 
AUTOEXEC.BAT. Ao terminar a operação do BOOT, você verá 
na tela os caracteres que digitou durante o BOOT. Esses 
caracteres foram recebidos graças às interrupções geradas 
pela interface de teclado. 

No XT existem um total de 8 linhas de interrupção, 
chamadas de IRQO até IRQ7 (IRQ significa INTERRUPT 
REQUEST). Essas linhas são conectadas nas entradas 
de um chip existente na placa de CPU chamado de 
CONTROLADOR DE INTERRUPÇÕES, e seu número é 
82594. O esquema de interrupções do XT é mostrado na 
figura 2. 

Quando algum dos dispositivos interrompe o 
microprocessador, este realiza uma leitura no 8259A 
para checar qual foi o dispositivo que gerou a interrupção. 
No XT, as interrupções IRQO e IRQ1 são usadas 
internamente pela placa de CPU, enquanto as outras seis 
são conectadas aos SLOTS, já que são geradas pelas 
placas de expansão. Seus significados são os seguintes: 


IRQO - Relógio do sistema. É através dessa interrupção 
que é mantida a data e a hora. Nos ATs, durante o BOOT, o 
BIOS acerta o relógio do sistema a partir da data e hora 
gerada pelo chip CMOS. Uma vez feita essa inicialização, 
essa interrupção, que ocorre a cada 55 milissegundos, faz 
comque a horae a data mantenham-se sempre atualizadas. 
Essa interrupção é usada intemamente pela placa de CPU 
e não é ligada aos SLOTS. 

IRQ1-Teclado. Está ligada na interface de teclado e serve 













para indicar que umateclafoi pressionada. Essa interrupção 
também é usada pela placa de CPU e não é ligada aos 
SLOTS. 

IRQ2 - Reservada. Nos XTs, essa interrupção não era 
usada. Muitas placas de expansão especiais fabricadas por 
terceiros passaram a fazer uso dessa interrupção. 

IRQ3 - Usada pela COM2, ou seja, a segunda interface 
serial. 

IRQ4 - Usada pela COMI, ou seja, a primeira interface 
serial. 

IRQ5 - Usada pela interface de winchester. 
IRQ6 - Usada pela interface de drives. 
IRQ7 - Usada pela interface de impressora. 


Nos ATs, o esquema de interrupções é um pouco mais 
complexo. Existem dois controladores de interrupção ligados 
em cascata. À figura 3 mostra como é a ligação. 

Na figura vemos que existem algumas diferenças em 
relação ao XT. As interrupções IRQO, IRQ1, IRQ2, IRQS e 
IRQ13 são usadas intemamente pela placa de CPU e não 
são ligadas nos SLOTS, 


IRQO - Relógio do sistema, da mesma forma como no XT. 

IRQ4 - Usada pela interface de teclado, como no XT. 

IRQ2 - Usada internamente na placa de CPU para a 
conexão com a segunda controladora de interrupções 
(82594). Seu lugar no SLOT é ocupado pela IRQS. 

IRQ3 - Usada pelas interfaces seriais COM2 ou COMA. 

IRQ4 - Usada pelas interfaces seriais COM1 ou COMS. 

IRQS5 - Para ser usada pela interface paralela. 

IRQ6 - Usada pela interface de drives, da mesma forma 
como no XT. 

IRQ7 - Usada por outra interface paralela. 

IRQ8 - Reservada para ser usada pelo relógio que faz 
parte o chip CMOS. 

IRQ9 - Usada pela placa de vídeo VGA e similares. Pode 
ser também usada por outras placas, como interfaces de 
rede e controladoras SCSI. 

IRQÃO - Reservada. Não é usada nos ATs IBM, e na 
maioria dos casos está livre. 

IRQ11 - IDEM 

IRQ12 - IDEM 

IRQ13 - Usada internamente na placa de CPU, na 
comunicação entre o microprocessador e o coprocessador 
aritmético. 

IRQ44 - Usada pelas interfaces de winchester de 16 bits, 
como as encontradas nas placas UDC e a IDEPLUS. 

IRQ45 - Mesmo caso da IRQÃO. 


Na maioria dos casos, a instalação de uma nova placa 
requer o selecionamento de uma interrupção para ser 
usada. Esse selecionamento deve ser feito de forma que 
não existam duas interfaces diferentes utilizando a mesma 
interrupção. Uma forma de saber quais são as interrupções 
livres é através do programa CHECKIT. Selecionamos as 
opções SYSINFO e INTERRUPTS, e será apresentado um 
relatório como o da figura 4. 
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CheckvJit 3.8 


Sysinfa 
Interrupt lisage 


Tools Setup 


DEVICES WITH NO IRQ 
o System Timer Mone 
Keyboard 


[Cascade] 
com 


1 
Available 


BD DMA ASSIGMMENTS: | 


Clork-Calendar 
UGA. (Active) 
Avallable 
fivallable 
Avallable 
Reserved for MP 
Hard Disk 

5 Available 


Floppy Disk 


(Cascade) 


EEEEEES 


FZ - Com) to Activity Log e ESC - Cancel 


Figura 4 


Infelizmente o CHECKIT só indica neste relatório os 

dispositivos controlados pelo BIOS ou aqueles que têm um 
DEVICE DRIVER instalado. Portanto, o CHECKIT não perceberá 
o uso de interrupções por placa especiais, como interfaces 
de SCANNER e SOUND BLASTER. Quando o CHECKIT indica 
que uma interrupção está em uso por um dispositivo, 
realmente está. Mas quando a interrupção é indicada como 
“Available” (disponível), é possível que na verdade não 
são as linhas de interrupção que estão ocupadas. 

Uma outra forma de saber quais são as interrupções em 
uso por uma placa é checando suas ligações. A placa deve 
ser visualmente inspecionada e devem ser checados se 
existem pontos em seu conector que correspondem os 
pontos do SLOT onde ficam as interrupções. As placas de 
expansão do XT possuem um conector do tipo EDGE, cujos 
pinos são numerados de A1 até A31 (lado dos componentes) 
e B1 até B31 (lado da solda). Os ATs têm os mesmos 
conectores e ainda outro menor com pinos numerados de C1 
a C18 (lado dos componentes) e D1 a D18 (lado da solda). 
A seguir apresentamos a pinagem desses conectores no XT. 

Deve ser lembrado que Ai e B1 ficam mais próximos da 
parte traseira da placa de expansão. A figura 5 ilustra essa 
numeração. 

Quando não se sabe quais são as interrupções usadas 
por uma determinada placa, procura-se no seu conector 
quais são os pinos em uso que correspondem às interrupções. 
A pinagem do conector apresentada acima é muito útil para 
isso. Em muitas placas, o fabricante não colocas pinos que 
não são usados, para economizar o ouro do conector. Em 
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Figura 5 
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outras placas, mesmo os pinos sem uso são colocados no 
conector, mas uma inspeção com mais atenção nos mostra 
que muitos desses pinos não possuem nenhuma ligação 
com os circuitos da placa. 

A regra simples a ser adotada na instalação de uma nova 
placa é que nunca deve ser permitido que duas interfaces 
diferentes usem a mesma interrupção. Procedendo desta 
forma, nuncaocorrerão conflitos de interrupção. Porexemplo, 
quando instalei minha placa de SCANNER, observei que 
eram oferecidas duas opções para o uso de interrupções: 
IRQ3 e IRQS. A IRQ3 é usada pela COM2 e a IRQ5 estava 
livre. Portanto, usei a IRQS. 


Lado da solda Lado dos componentes 
Pino sinal Pino sinal 

B1 Terra Aí 1/0 Channel Check 
B2 Reset Driver A2 Data 7 

B3 +5 volts A3 Data 6 

B4 IRQ2 A4 Data 5 

B5 -5 volts A5 Data 4 

B6 DMA REQ 2 A6 Data 3 

B7 -12 volts AT Data 2 

B8 Card select A8 Data 1 

B9 + 12 volts A9 Data O 

B1O Terra A1O 1/0 Channel Ready 
B11 Memory Write A11 Address Enable 
B12 Memory Read Ai2 Address 19 
B13 1/0 Write A13 Address 18 
B14  1|/ORead Al4 Address 17 
B15 DMA ACK 3 A15 Address 16 
B16 DMA REQ 3 A16 Address 15 
B17 DMA ACK 1 A17 Address 14 
B18  DMAREQI1 A18 Address 13 
B19 DMA ACK O A19 Address 12 
B20 Clock AZ0 Address 11 
B21 IRQ7 A21 Address 10 
B22 IRQ6 A22 Address 9 
B23 IRQ5 A23 Address 8 
B24 IRQ4 A24 Address 7 
B25 IRQ3 A25 Address 6 
B26  DMAACK2 A2Z6 Address 5 
B27 Terminal Count A27 Address 4 
B28 Address Latch Enable A28 Address 3 
B29  +5volts A29 Address 2 
B30 OSC A30 Address 1 
B31 Terra A31 Address O 


No AT os conectores têm a seguinte pinagem mostrada 
a seguir. Observe que existem algumas diferenças em 
relação ao XT, Por exemplo, onde no XT existe o sinal IRQ2, 
no AT existe o IRQ9. O conector de 16 bits dos ATs permite 
acessar dados em grupos de 16 bits e controlar um espaço 
de endereçamento de 16 MB. Maiores quantidades de 
memória são obtidas em ATs, mas não através deste 
conector. Por exemplo, é o caso das memórias existentes 
nas placas de CPU, que não fazem uso dos SLOTS para 
serem acessadas. 











Lado da solda 

Pino sinal 

Bi Terra 

B2 Reset Driver 

B3 +5volts 

B4 JIRQ9 

B5  Svolts 

Bo DMA REQ 2 

B7 | 12volts 

BS Zero Wait State 

B9 +12volts 

B10 Terra 

B11 Real Memory Write 
B12 Real Memory Read 
B13 1/0 Write 

B14 1/0 Read 

B15 DMAACK3 

B16 DMA REQ 3 

B17 DMAACK1 

B18 DMA REQ 1 

B19 REFRESH 

B20 Clock 

B21 IRQ7 

B22 IRQ6 

B23 IRQ5 

B24 IRQ4 

B25 IRQ3 

B26 DMA ACK 2 

B27 Terminal Count 
B28 Address Latch Enable 
B29 +5volts 

B30 OSC 

B31 Terra 

Di Memory 16bit Chip Select 
































Lado dos componentes 
Pino sinal 

Al |/O channel Check 
AZ Data 7 

A3 Data 6 

A4 Data 5 

AS Data 4 

AG Data 3 

AT Data 2 

A8 Data 1 

A9 Data O 

AiO 1/0 Channel Ready 
Ai1 Address Enable 
A12 Address 19 
Ai3 Address 18 
A14 Address 17 
Ai15 Address 16 
A16 Address 15 
AI7 Address 14 
A18 Address 13 
A19 Address 12 
AZ0 Address 11 
A21 Address 10 
A22 Address 9 
A23 Address 8 
A24 Address 7 
A25 Address 6 
AZ6 Address 5 
A27 Address 4 
A28 Address 3 
A29 Address 2 
A30 Address 1 
A31 Address O 

ci SystemBus High 


Enable 


PC FORÇA 


LAND OF LORE - 8 HD 

WING COMMANDER 3 - 3HD 
THE LOST VIKINGS - 1HD 
NIGEL MANSEL - 2HD 

MIGHT & MAGIC 5 - 8HD 
UNLIMITED ADVENTURE - 3HD 
ROBO SPORT - 1HD 
MAELSTROM - 6HD 
ZOOKEEPER - 9HD 

FRONT PAGE FOOTBALL - 3HD 
MICKEY - 3HD 

MISSÕES P/ COMMANCHE - 3HD 
ATP2 - 3HD 
ISAAC ASIMOV'S ADVENTURE - 5HD 
MERCENERIES - 3HD 
SPACE ADVENTURE - 4HD 
JILL OF JUNGLE 2 - 1HD 
PIRATES GOLD - 6HD 

EL FFISH - 4HD 











WAYNE'S WORLD - 3HD 
AIR BUCKS - 3HD 

MANIAC MANSION 2 - 6HD 
SYNDICATE - 5HD 

THE LEGACY - 7HD 


RETURN OF PHANTON - 5HD 


SPACE HULK - 4HD 
RING WORLD - 7HD 


EPIC - 6HD 


BETRAYAL KRONDOR - 7HD 
SHADOW OF COMET - 5HD 
TORNADO - 


3HD 


HISTORY LINE - 4HD 


LEGEND OF VALOUR - 4HD 
STRIKE COMMANDER - 8HD 
PRINCE OF PERSIA 2 - 6HD 
STREET FIGHTER 2 - 5HD 





E MUITOS OUTROS... 
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D2 1/0 16-bit Chip Select C2 Unlatched 
Address 23 
D3 IRQI1O c3 Unlatched 
Address 22 
D4 IRQI1 C4 Unlatched 
Address 21 
D5  IRQ12 c5 Unlatched 
Address 20 
D6  IRQI5 c6 Unlatched 
Address 19 
D7 | IRQI4 C7 Unlatched 
Address 18 
D8  DMAACKO c8 Unlatched 
Address 17 
D9  DMAREQO c9 Memory Read 
D1O DMA ACK 5 cio Memory Write 
D11 DMA REQ 5 cii Data 8 
D12 DMAACK 6 C12 Data 9 
D13 DMA REQ 6 ci3 Data 10 
D14 DMA ACK7 ci4 Data 11 
D1i5 DMA REQ 7 c15 Data 12 
D16 +5 volts c16 Data 13 
D17 Master C17 Data 14 
D18 Terra c18 Data 15 
CANAIS DE DMA 


O DMA (Direct Memory Access) é uma técnica usada para 
transferência de dados entre certos periféricos rápidos e a 
meméória. Esses periféricos operam com uma taxa de 
transferência tão alta que o microprocessador não seria 
suficientemente rápido para receber ou transmitir seus 
dados. O XT possui quatro canais de DMA, sendo que um 
deles é dedicado a uma operação chamada de REFRESH da 
memória dinâmica (DRAM). Esses canais são usados no XT 
da seguinte forma: 






* TEMOS GRANDE VARIEDADE DE APLICATIVOS PARA DOS E 
WINDOWS 

* NO RIO DE JANEIRO ENTREGAMOS EM SUA CASA OU EM 
SEU TRABALHO 


* PARA RECEBER CATÁLOGO GRATUITO, ENVIE DISCO HD 
PREÇO DOS JOGOS PREÇO DOS DISCOS 

(Disco não incluso) 

514 DD ............ CR$ 100,00 PORDISCO  51/4DD........... US$ 0.6 (PARALELO) 
514 HD... CR$ 150,00 PORDISCO  51/4HD.......... US$ 1.0 (PARALELO) 


POSTAGEM: A CADA 10 DISCOS...CR$ 300,00 

* PEDIDOS ACIMA DE CR$ 5.000,00, PAGAMENTO EM DUAS VEZES COM CHEQUE PRÉ- 
DATADO, UM À VISTA E OUTRO PARA 15 DIAS. 

* CASO SEJA SUA PREFERÊNCIA, VOCÊ PODE ENVIAR SEUS PRÓPRIOS DISCOS, MAS 
SÓ ACEITAREMOS DISCOS NOVOS. . 

* PEDIDOS ACIMA DE CR$ 10.000,00, POSTAGEM GRÁTIS. 

COMO FAZER SEU PEDIDO: 

PEÇA POR TELEFONE OU RELACIONE NUMA FOLHA DE PAPEL OS JOGOS QUE DESEJA 

EA QUANTIDADE DE DISCOS OCUPADOS E ESCREVA SEU NOME, ENDEREÇO, CIDADE, 

ESTADO E CEP E ENVIE PARA O NOSSO ENDEREÇO. 

FORMAS DE PAGAMENTO: , 

A) CHEQUE NOMINAL E CRUZADO À ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES. VOCÊ 
DEVERA ANEXAR O CHEQUE AO SEU PEDIDO. 

B) DEPÓSITO EM CONTA: BANCO NACIONAL AGÊNCIA 0007, CONTA 397729 EM NOME 
DE ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES. ENVIE O COMPROVANTE JUNTO COM O 
PEDIDO. 

C) VALE POSTAL EM NOME DE VICENTE PEIXOTO GOMES. 


2911-900  TEL.: (021) 265-9265 
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DMA O - Refresh 
DMA 4 - Livre 

DMA 2 - Drives 
DMA 3 - Winchester 


Nos ATs existem oito canais, sendo que o canal 4 é 
usado internamente pela placa de CPU, para realizar o 
acoplamento entre os dois controladores de DMA. Seu 
uso é o seguinte: 

DMA O - Livre 

DMA 4 - Livre 

DMA 2 - Drives 

DMA 3 - Livre 

DMA 5 - Livre 

DMA 6 - Livre 

DMA 7 - Livre 


Ao contrário da interface de winchester do XT, a IDEPLUS 
não necessita do uso de um canal de DMA próprio. Entretanto, 
outros tipos de interface de winchester podem usar DMA. 
Por exemplo, a placa controladora SCSI de marca ADAPTEC 
modelo AHA-1520 utiliza DMA para realizar transferências 
de dados. Através de straps, esta placa pode usar os canais 
de DMA 0, 5, 6 ou 7. 


A figura 4 mostra que o CHECKIT apresenta também um 
relatório sobre os canais de DMA em uso. Como no caso das 
interrupções, o CHECKIT pode não ser capaz de detectar o 
uso de DMA por placas fora do padrão, como uma interface 
de SCANNER, uma placa de REDE ou uma SOUND BLASTER. 
A forma mais precisa de saber quais são os canais de DMA 
emuso e quais os livres é por inspeção visual. Os conectores 
de todas as placas de expansão devem ser checados e 
confrontados com a tabela já fornecida com a pinagem dos 
SLOTS, da mesma forma como foi explicado para o uso das 
interrupções. Basta usar a tabela apresentada e checar o 
uso dos sinais: 


LIVROS DE INFORMÁTICA 









Das melhores editoras, 
para todos os niveis. 


e impressor as (todas) 
pd es a 
* Gabinetes/ Cabos p/Impressoras 
* Formulários/ Di 
f ÃO lizadores/ No. Breaks 
a) Modem/Mouse/, 
* Fikro de Linha/ Mesas 
* Outras Co 






Vendas c/ cartão de 
crédito e reembolso 
LIVROTRONICAS 
(do Grupo Editorial Antenna) 
RIO: R. Mal. Floriano, 

143 sfoja 
Fone:(021)223-2442 


| ÍA SP: R. Vitória 379383 
ESTE pe Fone:(011)221-0683 











* Micros MSX 
* Drives/Monitores 
* Modernintertace/Megaram 
+ * Modem Videotexto 


TUDO PARA INFORMÁTICA 
LIGUE JÁ 














FONE: (011)861-2173 










DMA REQ O / DMA ACK O 
DMA REQ 1 / DMA ACK 1 
DMA REQ 3 / DMA ACK 3 
DMA REQ 5 / DMA ACK 5 
DMA REQ 6 / DMA ACK 6 
DMA REQ 7 / DMA ACK 7 


Na tabela acima, não relacionamos o canal 2, pois é 
sempre usado pela interface de drives. 

Assim como no caso dos endereços de ROMS, dos 
endereços de |/O e das interrupções, no uso dos canais de 
DMA, não devemos nunca permitir que dois dispositivos 
diferentes utilizem o mesmo canal. Toda instalação de 
novas placas é baseada no fato de usar endereços de 
memóriae |/0, linhas de interrupção e canais de DMA livres. 
Portanto, antes de realizar a instalação de qualquer placa 
especial o usuário deve pesquisar quais são as áreas livres 
e as áreas ocupadas. Quando uma nova placa é instalada, 
deve ser anotado quais foram as interrupções, canais de 
DMA, endereços de |/O e de memória usados. Assim será 
muito mais fácil realizar a instalação de outras placas. Em 
certos casos, para instalar uma nova placa é necessário 
alterar endereços, canais de DMA e linhas de interrupção de 
outras placas anteriormente instaladas. A falta dos manuais 
das placas tornaessa tarefa difícil e muitas vezes impossível. 

As regras gerais fornecidas aqui sobre o selecionamento 
de endereços de ROMS, de endereços de |/O, de interrupções 
e de canais de DMA são aplicáveis à instalação de qualquer 
novo dispositivo em um PC. Na próxima edição 
exemplificaremos a instalação de alguns dispositivos muito 
usados: MOUSE, MODEM, SCANNER e placa SOUND 
BLASTER. 


LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrônico e autor 
dos livros: Como Montar Seu Próprio PC, Conserte Você 
Mesmo Seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e 
Macetes de Software. 





CLUBE DO 


WINDOWS 


Os melhores programas para seu Windows, 
todos os meses na sua casa. Dicas e tru- 
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SOF TP. A CK * NOVO LANÇAMENTO EM SHAREWARE DE 


LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 


SOFTPACK são discos de 1.2 MB (5 1/4" 
preço super SOFT: US$ 4,50 CADA. 


HD) cheios de excelentes programas de SHAREWARE compactados, por um | 


Todos os discos SOFTPACK têm programas exaustivamente testados por nossa equipe técnica e consagrados por nossos : 


clientes. Apenas BEST SELLERS !!! 


SOFTPAK-1 Utilitários diversos 


(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1.2 MB) 


Cria um relógio na 26º linha de uma tela CGA ou HERCULES 
Agenda eletrônica simples e de fácil uso 

Diário eletrônico para anotações pessoais 

Cria formulários personalizados 

Cria arquivos especiais de HELP na forma de Hipertexto 
Fornece várias informações sobre a configuração do PC 
Coletânea de 79 utilitários super-úteis da PC MAGAZINE. 
Compactador/Descompactador PKZIP, com docs e utils 

Editor de textos simples e fácil, com acentuação 

Copia disquetes protegidos e formata disquetes com capacida- 
des elevadas (Ex: 1720kB em disquetes de 1.44MB) 

SHELL que facilita operações com arquivos, tipo XTREE 
Programa para fazer desenhos. Aceita CGA, HERCULES, VGA 
Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 

Aprenda a usar melhor a memória do seu computador 
Aprenda a proteger seu computador dos vírus 

Acrescenta descrições aos arquivos dos diretórios 

Editor de trilhas e setores do disco 


26TIME20 
DATEBOOK 
DIARY 
EZFORM 
HYHELPER 
SYSCHK 
PCMAG 
PkKZ110 
QED1O 
QMFCV305 


STS320 
TPAINT 
GSETUP 
MEMORIA 
VIRUS 
WHAT21 
ZIPZAP71 


SOFTPAK-2 Anti-vírus 


(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1.2 MB) 


SCAN10B 

CLEAN108 
VSHLD108 
VSUMX304 


Detector de vírus, versão 108 

Eliminador de vírus, versão 108 

Escudo anti-vírus, versão 108 

Programa que fornece explicações sobre 2015 vírus diferentes: 
como atacam, como se propagam, como detectar e como eliminar 








SOFTPAK-3 Programas gráficos 


(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 

















GIFEXE Transforma arquivos GIF em EXE "self display” 

GIFLITE Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 

BIT2GRAY Transiorma arquivo PRETO/BRANCO em outro com vários tons 

HIJAAK Conversor de formatos de arquivos gráficos 

GIF2JPG Compacta e descompacta arquivos GIF, que ficam até 5 vezes 
menores. Excelente |! 

Gws61 GRAPHIC WORKSHOP ver 6.1. Excelerite visualizador, conversor e 
melhorador de telas gráficas 

CSHOWB60 SHELL para arquivos gráficos. Permite visualizar, deletar, copiar, etc. 

PICEM Visualizador de telas GIF e PCX. Versão 2.7 







º O pacote contém ainda os diretórios IGIF e WPG com 4 amostras de telas 
gráficas para serem acessadas por estes programas. 






SOFTPAK-6 Jogos VGA 
(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 


2100 
ARK2 


Jogo de Xadrez 

Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong) 
Jogo de guerra entre nações, tipo WAR 

Jogo tipo arcade, com vários níveis, labirintos, etc 
Jogo STAR TREK 

PINBALL 

Jogo de cartas tipo "solitalre” 


ATLANTI! 
COMIC4 
EGATREK 
EGAVGAPB 
KLONDK23 
PH Strip-poker, com duas jogadoras 


QUATRIS Jogo de blocos tipo TETRIS 








SOFTPAK-9 Utilitários WINDOWS 


(Requisitos: AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 









ADRMAN 
AMW1O 
BENCHG11 
DESK240 


Gerenciador de nomes, endereços, telefones 
Arc Master: Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc 

Benchmark para WINDOWS: mede performance do vídeo 
Cria um DESKTOP virtual, muito maior que a tela do monitor 















DSKTRK22 Catalogador de arquivos e disquetes 

ICONS1 Biblioteca de 1300 Ícones 

SPEAKER Ativa sons no alto falante do PC. Ouça arquivos .WAV sem ter 
placa de som! 

VBRUN Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME LIBRARY do 






VISUAL BASIC (Muitos programas necessitam que este.arquivo 
seja gravado no diretório CAWINDOWS) 








SOFTPAK-15 Telas VGA: Paisagens 


(Requisitos: AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 






º Contém 56 telas gráficas VGA COLOR com fotos e desenhos de paisagens e 
natureza. SUPERCOLORIDAS | Bom para testar seu monitor VGA. 

º O programa usado para ver as telas gráficas (visualizador gráfico) já está inclu- 

fdo neste disco. Trata-se do programa PICEM versão 2.7. 













SOFTPAK-16 
Telas VGA: Garotas da PLAYBOY 


(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 


* Contém 56 telas gráficas VGA COLOR com fotos de belas garotas usando 
bikini. É uma forma ainda melhor de testar seu monitor VGA. i 
* O programa usado para ver as telas gráficas (visualizador gráfico) já está Incluído : 
neste disco. Trata-se do programa PICEM versão 2.7. | 












SOFTPAK-17 
Telas VGA: XXX (para maiores de 18) 


(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 


* Contém 36 telas gráficas VGA COLOR com mulheres provocantes. Leve e veja 
com seus próprios olhos. : 
º O programa usado para ver as telas gráticas (visualizador gráfico) já está incluído E 
neste disco. Trata-se do programa PICEM versão 2.7. ; 





Para receber, preencha é envie em carta registrada, juntamente com um : 
cheque nominal a LAÉRCIO VASCONCELOS, para: 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001- 970, Rio de Janeiro RJ É 
Converta o valor para cruzeiros, pelo DÓLAR COMERCIAL DE VENDA : 
da data do pedido. 











NOME: 

ENDEREÇO: 

CIDADE: ESTADO: 
CEP: TELEFONE: 





Desejo receber os seguintes discos (cada um: US$ 4,50) 
( )JSOFTPAK-1 ( )JSOFTPAK-2 ( JSOFTPAK-3 ( JSOFTPAK-6 
( JSOFTPAK-S ( )JSOFTPAK-15 ( )JSOFTPAK-16 ( )JSOFTPAK-17 


PROGRAMA 


Crie um novo ambiente de desenvolvimento 





Klipper 


Carlos Frederico de Mendonça 


O programa Klipper é a tentativa de ilustrar um ambiente 
para o compilador Clipper 5.01, como os ambientes 
integrados para C, Pascal, (a família Turbo, da Borland). 

O Klipper é um programa que está inacabado 
propositalmente, para que o leitor possa implementar as 
suas próprias funções. A listagem do programa contêm 
apenas funções simples de edição de texto, gravação, 
compilação. Este programa como está apresentado não é 
um ambiente pronto para o uso, ele apenas dá uma idéia ao 
leitor paratornaro seutrabalho como Clipper mais amigável. 
Quanto mais imaginação o leitor tiver, mais sofisticado o 
ambiente ficará. A área de digitação é criada pela função 
MEMOEDIT(), e os comandos de edição suportados pela 
função podemser encontrados no manualoulivros referentes 
ao Clipper 5.01. 


Micro: PC XT/AT 
Memória: 4092 Kbytes 
Vídeo: VGA 

Linguagem: Clipper 5.01 
Requisitos: 360 Kb livres 


Para rodar o Klipper, o leitor deverá ter mais de 360 Kb 
de memória RAM livre, para poder utilizar o ambiente e o 
compilador e linkador, este fator é um grande incoveniente. 

Este problema poderá ser resolvido com a criação de 
Overlays ou PLL's. Fora este inconveniente, a idéia é 
bastante válida, apesar de já existir um ambiente integrado 
para o Clipper. Vale a pena usar esta idéia apenas pelo 
prazer de programar e ter um ambiente único no mundo, o 
ambiente desenvolvido por você próprio. 


CARLOS FREDERICO DE MENDONÇA é estudante do segundo 
grau técnico em processamento de dados. Programa em, 


= Pascal, Cobol, Assembler e Clipper. 


KLIPPER.PRG 


/* Amblente de Trabalho p/ Clipper 5.01 
Programa .: AmbiCli.prg 
Autor «1 Carlos Frederico G.F de Mendonca 
Data | .: 12.05.1993 
Linguagem.: Clipper 5.01 

*/ 


set wrap on 


set key -1 to COMP /* tecla F2 
set key -2 to NOVO /* tecla F3 
set key 27 to ESC /* tecla ESC 
argprg = space(8) 


cls 

fundo=replicate (” Clipper 5.01”,8) 

fundo=left (fundo,79) 

for t = 0 to 24 

? fundo 

next 

quads (1,02,04,70) 

quard (1,02,04,70,4,,.T.) 

e 03,05 say “Ctrl-W - Grava | F2 - Compilador | 
F3 - Novo | ESC - sai” 


*ARHRRARAS EDITOR fHLULARKRANKHAA 


quads (07,04,22,70) 

quard (07,04,22,70,4,,.t.) 
targ0=savescreen (01,02,04,70) 
quads (01,02,04,70) 
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quard (01,02,04,70,4,,.t.) 

clear gets 

a 02,03 gay "Nome do Arquivo —>” 
e 02,23 get arqprg pict “e!” 
read 

restscreen (01,02,04,70,targ0) 
arqgprg=alitrim(arqprg)+”.PRG” 

É 07,08 say arqprg 

prg =" * 

do while .t. 

prg=memoedit (prg,08,05,21,69,.t.,,80,,01) 
do grav 

enddo 


CRRRARERLRRRENRE CELA PFUNCcOAS 
ZITA TIITZAZIAAAAS 
PROCEDURE ESC 
targ=savescreen(01,02,04,70) 
pass=aviso(“Deseja Realmente Sair”) 
1£ pass=1 
E cls 

quit 
endif 
restscreen(01,02,04,70,targ) 
return 


FUNCTION COMP 
/* Esta funcao pode conter todos os parametros 
ou nao de Compilacao e 

de Linkagen. */ 


targ=savescreen (02,02,16,30) 





quads(03,03,15,29) 
quard(03, 03,15,29,4, , et.) 
G 04,06 say “Modos de Compilacao” 
& 06,08 prompt “Parametro /a” 
e 07,08 prompt “Parametro /b” 
e 08,08 prompt “Linkagen” 
e 09,08 prompt “Sai” 
menu to op 
do case 
case op = 1 
save screen to ambi 
cls 
run clipper &arqgprg /a 
inkey(0) . 
restore screen from ambi 
restscreen (02,02,16,30,targ) 
case op = 2 
save screen to ambi 
cls 
run clipper &araprg /Db 
inkey(0) 
restore screen from ambi 
restscreen (02,02,16,30,targ) 
case op = 3 
save screen to ambi 
cls 
run rtlink fi &arqprg 
inkey(0) 
restore screen from ambi 
restscreen (02,02,16,30,targ) 
case op = 4 
restscreen (02,02,16,30,targ) 
return(.t.) 
endcase 
return(.t.) 


FUNCTION NOVO 

targ=savescreen (01,02,04,70) 
quads (01,02,04,70) 

quard (01, 02, 04,70,4, ; et.) 
arqprgn=space (8) 

clear gets 

& 02,03 say “Nome do Arquivo Novo —>” 
e 02,28 get arqprgn pict “Q!” 
read 

restscreen (01,02,04,70,targ) 
arqprgn=alltrim(arqgprgn)+”.PRG” 
e 07,08 say arqprgn 
arqprg=arqprgn 

return (.t.) 


FUNCTION AVISO (text) 
targ=savescreen(01,02,04,70) 
quads (01,02,04,70) 

quard (01,02,04,70,4,,.t.) 

e 02,03 say text 

e 03,04 prompt “Sim” 

e 03,08 prompt “Nao” 

menu to resp 

restscreen (01,02,04,70, targ) 
return (resp) 


FUNCTION GRAV (RESP) 


pass=aviso (“Confirma a Gravacao do Arquivo?”) 
if pass = 1 
memowrit (“&arqprg.”,prg) 
return .t. 
endif 
return(.t.) 


FUNCTION QUARD (11,c1,12,c2,modo, cor, cheio) 
local cf[9] 
cbox=cor 
1£ modo = nil 
tipo=1 
endif 


if cheio = nil 
cheio = .F. 
endif 
c[1] = 
chr(201)+chr(205)+chr (187)+chr(1B6)+chr(188)+; 
chr (205) +chr(200)+chr (186) 


c[2] = 
chr(218)+chr(196)+chr(191)+chr(179)+chr(217)+; 
chr(196)+chr(192)+chr(179) 


c[33 = 
chr (213)+chr(205)+chr (184) +chr(179)+chr(190)+; 
chr(205)+chr(212)+chr(179) 


cl4] = 
chr(214)+chr(196)+chr(183)+chr(186)+chr(189)+; 
chr(196)+chr(211)+chr(186) 


c[5] = 
chr(220)+chr(220)+chr(220)+chr(219)+chr(219)+; 
chr(220)+chr(219)+chr(219) 


c[6) = : 
chr(218)+chr (196) +chr (183) +chr(186)+chr (188)+; 
chr (205)+chr(212)+chr(179) 


c[7) = 
chr(201)+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(217)+; 
chr(196)+chr(211)+chr(186) 


1f valtype (modo) = “C” 
c[9]=replicate (modo, 8) 
modo=9 
endif 
if (modo >= 176 .AND. modo <= 178) .OR. 
modo=219 
if cheio 
c[8]=replicate (chr(modo),9) 
else 
c[8]=replicate (chr(modo),8) 
endif 
tipo=8 
endi £ 
if modo <> 8 .and. cheio 
c [modo] =c [modo] +chr (32) 
endif 
if cor <> nil 
antiga=setcolor() 
setcolor (“&cbox”) 
& 11,c1,12,c2 box c[modo] 
setcolor(“&antiga”) 
else 
G11,c1,12,c2 box c [modo] 
endif 
return(.T.) 


FUNCTION QUADS (L1,C1,L2,C2) 

coluna=savescreen (11+1,c2+1,12+1,c2+1) 

linha =savescreen (12+1,c1+1,12+1,c2+1) 

for y = 2 to len(coluna) step 2 
coluna=stuff (coluna,y,1,chr(B)) 

next 

for y = 2 to len(linha) step 2 
linha=stuff (linha,y,1,chr(8)) 

next 

restscreen (11+1,c2+1,12+1,c2+1,coluna) 

restscreen (12+1,cl+1,12+1,c2+1, linha) 

return (.T.) 
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ROTINA 


Que tal mais uma rotina em Clipper 5.01 ou CA-Clipper 2.2? 





Classe Window em 


Clipper 5.x 


Jorge Luis Bublitz 
FE 


ATENÇÃO: Para uma melhor compreensão deste artigo é 
necessário um bom conhecimento de OOP e Pré- 
Processamento (diretivas ftdefine e translate ). 

Imagine a seguinte situação: num determinado ponto de 
um programa é necessário abrir umajanela, que deverá abrir 
uma segunda janela, que por sua vez abrirá uma terceira 
janela. Na hora de restaurar uma a uma as telas, é 
necessário saber qual a variável utilizada e as coordenadas 
de cada tela. Quem é que nunca se confundiu com as 
coordenadas? Ou com a variável utilizada na hora de 
restaurar a tela? Pronto! Aquele carnaval na tela, com letras 
e caretinhas piscando. 

Imagine agora uma outra situação: uma CLASSE para 
janelas. Tudo que se tem a fazer é fornecer a CLASSE as 
coordenadas da janela e, opcionalmente, o título, a borda e 
as cores. Mande abrir ajanela, utilize, e mande fechá-la, sem 
me preocupar com variáveis ou coordenadas. 

Impossível? Não! É perfeitamente possível a criação de 
Classes, ou melhor, pseudociasses no Clipper. 

Isto é possível graças ao pré-processamento do Clipper, 
que vai traduzir a nossa “classe” em algo que ele entenda, 
pois intemnamente uma classe definida pelo usuário nada 
mais será que uma reunião de UDFs, que utiliza um vetor 
multidimensional e possui uma série de referências em seu 
conteúdo. Essas referências nada mais são que as Variáveis 
Particulares ao Objeto. 


A clase Window é assim constituída: 


Função da Classe: WindowNew() 
Responsável pela criação dos objetos window 


Variáveis particulares ao Objeto 

border: contém uma string definindo aborda, semelhante 
a string do comando &..BOX, ou um número indicando se a 
borda é com traços simples (1) ou duplos (2). 

color: string com a cor da janela. 

title: contém uma string com o título da janela. 

colTitle: contém uma string com a cor do título. 

screen: string com a tela a ser recuperada quando a 
janela for fechada 
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Micro: IBM PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: CGA 

Linguagem: Clipper 5.01 
ou CA 5.2 

Requisitos: Nenhum 


top, left, bottom e rght: contém as coordenadas da 
janela 


Métodos: 
openWin(): “abre” a janela. 
closeWin(): “fecha” a janela. 


COMO FUNCIONA? 


“ Cada variável particular será um elemento do nosso 
“vetor/objeto”. Assim, quando no código-fonte estiver 
.oWindow:border := 2 
-oWindow:color :=“W+/R” 


será pré-processado 
oWindow[ 1 ] :=2 
oWindow[ 2 ] :='“W+/R” 


Notem que é muito mais fácil trabalharmos com a OOP do 
que simplesmente manipular um vetor. Outra coisa importante 
é que não há gasto de memória, pois é o pré-procesador que 
trabalha aqui. 


O ARQUIVO HEADER WINCLASS.CH 


A primeira coisa a fazer é a definição da classe 
Window, que é feita no arquivo header WinClass.ch. 


“Para definimos uma nova classe, utilizaremos a sintaxe 
DEFINE CLASS; para definir um método para esta classe 
utilizaremos a declaração DEFINE METHOD; e, finalmente, 
para declarar um objeto dentro da definicação de classes, 
utilizaremos as declarações OBJECT LOCAL e OBJECT 
STATIC. Todas essas nomenclaturas são para maior 
legibilidade e compprensão do futuro código.” - Do Livro 
Programação Orientada ao Objeto em Clipper 5.01, Ferreira 
Jarabeck, página 305. 


Para a definição da classe Window, como qualquer outra 
classe definidada pelo usuário, é necessário que ela tenha 
seu arquivo Header (.CH), onde deve conter a definição das 





variáveis particulares e dos métodos particulares ao objeto. 

Notem que existe um ponto (.) para referenciar tanto as 
variáveis particulares como os métodos. Isso é necessário 
por que o pré-processador não consegue fazer qualquer tipo 
de equivalência se não houver pelo menos um byte de 
referência. 


DEFINIÇÃO DA CLASSE WINDOW 


O próximo passo é desenvolver a alma da nossa classe, 
que é a função que criará o objeto Window e as rotinas para 
definição do método. 

Para uma melhor modularidade, criaremos um arquivo 
«PRG (WinClass.PRG) onde conterá essas definições que 
serão pré-processadas em simples funções. 


Função da Classe: WindowNew() 

Essa função cria o “objeto” window. Na realidade, ela 
cria é um vetor e o retorna. Repare como é simples o seu 
código. Ela recebe as coordenadas da janela e depois o 
“vetor/objeto” é dimensionado e inicializado. Como 
sabemos, cada elemento corresponde a uma variável 
particular do objeto. 


Método Window:openWin() 

Este método receberá o nosso “objeto/vetor” por 
referência, pois é nele que iremos salvar a tela onde estará 
a janela para que depois esta possa ser restaurada pelo 


método Window:closeWin(). Primeiramente é salva a cor . 


atual e mudada a cor para a que está na variável particular 
oWindow:color. Armnazena-se a tela em oWindow:screen, 
limpa atela, realizao efeito de sombra (e é porisso que salva 
atela incrementando uma posição em bottom e right), monta 
a borda, escreve o título, restaura a cor e retoma. 


Método Window:closeWin() 
Este método simplesmente restaura a tela contida em 
oWindow:screen. 


Notaram como é simples a criação de Classes no Clipper. 
Obviamente que esta classe ainda pode e deve ser 
implementada. 

No programa WIN.PRG está um exemplo de utilização da 
classe Windows. Sendo o mesmo bastante documentado, 
acredito que será o suficiente para se aprender como 
trabalhar com a Classe Window. 

Aproveitando a oportunidade, quem já utilizou a função 
ALERT do Clipper deve ter ficado contente e triste ao utilizá- 
la. Contente pela facilidade de montar uma janela com 
opções no centro da tela, sem se preocupar com janelas e 
coordenadas. Triste pois ela só mostra os menus em 
vermelho ( principalmente com monitor CGA mono fica ruim 
de ver em que opção se está ). A função ALERT tem a 
seguinte sintaxe: 


ALERT ( cMensagem, [aOpções, [cCores]] ) 


onde: 

cMensagem é uma string com a mensagem a ser 
mostrada na janela 

aOpcões é um vetor com a s opções (se não for enviado, 
será assumido um opção OK ) 

cCores é umastring definindo as cores a serem utilizadas 


na janela. 
Clipper, Pascal e C. Trabalha atualmente na área de 

consultoriaem empresas privadas eno Centro de Informática 
do SENAC, em Cuiabá. 


JORGE LUIS BUBLITZ é Analista de Sistemas e programa em 


DA ad 


Header: WinClas.CH 
Header para classe Window 


Copyright: Jorge Luis Bublitz 
Cuiaba - MT 


*/ 


[RR e Rd 


Definicao dos Metodos 
*/ 
ftranslate DEFINE CLASS <oClass> USING 
<exp,...> =>; 
FUNCTION <oClass> ( <exp> ) 


fitranslate 
<exp,...>] 


DEFINE METHOD <cMethod> [MESSAGES 
=>; 


FUNCTION <cMethod> ( <exp> ) 


ftranslate OBJECT LOCAL <Object,...> 
LOCAL <Object> 
ftranslate OBJECT STATIC <Object,...> 





STATIC <Object> 

/* 
Oba: 
livro 
PROGRAMACAO ORIENTADA AO OBJETO EM 

CLIPPER 5.0 
Autores: 

J. Jarabeck 
Paginas 305 e 306 


essas quatro definicoes acima sao do 


Marcelo Ferreira .e Flavio 


é 


DA À 


tidefines das variaveis particulares a 
classe Window 


“/ 


tidefine | BORDER 
fdefine | COLOR 
fdefine | TITLE 
tfidefine | COLORTITLE 
tidefine | SCREEN 
fidefine | TOP 
define LEFT 
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define . BOTTOM 
fdefine RIGHT 


[RR dede de dei e de 


Define as variaveis particulares 
*/ 


ftranslate .<Object>:border 
Ject>1[ BORDER ] 
ttranslate .<Object>:color 
ject>1[ . COLOR ] 

titranslate .<Object>:title 
ject>1[ TITLE ] 

titranslate .<Object>:colTitle 
ject>1[  . COLORTITLE ] 
titranslate .<Object>:screen 
ject>1[ - SCREEN ] 
ttranslate .<Object>:top 
ject>1[ . TOP ] 

ttranslate .<Object>:left 
Jject>1[ LEFT 3 


AIN IS DNA 


[RARA de de de de e de 


Programa WinClass.prg 


Define a Classe Window e os Metodos 
openWin e closeWin 


Copyright: Jorge Luis Bublitz 


Culaba - MT 
Clipper WinClass /n /w 
Obs: NAO LINKAR SOZINHO 
*/ 


finclude “WinClass.ch” // Header da 
classe Window ( obrigatorio ) 


[Meme te dede ie e e de de e e de 


Define a classe WindowNew 


*/ 


DEFINE CLASS WindowNew USING nTop, nLeft, 
nBottom, nRight 

OBJECT LOCAL oWindow dl 
Declara o objeto 


// Verifica as mensagens recebidas 
nTop := IF ( VALTYPE ( nTop ) 
0, nTop ) 
nLeft := IF ( VALTYPE ( nLeft ) 
0, nLeft ) 
nBottom := IF ( VALTYPE ( nBottom ) 
MAXROW(), nBottom ) 
nRight  := IF ( VALTYPE ( nRight ) 
MAXCOL(), nRight |) 


// Cria um objeto, sendo que serao 
armazenados 

/! os seguintes valores default para as 
variaveis/elementos 


66 MICROSISTEMAS 


ttranslate .<Object>:bottom 
Ject>1[ . BOTTOM ] 
ttranslate .<Object>:right 
Jject>1[ . RIGHT ] 


[RR 
Define os Metodos da classe Window 
*/ 


ttranslate .<oObject>:openWin() => openWin 


( G<object> ) 


ftranslate .<Object>:closeWin() 
closeWin ( <Object> ) 


[RR ade e de e e ei 
END WinClass.CH 


*/ 


oWindow : 
border 


(li; 

Definicao da borda 
SETCOLOR() ,; 

Cor da Janela 


um . 
2." us 


Titulo 


Cor do Titulo 


“um na 


Tela a ser restaurada 
nTop, ; 


color 
title 
colTitle 
gcreen 


top 
nLeft, ; 
left | Coordenadas 
nBottom, ; 
| da Janela 
nRight j) 


bottom 
right / 


/! Retorna o 'objeto 
RETURN oWindow 


[MARAR RA 


Define o Metodo openWin() 
*/ E 
DEFINE METHOD openWin MESSAGES oWindow 


LOCAL | cOldCor := SETCOLOR ( .oWindow:color 
) 


/! Salva a tela da janela no objeto, que 

foi passado por referencia 

/! Veja a definicao do metodo no arquivo 

WinClass.CH 

.«oWindow: screen := SAVESCREEN ( 

.«oWindow:top, .oWindow:left,; 
«oWindow:bottom + 1, 

«oWindow:right + 1) 


Scroll ( .oWindow:top, .oWindow: left, 
«oWindow:bottom, .oWindow:right, O ) 


Sombra ( .oWindow:top, .oWindow: left, 








MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 


CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 


Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 


ELI COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCÊ JÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL. 


Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor 
e uma boa placa de vídeo. Placas MULTI-VO, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 é 
486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador aritmético, instalação de WINCHESTER, dicas para compras, Instalação do 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 


















EL) CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT 


200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção !!! 
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável ler também | | 
o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486'). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste do 
velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os culdados que você dave ter com o seu WINCHESTER. 
Limpeza e lubrificação de Impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do | 
seu computador para que não apresente defeitos !!! f 


E IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 


230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC !!! 
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamento aplicada ao 
, e facilidade de uso. Aborda diversos : 









arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos 
EXPERTS em microinformática !!! 


SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 


SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 
1) São todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 
2) São fomecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 
3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização. 
4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica. 
5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós 
cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos. 














CLASSE WINDOW EM CLIPPER 5.x 
«oWindow:bottom, .oWindow:right ) 
DispBox ( .oWindow:top, .oWindow: left, 
«oWindow:bottom, .oWindow:right,; 
«oWindow:border ) 


& .oWindow:top, .oWindow:left+1 SAY 
.«oWindow:title COLOR .oWindow:colTitle 


SETCOLOR ( | cOldCor ) 


RETURN NIL 


Ad À 


Define o Metodo closeWin() 


*/ 
DEFINE METHOD closeWin MESSAGES oWindow 
RESTSCREEN ( .oWindow:top, .oWindow:left,; 
«oWindow:bottom + 1, 
«oWindow:right + 1,; 
«oWindow: screen ) 


RETURN NIL 


DA 


Funcao para realizar o efeito de sombra 


"a 





Tel.: (021) 577-7200 KG 

24 HORAS 

VELOCIDADE: 1200/2400 BPS 

A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING 
É UMA BASE DE DADOS QUE OFERECE 


OS MAIS DIVERSOS PRODUTOS NA ÁREA 
DE INFORMATICA 


COMO PARTICIPAR: ) 
PARTICULARES PODEM ACESSÁ-LA E APÓS 


FUNCTION Sombra ( nTop, nLeft, nBottom, 

nRight ) 

LOCAL nShadTop := MIN(nBottom+1, 

MAXROW()),; : 
nShadBottom := MIN(nBottom+1, 

MAXROW()),:; ; 
nShadLeft := nLeft + 1,; 
nsShadRight := MIN(nRight + 1, 

MAXCOL ()) 


RESTSCREEN( nShadTop, nShadLeft, 
nShadBottom, nShadRight, ; 
TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop, 
nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),; 
REPLICATE('X'+chr(7), nShadRight - 
nShadLeft + 1) )) 


nShadTop = nTop + 1 
nShadLeft := MIN(nRight + 1, MAXCOL()) 
nShadBottom := nBottom 
RESTSCREEN( nShadTop, nShadLeft, 
nShadBottom, nShadRight, ; 
TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop, 
nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),; 
REPLICATE('X'+chr(7), (nShadBottom 
- nShadTop + 1)*2))) 


RETURN NIL 
(dede de de de de de O 
“ END WinClass.prg 


*/ 





EMPRESAS PODEM APROVEITAR UM 

CLASSIFICADO PRÓPRIO 

e A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE 
TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS. 





ALGUNS DOS PRODUTOS 
COMERCIALIZADOS PELO SHOPPING: 


- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400 
- FAX MODEM 


APVUAMD MARIA LAMPADA AAA 





VINIS 


[* 
Programa: WIN.prg 


Demonstra a utilizacao da Classe 
Window 


Copyright: Jorge Luis Bublitz 
Cuiaba - MT 


Clipper Win /n /w 
rTLink FI Win, WinClass PLL 
BASE5SO 
para Cliper 
5.01 ou 


rTLink FI Win, WinClass PLL 
BASE52 
para CA-Clipper 
5.2 
*/ 


tinclude “WinClass.ch” 
Classe Window 


// Header da 
( obrigatorio ) 


tinclude “BOX.ch” 

as Bordas 

ftinclude “INKEY.ch” 
as Teclas 

finclude “SETCURS.ch” 
tratar Cursor 


// Header para 


// Header para 
// Header para 
FUNCTION MAIN() 

LOCAL oJani, oJan2, oJan3, oJaná 


SETCURSOR ( SC NONE ) 
Cursor 


/! Desliga o 
DispBox ( 0, 0, 24, 79, REPL( CHR(177), 9) 
“A+ /R” ) 
/* 

Definicao da la Janela 
*/ 
//WindowNew ( nTop, nRight, nBottom, nLeft 
) -> objeto 


oJanil := WindowNew ( 1, 1, 14, 49) 


/! Prepara a borda 
«oJani:border := B SINGLE + CHR(17B) 
/! Prepara a cor da janela 
«oJanli:color = “W+/R” 


/! Prepara o Titulo 
.oJanl:títle := “Janela 1” 


/! Prepara a Cor do Titulo 
«oJani:colTitle = “W+/BG” 


/* 
Definicao da 2a Janela 


*/ 

oJan2 := WindowNew ( 10, 10, 20, 59 ) 
.«oJan2:border := B DOUBLE 
«oJan2:color = “W+/B” 


/* 
Definicao da 3a Janela 


*/ 

oJan3 := WindowNew ( 2, 15, 15, 69) 
«.oJan3:border := B DOUBLE SINGLE + 
CHR(178B) 
«oJan3:color 8 
«oJan3:title : 
.«oJan3:colTitle : 
/* 


“BG+/R” 
“Janela 3” 
“R/B” 


Definicao da 4a Janela 


*/ 
oJan4 := WindowNew ( 10, 6, 17, 56 ) 
«oJan4:color := “W+/R” 


/* 

Abre a la. Janela 
*/ 
«oJanl:;openWin () 
INKEY ( 2) 


/* 

Abre a 2a. Janela 
*/ 
«oJan2:openWin () 
INKEY ( 2) 


[* 

Abre a 3a. Janela 
*/ 
«oJan3:openWin () 
INKEY ( 2) 


/* 

Abre a 4a. Janela 
*/ 
«oJan4 :openWin () 


a 24, O SAY PADC ( “Use as Setas para 
movimentar a janela. ESC Encerra.”,; 

80, CHR ( 177 )) 
COLOR “W+/R” 


WHILE .T. 
INKEY ( 0 ) 
IF LASTREY () == K ESC 
EXIT 
ENDIF 


.oJaná:closeWin () 


IF LASTREY () == K UP 
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«.oJaná:top— Fecha a 3a. Janela 
.«oJan4 :bottom— */ 
-oJan3:closeWin () 
ELSEIF LASTKEY () == K DOWN INKEY ( 2) 
«oJan4á:top++ , 
.oJan4 :bottom++ [* 
Fecha a 2a. e a la. Janela 
ELSEIF LASTKEY () == K RIGHT */ 
.oJan4 : left++ .«oJan2:closeWin () 
«oJan4:right++ 
INKEY ( 1) 
ELSEIF LASTKEY() == K LEFT 
«.oJan4: left— «oJani:closeWin () 
-«oJan4:right— 
INKEY ( 1) 


CLS 
openWin () 
SETCURSOR ( SC NORMAL ) /! Liga o Cursor 
END . 
RETURN NIL 
GQ 24, O SAY REPL ( CHR ( 177 ), 80 ) 
COLOR “W+/R” RR ASIA 


/* END Win.PRG 
Fecha a 4a. Janela 

*/ “/ 

«oJaná:closeWin () 

INKEY ( 2) 


/* 


* Autorizada Microdigital !!! 

* Assistência Técnica 

* Transferência Arquivos APPLE/IBM 

* Placas e Acessórios Importados 

* 4000 Programas para Apple Il+, //e 
* Clube de usuários 8 bits 

* Jornal em diskette mensal 


ProgramasCR 00 diskette gravado, frete Já incluso, 
na compra acima de unidades cstáligo grátis. 
À TRROIS VA, pn fas entar o ação no Palácio das mall e tema noltos. Telefax: (02714 2877-0810 
TÉTRIS //e: Desafio 8.8.8. Fis. Ulococa im BRtnada. 
1 BA m ncia animações da rirof pm Duda 


HARDWAREE: 22470-000 
Favor verificar o nosso estaque via FAX ou TELEFONE, antes de efetuar qualquer 


TK3000 //e STANDARD 64k. 
DOS Ve CEA ER BAR SISTEMA 08 MC 


126K 
DAIVEAFHE H Ne sta 
PLACA DRIVE mi enseamerrremtteremeasesermenaassomttrtrsinsemmmparessattt sister remo reamnansaam 


o EA 
” a o quo 
SsssEessRESSELES 


ma 
ma 
o 


PLACA 

PLACA TKWORKS S12K 

ELACA MICROMODEM RHEDE 1200/15 (4 ANO GARANTIA) 
PLACA RA TRANSWARP 


PLACA (RELÓGIO REAL COM BATERIA NICKEL CAD) 
PLACA R$-232 SUPER SERIAL APPLE 

R DEAR PARA OU APPLE 
MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL 


crianças, TX3000 
microcomputador. DRIVE 5.5 COM CONTROLADORA S00K 
te: Banners incríveis e super elegantes. | MONTTOR DE VÍDEO TÓGTORO VERDE Pei BAR 
NEW PRINT SHOP Nova versão do 880 DUO c : E 
tfe: Nova Print Shop, renovado com + fontes! ; IMPRESSORA Era “2000 OU LX-8, | LUNAS) 


Faça seu pedido por carta, relacionando o nome do para achar o total 
multiplique o nl de diskettes pelo valor acima nano nado. Não 
identificar-se e o local para: remessa. Anexe 

Eletrônica Ltda” e remeta para o endereço acima. 

atendido! Obrigado. 
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Whacker Tracker 1.01 


Renato Deglovani 


O sistema de 4 canais, importado do Commodore Amiga, já é 
reconhecidamente um padrão de sons e músicas também no PC. 
Omais famoso, por aqui, desses programas é sem dúvidanenhuma 
o Modplay - um software para tocar as músicas. 

Já o Whacker Tracker, criado por Hakan Gustavsson, Stein 
Norheim e Hákan Dahiberg, permite não só tocar como também 
editar as músicas, além de ter uma interface de uso bem mais 


elaborada que seus similares. 


Possui os recursos tradicionais de edição, tais como, corte e 
duplicação de blocos de notas, execução isolada do pattem, notas 
musicais pelo teclado (como se fosse um piano), seleção do 


sample, ajuste de volume, etc. 
Os requisitos para rodar o Whacker são: 
- 286/12 MHz 
- EGA ou VGA graphics card 
- Winchester 
- 640 KB de memória livre 


O Whacker vem com diversos drivers de som: 


INTER.DRV Speaker intemo Mono 
SP MO1.DRV Conversor D/A em LPT1 Mono 
SP MO2.DRV Conversor D/A em LPT2 Mono 
COVOX.DRV Covox card Mono 
SB MO.DRV SoundBlaster Mono 
SP2 ST.DRV 2 Conversor D/A em LPT1 e LPT2 Stereo 
SP ST1.DRV Conversor D/A Stereo em LPT1 Stereo 
SP ST2.DRV Conversor D/A Stereo em LPT2 Stereo 


SBSP ST1.DRV 


SBPRO ST.DRV 


SoundBlaster+SoundPlayer em LPT1 Stereo 
SBSP ST2.DRV- SoundBlaster+Soundplayer em LPT2 Stereo 
SoundBlaster PRO 


Stereo 


Shadow Man (Hakan Gustavsson) 


PI 2215 


S-313 00 OSKARSTROM 


Sweden 





Livros e Cursos - Isto Também É “Shareware 


Magno Filho 


O mercado de “shareware” está repleto 
de boas surpresas, sendo talvez o que 
ofereça o maior número delas, dentre todos 
os existentes. Algo realmente inesperado 
foi quando constatei que alguns autores 
escrevem livros (muito bons, inclusive) e 
resolvem comercializá-los valendo-se desta 
política de distribuição de programas: certa 
vêz eu recebi um disquete onde estava 
gravado o “DOSREF”, um completíssimo 
guia de referência técnica para 
programadores que trabalham com DOS, 
escrito pelo “guru” Dave Williams. Já Robert 
Schenot publicou o “Shareware Book”, uma 
obra que abordatodo o processo decriação, 
divulgação e venda de “shareware” em 
terras americanas, mas que contém 
princípios que devem ser conhecidos por 
todos aqueles que desejam entrar neste 
mercado em qualquer parte do mundo. 

Entretanto, há um ramo deste mercado 
literário que merece nossaespecial atenção: 
os tutoriais. Eles versam sobre vários 
assuntos: comunicações via modem, 

| sistemas operacionais, linguagens de 
programação... Uma vasta área da 
microinformática é abrangida por estes 
“softwares”, que dão ao usuário 
conhecimentos comparáveis ao de qualquer 
bom livro que esteja nas prateleiras de sua 
livraria predileta. 

Quando o assunto é linguagem C, um 
livro me vem imediatamente à memória: o 
“Turbo C Tutor”, da Coronado Enterprises. 


Distribuído sob o regime de “freeware”, ele 


destina-se ao usuário que possui alguma 
noção de Programação Estruturada, mas 
não sabe nada sobre esta linguagem. 

O livro consiste em 14 capítulos (cento 
e uma páginas) escritos em Inglês, mais 
programas-exemplo que ilustram a teoria 
descrita em suas páginas. Todos estes 
programas primam por duas características: 
são simples e abundantes - o que evita um 
problema muito comum em alguns tutoriais 
em que o leitor se perde ao examinar 
exemplos que são excessivamente 
complexos e escassos - e estão completos, 
não sendo fragmentos de listagens que 
deixam o leitor sem uma visão geral do 
programa. 

Os dois primeiros capítulos são básicos, 
ensinando regras básicas sobre nomes de 
identificadores, comentários e endentação. 
São também apresentados os primeiros 
programas, que ensinam a imprimir na tela 
números e cadeias de caracteres. O capítulo 
três fala sobre controle do programa: 
comandos de sequência, seleção e repetição 
como “if...else”, “do...while” e “for” são 
exemplificados e discutidos. O quarto 
capítulo discorre sobre atribuições e 
comparações lógicas de valores. O quinto 
capítulo explica a utilização de funções, 
tipos e escopos das variáveis, além do uso 
de protótipos. Também mostra o que é e 
para que serve uma biblioteca de 
programação e dá noções sobre 
recursividade. O sexto capítulo fala sobre 
macros e sobre a sua definição usando-se 


224 


“ftdefine”. O sétimo ensina como lidar com 
matrizes e cadeias de caracteres, e a fazer 
algumas “brincadeiras” interessantes com 
as mesmas. 

Do oitavo capítulo em diante o leitor já 
estáhabilitado amexer comalgumas coisas 
que são consideradas mais avançadas, 
como ponteiros, mostrando como é simples 
trabalhar com os mesmos se alguns 
conceitos básicos forem entendidos. O nono 
e o décimo capítulos falam sobre operações 
de entrada e saida através do teclado e 
através de arquivos, respectivamente. O 
capítulo onze ensina o que é uma estrutura 
- Nada mais que um tipo de dado definido 
pelo usuário - e como uma “união” 
ao programador ver os mesmos dados sob 
forma de diferentes tipos ou nomes. O 
capítulo doze ensina a “temida” alocação 
dinâmica de memóriacomo umabrincadeira 
de criança! Há ainda o capítulo treze que 
mostra manipulações de “bits” ecaracteres 
e um conjunto de aplicações, no capítulo 
quatorze. 

Voltarei a falar sobre outros livros em 
“shareware” /"freeware” em meus próximos 
artigos. Até lál 


Magno Filho pode ser encontrado nos 
BBSs Hot-Line e Centroln. Também na 
Intemet, através do endereço 
magno.filhoXhibbsOibase.br 


E SS O E E SS 
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Semana passada um leitor escreveu reclamando (será BITMAP LEGAL! 
que ninguém vai elogiar?) que a seção está mais para Os leitores que estão vesgos de tanto digitar as 
ZX81 do que para Pentium. Caro leitor, eu sou daqueles figuras em modo zoom (tem editor gráfico que dá 
que acredita na velocidade de processamento do cérebro  licença...), aguentem mais um pouco. Acho que convenci 
e não da máquina. À gente faz coisas legais em qualquer nosso editor a criar um programinha para digitar as 
tipo de micro, basta ser criativo (e depois eu nem conheci figuras. Vamos torcer para que tudo dê certo. 
este tal de Sinclair). O leitor Carlos Alberto, de São Paulo, quer saber de 
Agora, dizer que nossa seção é pra usuário de XT onde tiro as figuras que aparecem nesta seção. Olha 
cga... Olha, até o editor já trocou seu fusca XT por um Carlos, a maioria delas vieram da coleção particular do 
maquinão. Da minha parte continuo fiel ao meu micrinho nosso chefão (é muito dificil encontrar bitmaps 
486 DX série Z, de 99 Mhz (considero qualquer coisa pequenos). Outras tantas são clip art que circulam no 
acima de 100 Mhz um insulto e portanto só contabilizo éter da comunidade informata. Poucas (mas não direi 
dois dígitos). quais pois a modéstia me impede) são feitas por euzinho 
Quem chiou porque acha pouco o material publicado, mesmo, tá!. 
aqui vai um lembrete: gráficos são caros tanto em Bem amigos, por enquanto é só. Se precisarem de 
arquivos TIFF, GIF, SHIFT ou SNIF, como em papel. Mas, mais alguma informação é só escrever para cã. Até a 
aos pouquinhos a gente vai invadindo a praia das outras próxima. 
seções (se o pessoal da redação deixar). Se querem 
mais, mandem cartas elogiando a seção (a primeira carta Bob Pixel 


com elogios será premiada com um diploma: EU ACHO 


ÍCONES. | a 
ada ANIMAÇÃO 





ra 
Nesta edição a animação fica mt, ROTEIRO TOPVIEW: 
por conta de um simpático LSHAPE “Morcego” 
H morcego que deu as caras por e, SUN 10:SCOL 10 
daSssosdacasadas Gacssasancaca cos aqui. Ninguém da redação foi REPET 20 
capaz de dizer de onde o bichinho gr Voa: 

Nesta edição apresentamos um surgiu, portanto fica sem crédito SHAPE 1:DELAY 1 
rolo de pintura que pode ser usado, de criação. SHAPE 2:DELAY 1 
porexemplo, para preencher áreas, O roteiro é very simples e pode SHAPE 3:DELAY 1 
pintar, ou ainda apagar. A sintaxe ser adaptado, ou mudado à vontade. SHAPE 4:DELAY 1 
da listagem está de acordo com o Eu optei por fazer uma sequência SHAPE 3:DELAY 1 
Turbo Pascal, da Borland. fechando as asas e depois, invertendo SHAPE 2:DELAY 1 

aordem dos shapes, abrindo-as. Acho NEXT Voa 
ROLO: : 
cê que ficou legal. STOP 


es 
ax,9 
bx,0 
cx,i 
dx,OFFSET ROLO 
33h. 


ROLO: 


db 007,000,003,000,001,000,000,000 
db 000,000,000,128,248,255,000,252 
db 000,248,001,248,255,248,127,240 
127,240,127,240,127,240,127,240 
000,000,248,127,252,127,254,127 
250,127,002,000,002,000,002,000 
254,003,000,002,000,002,000,007 
000,007,000,007,000,007,000,005 
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CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644 


RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITÁL - CEP 02960-000 
FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOÇÕES PC 


FORMAS DE PAGAMENTO: . ; ; . 
A) SEDEX à cobrar, você só pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 10 Jogos ou aplie, he um grátis c/ disco. 
50 Jogoe ou aplic. ganhe 10 grátis c/ disco 


(Lembramos que os ty dos correios são caríssimos) 
B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA,, para sua comodidade e economia recomendamos fazer o 
pedido por cheque nominal pois você recebe seu pedido em casa, DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV... «CR$ 440,00 
C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft | | DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV... «CR$ 330,00 
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Claseic Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido. PARA COMPRA ACIMA DE CR$ 5.000,00 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 
metade no ato, metade para 15 dias após. 
















































DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos.....CR$450,00 (Preço somente para pagamento em 
Je ou depósito bancário) 






































































































































1092 BDD LEISURE SUIT LARAY Mogafga) 
HOM! BHD LEISURE SUIT LARAY 5 (vga) 
J201 200 LIFE ANO DEATH (cega) 

H474 3HD MANSLEY LOS ANGELES (vga) 
H340 SHD MARIO MISSING (vga) 

H370 OHD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) 
518 EDD MONKEY ISLAND 1 (vga) 

H027 BHD MONKEY ISLAND 2 (vga) 

h407 GHD POLICE QUEST 1 VGA 

H282 SHD QUEST FOR GLORY 3 (vga) 
H313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) 
J26 SDD SPACE QUEST 2 (cgafega) 
916 SDD SPACE QUEST 9 (cgatgaher) 
H035 6HD SPACE QUEST 4 (vga) 

H365 SHD SPACE QUESTS (vga) 

H413 2HD STAR LEGIONS (vga) 

H274 6HD STUNTISLAND (vga) 


FORD SIMULATOR 2 (cga) 
J144 (DD GRAN PAX CIRCUIT (ca) 
1251 4DD GRAN PAX UNLIMITED (vga) 
J563 10D HARD DRIVING ( cgakga) 
J841 20D HARD DAIING2 (ogaNgaloy) 
J!77 2DD INDIANAPOLIS 500 (gaga) 
J244 20D OUT RUN (coaligaher) 

13905 2DD PARIS DAKAR (cgalgahor) 
264 4DD POWER DAIFT (cganga) 
J278 2DD RMSUZUKI (cgalaga) 

J341 3DD STREET ROD (egaNgalhar) 
94 4DD STREET ROO 2 (egaNgalhor) 
54 40D STUNTS (cgakgahor) 

3361 1DD SUPER HANG ON (ogalaga) 
362 2DD SUPER OFF ROAD (cgakga) 
77 ADD TEST DANE 1 (coalgaher) 
JW78 ADD TEST DRIVE 2 (cgalogakga) 


POKER CHINES (cgaloga) 
1030 1DD POOL 20 (ogaleça) 
149 1DD STRIP POKER (coa) 
1155 7DD STRIP POKER 3 (vga) 
1266 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES 
TRUCO (ogaloga) 

VIDEO POKEA (ogalega) 

















1HD 1000 MIGLIAS (vga) 

HD MISSOESACES OF PACIFIC 
IHD ACTION SPORT SOCCER (vga) 
9HD AIR BUCK (vga) 

1HD BR (vga) 

AHD CARMEN SANDIEGO IN SPACELvga) 
1HD CHALLENGE OF ANCIENT EMPIRES 
10HD CHALLENGE OF FIVE REALMS (vga) 
12HD CHESS MANIAC 5 BILION 1 (286) 
SHD COBRA MISSION (vga) 

9HD COMANCHE MISSION 

H633 1HD COMMANDER KEEN IN DREAMS 





1181 1DD 10 TH FRAME (bolicha)tcga) 
H053 1HD 4D'SPORTS BOXING (vga) 
1113 4DD ABCBOXXING (vga) 

4979 1DD ARCADE VOLEY BALL (ega) 
174 2DD BLADES OF STEEL (cgafga) RR 
1355 3DD BUFALLOBLL(cgakga) FREE 

J062 3DD CALIFORNIA GAMES | (cgahga) H574 2HD AIRTRAFFIC CONTROLER (386) 
5676 SDD DREAM TEAM (vga) Hit 1HD BATTLE CHESS FORWNDOWS 
1404 1DD EIROPEAN CHAMPION 1962 (vga) | WHI59 IHD BATTLE SAT (Pataha naval) 
U5S9 1DD FERNAN MARTIN(cga)(basquoto) H105  $HD CHESSMASTER 3000 FORWN 
H212 9HD HARDBALL 3 (vga) 1289 1DD DAMAS FOR WINDOWS 

1338 SDD HOLE NONE (golieXcgaM ga) WH220 2HD GAME PACKIV 

876 2DD INTERNATIONAL SOCCER (cgahg) | H021 IHD JOGOS FORWINDOWS 

1100 IDD ITALIA 60 (ogahga) H383 2HD MONOPOLY DELUXE (366) 
JI84 2D0 KINGSOFTHE BEACH (ogaNga) | HS4 2HD PINBALL WINDOWS (366) 





































(vga) 
H557 7HD CURSE OF ENCHANTIA (vga) 
H556 GHD DAYOF THE TENTACLE (vga) H107 4HD THELEGEND OF KYRANDIA fvga). | 380 3DD TEST ORIVE 3 (vga) 
H505 SHD DRAGON'S LAIR litogahga) 29 1DD TRANSIVANIA fega) 739 tDD TURBO OUT RUN (cga) 
H96 AHD EL FISH (vga) 2HD VENGANCE OF EXCALBUR tvga) TURBO OUT RUN (vga) JI91 2DD LAKERSx CELTICS (gaga) 457 1HD POKER FORWINDOWS 
H501 6HD EPIC (vga) VETTE (ogaiga) 1285 SDD LINKS (vga) W030 IDO PUZZLE 
H613 4HD EYE OF BEHOLDER 9 (vga) WOPLD CIRCUIT (86h ga) H498 4HD LINKS 385 (306itega) H43  2HD RISK FORWINDOWS (286) 
H520 HD FLASHBACK (vga) 4205 3D0 LOW BLOW (BOXE) (cgaMga) 1351 200 SIMCITY FORNINDOWS 
H638 4HD FLIGHT SIMULATOR 5 O (ga) H399 1HD NCAA BASKETBALL (vga) WO57 IDO TAKE ONE 
H591 GHD FREDDY PHARKAS (vga) H455 2HD OLIMPIADAS 62 (vga) 1347 DD TETAS FORWINDOWS 
H596 9HD HARRIER JUMP JET (286h ga) HIS IHD SUPER SKY Il (vga) WH201 1HD WINSHAFK (poker) 
H579 6HD HEIMDALL (vga) 4525 9DD TAKE DOWN (luta Irero)(cga) WINWHELL 
H645 1HD HEXXAGON (vga) 997 4DD TENNIS PRO TOUA (cgalega) ZONE ONE 
H541 1H0 HISTORIA SEM FIM 2 (vga) Hti2 1HD TENNIS PTO TOUR 2 (vga) 
H800 2HD HOME ALONE 2 (vga) 1280 20D WORLD CHAMPION SOCCEA (vga) 
H589 9HD HOOK (vga) Jt4 1DD ELITE (ega) WORLD CUP SOCCEA (ega) 
H545 10HD INCA (vga366) H126 1HD ELITE PLUS (vga) WOPLD GAMES (coa) 
H612 1HD JL GOES UNDERGAOUNO (vga) 984 4DD FIGHTER BOMBEA (cgakga) WORLD TOUR GOLF (cga) 
H585 9HD JORDAN IN FLIGHT (386hga) H087 1HD GALACTIC (vga) 
H521 4HD LEGENDS OF VALOUA (vga) 1198 IDD STARGOOSE (cga) 28 1DD ATOM (vga) 
H611 1HD LEMMINGS 2 TABES CIRCUS 4329 1DD STARTRECK (ega) J38 2DD BATTLECHESS(cgavga) 
H808 3HD MAGIC CANDIE Hi (vga) 4930 5DD STARTRECK V (vga) ADULT GAMES (cega) H385 BHO BATTLE CHESS 4000 fvgaterga) 
H546 GHD MARTIAN MEMORANDUM (vga) HIS4 THD STARTRECK XXV (vga) AIDS (ega) JO74 DD CHESSMASTER 200 (ega) 
H618 2HD NIGEL MANSELL (vga) JM 1DD THEXDEA (ega) J054 1DD BOCA (epa) H062 2HD CHESS MASTER 3000 fega) 
H607 SHO NOVA 9 (vga) 589 3DD XENON U (cgaga) v077 ADD CINE PORNO (cga) H9tt 2HD CIVILIZATION (vga) 
H532 1HD PIMBALL DREAMS (vga) J!2 1DD XONIX (cga) H458 3HD DLVIEWER (vga) 1382 DD COLUMMS (ga) 
H631 6HO PIRATES GOLD (v9a/396) H320 SHD X-WINGSTAR WARS (385494) 1965 (DD EASTSUCKS WEST (vga) 089 tDD CYRUS XADREZ 30 (eganga) 
H627 180 PUSH OVER (vga) L002 BHD WING COMMANDE A | (vga) 830 1DD MAXINE (ega) 1403 DD DYNAMO (DAMAS) (ogaArga) 
H649 SHD RETURN OF THE PHATON (vga) 1300 2DD NIKI ega) J125 1DD FACES (ogaho) 
H824 THD AINGWORLO (vga) t432 1DD PORNO ! (cga) 48 3DD FACESTETAIS vga) 
H619 HD ROBOCOO (vga) 1434 1DD PORNO CARTOONS (ega) J198 3DD LEMMINGS 1 (vga) 
H635 3HD POME (vga) 1262 1DD PORNO STORY (ga) HBO 2HD LEMMINGS 2 TAIBLES (vga) 
HEM SHD SHADOW COMET (vga) HOGB 1HD SEX CAPPAD (vga) 1101 60D LIVINGUIG SAW (vga) 
HS6S 2HD SIEGE (vga) HO49 2HD SUPER PORNO DEMO (vga) 898 10D LOGICAL (vga) 
HSM 2HD SIMLIFE (vga) 786 1DD TELA EROTICA (ega) H99 1HD MICKEY JIQ SAW (opalvga) 
H842 AHD SPACE HULK (vga) 228 100 MONOPOLY fega) 
H620 2HD SPECIAL FORCES (vga) 1307 1DD MONOPOLY 2 0 (agakga) 
H592 4HD SPELLCASTING 301 (cgafrga) 938 1DD PACMAN (coafPC-XT) 
HS62 2H0 STREET FIGHTER 2 INGLES vga) 1219 1DD PACMAN (agaNga) 
H628 3HD TEGEL'S MERCENARIES (vga) HAB SHO POPULOUS A (vga) 
H40! THD TERMINATOR 2029 (vga) H416 1HD SARGON V (vga) 
H549 2HD THE CATACOMB ABYSS (vga) 4383 1DD TETRIS (cga) 
H502 HD THE INCREDICLE MACHINE fvga) H435 1HD TETTAIS CLASSIC (vga) 
H525 6HD THE LEGACY (366498) H393 2HD THE HUMANS fvgaisega) 
H526 HD TORNADO (386/98) H433 2HD THEATRE OF WAR 
H588 SHD ULTIMA UNDEFWORLOD N (vga) 1168 1DD X-MAS LEMMINGS (vga) 
H539 2H0 ULTRABOTS (vga) 1509 IDD ZARKOV fradtoziogakga) 
H5S4 HD UTOPIA (vga) 
H8A9 HD X-WING MISSION 
H536 SHD WEEN THE PROPHECY (vga) 
H830 AHD WING COMMANDER ACADEMY 
tros) 
H532 IHD WINTER CHALLENGE (vga) 
H648 IHD MORD CIRCUIT UPGRADE 
H847 1HD ZOOL (vga) 




























































3513 20D ASTERIX (cga/agaNga) 
H089 tHD BAT. (vga) 

H337 7HD BATMAN RETURNS (vga) 

J035 4DD BATMAN THE MOVIE (cgafga) 
H448 IHD BUMPY'S (ogaNga) 

J847 1DD CADAVER (vga) 

J167 1DD CAPITAO TRUENO (cega) 

J068 2DD CASTLE VANIA (cgalaga) 

1478 1DD CDMAN (pac manhga) 

1284 1DD CHARLIE CHAPLIN (cga) 

1476 2DD COMMANDER KEEN 6 (ega) 
1911 6DD DICKTRACE (vga) 

JiO7 2DD DUCKTALES (egalaça) 

H155 SHD FREE DC (vga) 

J742 1DD FLINTSTONES (egakga) 

H116 1HD GODS (3864 ga) 

Ji49 2DD HORA DO PESADELO (cgalega) 
1041 3DD HORROR ZOMBIES (vga) 

4151 1DD HOSTAGES (cga) 

BB 1DD ILHA DISNEY (ega) 

J!74 10D INDIANA JONES (ogalaga) 

Ji7S 2DD INDIANA JONES 2 (ogalagalher) 
H298 1HD JOE & MAC (306Aga) 

H449 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) 
“213 1DD MARIO BROSS (vga) 

HO8B HD. OUT OF THIS WORLD (vga) 
246 4DD PAPERBOY (oga) 

H095 1HD PAPERBOY 2 (vga) 

1902 2DD PRE HISTORIC (agahga) 

JM J0D PREDATOR 2 (cgaNga) 

J268 2DD PRINCE OF PERSIA (ogarga) 
Ha60 1HD PRINCE PERSIA EDITOR(cgaAga) 
H469 SHD PRINCE OF PERSIA 2 (vga) 
J272 20D PAMBO 9 (cga) 

H426 1HD RISKWOODS (vga) 

J280 1DD ROAD AUNNER (cgalaga) 

J281 1DD ROBOCOP (cga) 

“202 2DD ROBOCOP SPECIAL (cga) 
Hi43 SHD ROGER RABITT 2 (vga) 

Ha42 2HD ROGERWILCO (vga) 

305 t0DD SPAGE ACE (cgaNga) 

1391 12DD SPACE ACE 2 (ogafça) 

H326 2HD SPEAROF DESTINY (vga) 

Jo78 20D SPIDERMAN (cgahga) 

HI40 3H0 THE ROCKTEER (vga) 

J672 ADD THE SIMPSONS (vga) 

JM6 GDD THE SIMPSON'S 2 (vga) 

HIB9 1HD THE SIMPSONS vs SPACE MUTANT 
H061 1HD THE TERMINATOR 2 (vga) 
J975 1DD TICO E TECO (cgalega) 

3584 1DD TOMA JERRY (cgalega) 

1204 6DD WRATH OF DEMON (vga) 

H122 1HD WOLFENSTEN 3.D (vga) 

J771 30D X-MEN (cgalga) 












JOf8 200 AFTERBUANNER (coa gaher) 
J74T 2DD BLOODY MONEY (vga) 
J740 2DD BLUE ANGELS (ogaNga) 

































































































1363 2DD ANMETED MEMORY (vga) 





































J002 2DD 688 ATTACK SUB 2 (cgakga) 
J004 ADD A-l0 TANK KILLER (cgalaga) 
J6$64 GDD A-l0 TANKKALER 2 (ogaNga) 
1332 6DD A-TRAN (vga) 

784 2DD ABRAMS BATTLE TANK (cgahga) 
998 1DD ACESOFACES (cga) 

H084 3HD AGES OF THE PACIFIC (vga) 
1182 4DD ATP (ogalegalipa) 

H196 SHD B:17 FLYING FORTRESS (vga) 
JO43 2DD BATTLE HAWKS 1942 (cgakga) 
JO4S 4DD BATTLE OF BRITAIN (cgarga) 
H280 3HD COMANCHE (386498) 

J614 6DD FfITA (vga) 

H256 IHD F-117A TURORIAL (vga) 

J544 ADD F-14 TOMCAT (ogafga) 

J115 1DD F-1SSTRIKE EAGLE 1 (cega) 
J116 2DD F-15 STRIKE EAGLE 2 (cgakga) 
H267 6HD F-15 STRICK EAGLE 9 (rga086) 
Vitê 2DD F-18 COMBAT PROT (cgaher) 
Ji2t 9DD F.t9 (cgalogakgaher) 

1421 20D F-29 (vga) 

Jt27 ADD FALCON (cga) 

H055 SHD FALCON 3.0 (vga) 

H265 2H0 FALCON 3 0 MISSION 

1435 6DD FLIGHT OF INTRUDEA (cgakga) 
Jt30 2DD FLIGHT SIMULATOR 3.0 (ogaNg) 
3131 200 FLIGHT SIMULATOR 4.0 (cgalag) 
HI15 1HD FLIGHT SIM.4 sonaros 

3966 2DD GUN SHIP (galega) 

HO64 SHD GUN SHIP 2000 (vga) 

2HD GUN SHIP 2000 MISSION 

1HD MEGA FORTRESS (vga) 

2DD MIG 29 (egatga) 

1DD MIRAMAR (cga) 

3DD RAL ROAD TYCON (cgarga) 
2HD RED BARON (vga) 

1413 6DD SECRET WEAPONS L W. fg) 
1007 ADD SIMANT (vgaha) 

1358 20D SIMCITY (ega) 

“297 20D SIMCITY ivga) 

JeBt 4DD SIMCITY FUTURE (vga) 

1176 4DD SIMCITY GRAPH ANCIENT tvga) 
4571 4DD SIM EARTH (vga) 

H417 1HD SPECTRE (vga) 

1026 3DD STRIKE ACES (vga) 

886 1DD THE HUNT OCTOBER (cga) 


ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 




















































































































1405 1DD AIRBONE RANGER (cgalaga) 
1154 10D BATALHA NAVAL (cga) 
J059 200 CABAL (cgaloga) 

H215 (HD CONFLICT (cgalaga) 

H214 IHD CRACK DOWN (cgalgalhor) 
1272 20D GREENBERET (PC-XThga) 
4167 1DD KARIWARRIORS (ega) 
1440 1DD METAL GEAR (cgafogaher) 
S241 3DD OPERATION WOLF (cga) 
H286 tHD PACIFIC ISLAND (cgahga) 
H4g2 3HD PATRIOT (vga) 

3380 1DD SUPER CONTRA (ega) 
TASK FORCE 1942 (vga) 
TWILIGHT 2000 (vga) 

































BARBARIAM (cgalogahar) 
1258 9DD BRUCELEE LIVES (ogalega) 
030 2DD DRAGON NINJA (cgaga) 
JI04 20D QOUBLE DRAGON (cgatan) 
J106 DD DOUBLE DRAGON hi (cga) 

“IS! 3DD DOUBLE DRAGON E (ogahga) 
HAS! 1HD DOUBLE DRAGON Il (ega) 
H328 1HD FIRST SAMURAI (vga) 

J145 20D GOLDEN AXE (egafgalhor) 
J183 1DD KARATEKA (ega) 

J74S 1DD NINJA GAIDEN (cgalaga) 

1391 1DD NINJA RABBIT (conhega) 

J44 ADD PANZAKICK BOXXING (vga) 
073 4HD PIT FIGHTER tvga) 

274 2DD PASTAN SAGA (ega) 

5565 2DD RENEGADE (ogahga) 

J295 2DD SHINOBI (cgakga) 

5t5 3DD STREET FIGHTER MAN (cata) 
4338 2DD STREET FIGHTER (cgalega) 
H46! SHD STREET FIGHTER N fvga) 

67 ADD TARTARUGAS NINJA (cgalaga) 
4508 GDD TARTARUGAS NINJA 2 (r9a) 
HH 1HD TARTARUGAS NINJA 9 (vga) 
JD! 4DD TONGUE OF FATMAN (cgalga) 
WRETLE MANIA (vga) 

















J025 1DD ARKANOIO 2 (ega) 
40 1DD ARKANOID 2 (ogaNga) 

1362 1DD BANANOID (vga) 

209 1DD MACADAM BUMPEA (ega) 
4214 1DD MASTERBLASTER (cgaPC-XT) 
15897 DD NIGHT MISSION (cega) 

“250 1DD PIMBALL COLLECTION (PCXT) 
POP CORN (ega) 
TRISTAN (306hga) 












troa) 
AMAZON (vga) 
CARMEN SANDIEGO DELUXE (rga) 
066 1DD CARMEN SANDIEGO EUROPE (oga) 
“631 3DD CARMEN SANDIEGO TIME (oghga) 
824 1DD CARMEN SANDEEGO N USA (cga) 
H354 11HD DARKLANDS fra) 
HIBA GHD DARK SEED (vga) 
1468 EDD DRAKKHEN (cgahgahar) 
H370 4HD DUNE A frgo) 
H240 SHD FIVEL (vga) 
H427 IHD GALLEONS OF GLORY (vga) 
HS2 SHD GOBLIN'S (vga) 
H297 1HD HOUSE OF HORRORS (vga) 
HOS7 6HD INDIANA JONES ATLANTIS (vga) 
H423 HD KGB (vga) : 
H302 9HD KING'S QUEST Vi (vga) 
JI96 20D LEISURE SU LARRY 1 (cga) 
LEISURE SUIT LARA 1 (vga) 




























585 1DD 4x4 OFF ROAD RACING (ogalog) 
Mit 1DD ACTION FIGHTEA (cgalegatan) 
JO!7 1DD AFAICAN RALLY (epa) 

H323 4HD CARA DRNEA (306hga) 

1304 1DD CISCO HEAT (egahga) 

JM 2DD DAYS OF THUNDER (ogahoa) 
Jt24 1DD F-40 (oga) 

J609 2DD FERRARIF-I (cgarga) 

1383 1DD FIRE AND FORGET (cga) 
J133 4DD FORD SMULATOA (coa) 











H080 HD AMARILO SLIM POKER (vga) 
563 fDD BILHAR 30 (cgalganer) 
J9I6 1DD BLACK GAMMON (cgalrga) 
950 1DD CANASTRA (cga) 

962 1DD DOMINO (cgalaga) 

1265 10D DRAW POKER (cga) 

1477 1DD JIMMY WHITES SNOOKEA (vga) 
PC POOLS CHALLENGE (cga) 
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ERUe SEUE 





ATENÇÃO 
ATENDEMOS SEU PEDIDO 


CLASSIC SOFT 
PORTELEFONEATEAS  TEL/FAX (011)875-4644 


TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 
COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRÁTIS 





APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 


ABOVE & BEYOUNO - administra Informações pessoais. 
ANIMATE FOR WINDOWS - Imagens animadas. 
ASTRONOMY CLOCK - horas astronômicas « mundiais. 
ASTRONONY LAB - gara eventos astronômicos simultâneos. 
BANG BANG -» jogo de estratégia para 2 Jogadores. 

BIZ WIZ - calculadora financeira. 

BMP COLECTION 1 - pacote de telas BMP. 

BMP COLECTION 2 - mais telas. 

BOD FOR WINOOWS « Joga de raciocínio com palavras. 
BOX PLOT - calcula a frequência de resposta do falante. 
BUILDER - cria icones para documentos. 

CAD VANTAGE - poderoso cad para windows. 

CHEMICAL FOR WINDOWS - modelo de moléculas em 3d. 
EXPLOSIV WINDOWS/DOS - fontes graficas p/ monttor. 
FINANCIER PLUS - organiza orçamentos, financiamentos ... 
FRACTAL PAINT - programa Interativo p/ projetos graficos 
GAME COLECTION 1 - três jogos de raciocinio tipo tetris. 
GIF 2 BMP - converte telas .GIF para BMP. 

HP CALCULATOR - calculadora HP para windows. 
INGONTACT - completo aciministrador de contatos. 

INSIDE COREL DRAW « vários utilitários para windows. 

IQ TEST FO WINDOWS « taste de OI. 

LASER TANE - utiliterio para Impressoras à laser. 
MATAGRAF V2.4 » gera curvas matematicas. 

METRIG CONVERTER + conversor de medidas métricas. 
MICRO LINK - pacote de comunicação para modem, 
MONEY SMITH - controle seus talões de cheque. 

MY CATS - gato que fica caçando o cursor. 

PAINT SHOP PRO - converte, exibe.aitera é Imprime Imagens 
ROCK FORD - editor profissional de cartões. 

SYNG TT - faz transferência de erquivos entra micros. 
TETRIS 3D FRACTAL - tetris em trás dimensões. 

TOUCH TYPE TUTOR - treina sua datilografia, excelente. 
XWORLD CLOCK - horas de todos 03 países do mundo. 
WHOOP IT UP - madmiza as funções de som dentro do wind. 
WIN ABC - introdução ao computador para crianças. 

WIN GRAB - para Imprimir endereços em envelopes. 
WINFIN - doze programas para andlise financeira. 
WINSPELL - teste de ortografia. 


PROGRAMAS INFAN 


ADVENTURE TOOL KIT - para criar Pe 
ALPHABET GAMES - alfabeto para crianças, pre-escola. 
AMANO LETTER LOTTO - jogo p/ crianças, cores « letras. 
ANIMAL MATH » aprenda a contar. somar subtrair ... 
ANIMAL QUEST (vga) - jogo para crianças. excelente!. 
ANIMATED ALPHABET (aga/'vga) otimo p! aprender ingtes. 
ANIMATED MATH (ega) - aprenda a contar com figuras. 
ANIMATED SHAPES(ega/vga)- p/ Identificação de figuras 
ANIMATED WORDS (aga'vga)-aprenda Ingles c/ figuras e sons 
BERT'S DINOSSAUROS - cria palsagens a voce pinta. 
BOAT BOX - otimo Jogo para crianças. 

BRAINSCAPE - adventure em ingles. 

BRANOON'S LUNCHBOX « progr. p/ Introdução so teclado. 
CATCHEM (vga) - otimo Jogo para crianças. 

CHILDREN'S GRAPHICS - para desenhar e contar. 

CLOCK AND MOUSE » aprenda a ver horas. 

COIN IN THE BOX - jogo para crianças, soma. 

CRAZY SHUFFLE - otimo jogo de memoria. 

EGA COLOR BOOK - telas c/ desenhos p/ crianças pintarem 
EGA MOUSE PAINT (EGA) 29 figuras p/ plnter. 

FUNNELS & BUCKETS « jogo com contas metematicas. 
JOHN'S ANIMATED « diversao para crianças. 

KID PAINT (ega) » telas para crianças pintarem. 

THE ANIMATED MEMORY (agavga) - Jogo de memoria. 
WORD GALLERY - aprenda Ingles com desenhos. 

WORD PROCESSING FOR KIDS - editor de texto pf crianças. 
WORD RESCUE - jogo de ação, monta palavras. 

WUNDER BOOK (vos) . logo para crianças c' desenhos. 


ACE ASTRONONY « tudo obra o sistema solar. 
ASTROCLK - relogio astronomico. 

ASTROL 96 - calcula o zodiaco. posição dos planetas ... 
ASTROMICAL EPHEMERIS - fornece mapas astronômicos. 
COSMOS 8.07 - simulação astronomica, estilo planetario. 
DEEP SPACE 3D - produz mapa estelar. 

EARTH WATCH - exibição de graficos da terra e lua. 
GRAVITY SIMULATOR - simula gravidade entre 09 planetas. 
JUPITOR SATELLITE SIM. - simulação e exibição de Júpiter 
LAUNCHER - Informações sobre orbltas. 

MISSION TO MARS - todas Informações sobre marte. 
MOONS OF JUPITER - posições de Jupiter e suas luas. 
NAVAGATION JUPITOR - programa p/ navegação marinha. 
PLANETS - utilitario c/ informaçãos sobre os planetas. 
SLICON SKY - exibe mapa celestial « posição dos planetas 
SKY BASE 2000 - seita mupao e imagens do céu. 


256 DRAW (vga) + editor grafico, excelente. 
ANATHER PROGRAM (vga) - animações. seição « e som, 


CoD. QD NONEDESCRIÇÃO COD. QD NOMEIDESCRIÇÃO 


ANSI PAINT - editor grafico, usa tabela asc. 

CHARTS UNLIMITED - Integra graficos e texto. 

FINGER MAPS 1.01 - edita mapas com dados e Informações. 
FINGER PAINT 2.0 - editor grafico facil uso, otimo. 
FINGER VGA - processador de Imagens, pinta e anima. 
FLOW DRAW 2.2 » editor de fluxo gramas, mapas ... novoll 
HI-RES RAIMBOW - editor grafico. (cga) 

LEONARDO (cga) « editor grafico c! contrução de stides. 
MAG PASTE 2.10 - editor grafico, otimo. 

PAINTERS APPRENTICE - facil uso, ferramenta p/ pintar, 
PAINT BOX - editor grafico. 

PARTY DOT - gerador de desenhos artísticos, 

PC ART 4.0 ganda valor grafo de facil uso. 


CADET - editor da texta p/ uso com AUTO CAD. 

CURVE DIGITIZER - versatil editor grafico. 

DICOGO 3.0 - gera coordenadas geometricas em 2D. 

DRAFT CHOICE 1.51 - nova versão do otimo cad. 

ENVISION PUBLISHER (VGA) - dektop publishing, excelentel 

HYPER SLIDE - apresenta e cria alides, usa telas AUTOCAD 
desenhos e femamentas p/ manutenção 


PC DRAFT CAD 3.6 - poderoso cad. 

PC KEY DRAW 3.76a « versatil sistema grefico, novoll 
PRINT CAD 1.14 -« emulador de plotter para cad. 
RECURSIVE REALM 3.0 - sistema p/ criar fractais. 
QUEST V3.1 - siditor grafico em 3d, otimo. 


BETTER EYESIGHT » tudo sobre os s olhos é 3049 musculos. 
BISIM - Imita eco sistemas naturais. 
CHEM PACK - completa tabela periódica. 
CHEMICAL 4.2 - cria moldes de moleculas 3d, nova versao. 
CHEMVIEW » animação molecular em 3D. 
ELECTRON - tudo sobre elstrons a eletricidade. 
ELEMENT STUDY AID » tudo sobre 03 elementos químicos. 
FAMILY TREE » efetua calculos genaticos. 
FLAGS - bandeiras da todos 03 paises a estados. 
GEO CLOCK (vga) - atias digitalizado. 
HAZADOUS CHEMICAL, - analise de compatiblildade quimica. 
LEARN TO SING - ensina o alfabeto usado pelo mudos. 
LOTUS LEARNING » ensina a usar a planilha lotus 123, 
NATIONS OF WORLD - estatisticas geograficas do paises. 
PC CALIS - calibra concentração de substancias químicas. 
PC FASTYPE (cga) - otimo curso de datilografia. 
THE HEART - tudo sobre o coração humano. 
VACATION PLANNRE - Informações e mapas dos EUA e Canada 
WATOR- + Simuleção de predadores e presas 

8"8No 
BENZ 
ALBUN MASTER - voraatil | catalogador de album. 
BOOK LIBRARIAN - catalogador de livros profissional. 
BUCK FILE - otimo programa p/ colecionadores. 
CASSETE MASTER - cataloga fitas c/ funções de Impressao. 
CASSETE! - sistema para catalogar fitas K-7. 
COIN FILE - siste iventario p/ coleções de moedas. 
COLLECTI - versetil sistema banco de dados. 
FOR ANTIQUE DOC.- p/catalogar antigos « raros documentos 
FOR COMIC BOOK « programa para colecionadores de livros. 
FOR GUN COLLECTORS - para colecionadores de armas. 
INTELICAT - catalogador de disquetes. 
MOVIES - banco de dados pora filmes. 

RITRIÇÃO E SAUDE 

BARTENDER 1.1 - 200 receltas de bebidas e coquiteis. 
BIORMYTHM - gera lista de blorritimo mensal. 
COMPUTER BAKER - 99 receitas p/ forno. Banco de dados. 
DIET AID - plano de dista computadorizada, banco dados. 
DIET TEST - controle de paso. 
EDNAS'S COOK BOOK - completo sistema para receitas. 
EKG - Interessante apresentação envolvendo corpo humano, 
EMS - tecnicas de emergencia medica. 
FAST FOGOS - lista nutricional c/ seus valores proteicos 
FLOWER REMEDY PROGRAM - ensino sobra as Rores. 
GOURMET RECIPES - 66 diferentes receitas am formato TXT. 
HEADACHE FREE - informaçãões relativas a dor de cabeca. 
HEALTH AIDE - orientação nutricional. 
HOME BARTENDERS GUIDE - receitas de bebidas e drinks. 
INSULIN - prog. p/ ajudar na regulagem de Insulina usada 
KINETICS - ajuda o medico no controle de doses « drogas. 
NON-MEDICAL - tecnicas p/ superar sofrimento e dores. 
NURSE WORKS 2,0 - series de enfermagem c/ utilitarios. 
PRESCRIPTION ASSISTANT - prescrição de etiquetas. 
SLIMMER - redução de peso p/ nivel de colesterol alto. 
THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sobra saude. 
THE STRESS TEST - determina seu nivel de stress. 
WHY YOU SMOKE - avalia e relata procedimento de fumar. 


A-FILTER - calculo p/ resistor a valores pf filtros. 


[io] OG é programa para doletnçãos EM 
ê RA 


COD. OD NOMEMESCRIÇÃO 


CHART - programa para engenharia eletrica. 

EASE CASE 1.67 - software de engenharia. 

NET WORK - criação e analise de circuitos eletronicos. 
PSPIGE - simulador de circuito eletronico. 

RESISTOR COLOR(ega) guia de resistor, calculos em Ohms. 


AG HUNTER - alta Qualidade referente a telelonas. 

ADRESS MANAGER - mala direta, telefones, enderecos. 
AMORTIZATION - faz calculos financeiros e estimativas. 
BUSINESS ANALYSIS - programa financeiro e estatistico. 
CLIENT NOTE FILE - manipula informaçõões sobre clientes. 
CONSTRUCTION EST.- estima material e custo p/ construção 
CONTACT PLUS - agenda de telefones e compromissos. 
EASY DIAL 3.6 - programa para uso com modems. 

EZ FORMS EXECUTIVE - editor de formularios. 

EZ FORM FIRST 1.1 - mestre para criação de formularios. 
EZ FORMS LITE 1.5 - edkor de formularios. 

FAST SUCKS - controla as finanças de casa. 

FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula ermprestimos, depositos... 
FIND AREA CODE - procura codigos de telefones nos EUA. 
FONE 6.1 - fornece precos de chamadas internacionais. 
FONE BOOK 3.0 - organize sua agenda telefonica. 

FORM GENERATOR - editor de texto c' caracteres graficos. 
LABEL MAGIC 3.01 - editor de etiquetas graficas. 

LOAN CALC.- celcula mensalmente pagr* de emprestimos 
PC AREA CODE 3.0 - procura areas das cidades dos EUA. 
PC BID 2.1 - preco estimado em contratos e trabalhos, 

PC ESTIMATOR - elabora tabelas de precos. 


- PC MAIL 2.92 - mata direta, excelente. 


PHONE 2.20 - agenda telefonica c/ nomes & enderecos. 
PHONE MAN - agenda de enderecos e telefones. 

REGIT 4.2 - transforma seu pc em uma caixa registradora. 
STOCK CHARTING 3.11 « controle da estoque e mercadorias. 
THE MAGNIFICENT ADDING - Converte seu po em calculadora. 


CLIPART 1 &2- 2» telas pec. 

CUTE KIDS - pacote de telas PCX. 

HOFFMAN - pocote de telas pcx. 

IMAGE PRO - editor ce telas gif, pox. tga, prt. 
LOGOS - clip ams com logotipos populares. 
KOSTICK - clip art no formato pox. 

PCX ART 1 - telas no formato pox. 

PCX ART 2 - mais telas pox. 

PCX ART 3 - mais telas pex. 

PCX ART 4 - mais telas pex. 

PCX GRAPHICS 1 « telas pex. 

PCX GRAPHICS 2 - telas pox. 

PCX GRAPHICS 3 - telas pox. 

PCX GRAPHICS FASHIO « banco de telas pcx. 
STATE MAPS - telas pex de estados dos EUA. 
VANITY PCX - telas pex sobre vaidade. 
VIEHABER - clip arts individualizados. 


DOS CLOCK « coloca horas no canto superior do video. 
GRAPHIC WORK SHOP 6.1 - conversor de qualquer tela. 
MUSIC TRANSCRIPTION - editor de musicas por partituras. 
PS MENU - cria menus p/ carregar programas da winchester 
PK ZIP 2.04 « versao Tacania ci farmona comprotáior. 


ALT - ferramentas para aumentar a eficiencia do micro. 
MULTIMEDIA 1 - apresentação combinando gráficos a sons. 
THE MULTIMIDIA WORK SHOP - cria suas apresentações. 


COSMOS ADVENTURE (ega/vga) » jogo de ação. 
EXECUTIONERS (vga) - super briga de rua. 

HUGO Ii (ega) - adventure grafico. 

HUGO II! (sga) - adventure grafico. 

KEN'S LABRYINTH (vga) - jogo de ação estilo wolfelntein. 
KILO BLASTER (vga) - ação espacial com naves. 

MAJOR STRYKER (ega) - jogo de nave espacial, shooting-up. 
MEGATRON = jogo de labirinto. 

OVER KILL - combate espacial com naves. 

PATRIOT COMMAND (vga) - logo espacial Igual ao atlantis. 
STELLAR DEFFENCE - super jogo espacial com naves. 
THE DUNGEONS OF DURIAM(vga) - adventura medieval. 
WING COMMANDER 3 (vga) - super sieulação espacial. 


ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 





estrada 








ATENÇÃO 


ATENDEMOS SEU PEDIDO 
POR TELEFONE ATE AS 
21 HORAS 


TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 
COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS 


CLASSIC SOFT 
TEL/FAX (011)875-4644 





APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 


COD. QD NOMEMESCRIÇÃO 


Wo217 1DD 3D MANDELBROT 3, o- cria desenhos em mtros dimensosa. 
WO010t 1DD ADRESS MANAGER - agenda da endereços, telefones... 
Hooso 1HD AFTER DARK - utilitarios p/ preservacas do monitor. 
W0016 IDO BIT FAX - manda e recebe mensagens via fax. 

WH218 1HD COOK - otimo banco de dados para receitas. 

W0227 IDO DBF BROWSER - edita arquivos DBF. 

WH226 1HD DECOR - otimo editor de Icones. 

W0012 1DD FISH - deixa o fundo de tela com peixes. 

W0033 1DD ICON MAGIC - editor profissional da Icones. 

W0220 10D LATHE CAD FOR WINDOWS « cad 3d para windows. 
W0187 fDD MASTER TRACKS PRO - editor musical para windows, 
W0093 IDD PASCALL FOR WINDOWS - linguagem de programaçao. 
W0020 IDD PC PROJECT 3.0 - para fazer projetos graficos em 3-d. 
W0083 4DD POWER TOOLS - varias ferramentas para windows. 
W0216 10D RELOGIO - relogio digital com data. 

W0215 1DD SHOOT! YOUR SCREEN - captura telas no windows. 
WHI49 2HD TRUE TYPE FONTE - colstanoa de fontes. 

WH221 3HD TRUE TYPE FONT 2 - 150 fontes diferentes True Type. 
WHI73 1HD TWIN TALK 2.0 - utilitario para uso com modam. 

H0081 3HD WINDOWS UTILITIES + varios utilitarios para windows. 
W0225 (DO WINPOST + fornece horas, data, banco de dados... 

W0219 1DD WIN QVT 4.71 - emula terminal. (modem) 

H0077 3HD WIN WAVE - efeitos sonoros para windows. (placa som) 
WH226 1HD WORD 2.0 - 100 formutarios comarcials para word 2.0. 
W0224 10D WPEDIT - editor de textos. 


AO390 

AO561 1DD AGENDA - - agenda completa com manual em portugues. 
A0004 1DD AGENDA - agenda de compromissos. 

AD532 1DD AMIGO (cga) - codigo de defesa do consumidor. 

AO008 1DD ASTRAL (zodpc) - faz calculos « mapas astrologicos. 
AO655 1DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastro de clientes. 


AQ025 3DD CONSTITUICAO ELETRONICA - constitulcao brasileira de 88. 


A0484 2DD CONTABILIDADE - sistema de contabilidade. 

AO447 IDO CONTAS A PAGAR 68.2 - contas a pagar (Compasso) 
AQ389 1DD CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar e receber. 
A0764 IDD CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a recaber.(Compasso) 


AO763 1DD CONTROLE BANÇARIO - controle suas financas.(Compasso) 
A0779 IDD CONTROLE DE ESTOQUE 8.2 - otimo contr/astoque. (Compasso) 


AO564 2DD COSMICO CONTABILIDADE - sistema de contablildade. 
AD729 IDD CRIPTO - criptogratador de programas, 

A0486 1DD CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar aus firma. 
AO569 1DD DAP 1.1 V$47 «tira as senhas de jogos. 

A0786 IDD DISK INDEX + catalogador de disquetes. 

AO785 IDD ELETRO - executa orcamento de projetos eletricos. 

AO787 1DD EXTOK 2.09 - controle de estoque fisico e financeiro. 
AO768 IDD FIGHARIO ELETRONICO - banco de dados, agenda... 


0762 IDD FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de fiuxo de caixa.(Compasso) 


AO496 1DD FOLHA DE PAGAMENTO - sistema da folha de pagamento. 
AO388 1DD FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo folha da pagamento. 


AD242 1DD GUIA PAULISTA - guia de hotais, lazer, restaurantes ... 
AO78! 3DO INFO 2000 - Introducao a Informatica. 
AO656 IDO LDSK - faz etiquetas p/ disco com diretorio. 


AD087 1DD LOTO DESDOBRADO - faz sortelo da loto podendo Imprimir. 


Ao766 IDD MALA DIRETAS.2 - super mala dirata. (Compasso) 
A0069 1DD MALA DIRETA PRO BASE - sistema de rhala direta. 


AO780 1DD MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistemas da Compasso. 


AO426 IDO MULTIMALA 1.2 - sistema de maia direta. 

A0497 1DD PC POLILOT - sortelo da loto e loteria esportiva. 

A0520 1DD PRONTO - fichario eletronico. 

A0099 IDD SAMI - fantastica agenda de compromissos. 

AO539 1DD SENA 91 - sorteia de jogos para sena. 

Ao646 3DD SENA4200 - [az sortelos a combinacoes da sena. 

AHBO1 IHD SIS. CONTROLE BANCARIO - controle bancario. 

AHB02 1HD SIS. CONTROLE FINANCEIRO - controls financeiro. 
AO767 1DD SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade Integrado. 
AD1OS IDO SISTEMA CONTROLE ESTOQUE - controle de estoque. 
AOTT? 10D SISTEMA IMOBILIARIA - sistema para Imobiliarias. 

AO444 IDD SISTEMA PADRAO CONTABIL - sistema de contabilidade. 
A0575 IDO SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto. 

0788 IDD TBAV 6.004 - anti-virus am portugues. 

A0113 1DD TUTOR DOS 4.01 + tudo sobre o dos 4.01. 

AGti4 IDD TUTOR LOTUS 123 - aprenda a utilizar a famosa planiha. 
AO778 1DD WNE - editor de textos em portugues, 


PROGE RANMA 


AO416 1DD COMPOSER - editor musical por partituras. 
AO760 1DD DRUMMER MUSICAL (mouse) « para fazer musicas. 


AMBOS 
AD493 
ADI47 
AOTaA 
AO723 
AO487 
ADO6O 
AD145 
AO 144 
AO549 
AO2s7 
AQ6S1 


AOS 14 


AH709 7HD MOD MUSICAS - 130 musicas .mod ocupam 13 Mb de winchst. AO248 
AD799 DD MOD PLAY PRO - toca musicas *.mod,PC Speackar,SB,ADLIB Ao224 


AO611 1DD MUSICIAN 1 - editor musical com partituras. (placa som) 
A0082 IDO ORGÃO ELETRÔNICO (po-xt) - simula orgao alatronico. 
AO512 I1DD PC BEAT - transforma seu pc em uma bateria. 

ADi42 IDD PG MUSICIAN - cris « toque musicas, 

A0293 100 PIANOMAN - editor musical, Imprime partituras. 


AO 146 


A0798 DD SOUND SYSTEM 1.1 (VGA)- toca musicas *.mod. Simula um CD. 
A0110 1DD THE MUSIC CONSTRUCTION SET - edita musicas porpartituras. 


AO797 IDD VISUAL PLAYER (vga) - toca musicas MOD. 
AO649 1DD AACKER TRACKER (vga) - editor musical, 


APIDOSICAD 


ADO 1 1DD 1001 (cga) - editor grafico de facil utliizacao. 
AO473 100 3D IMAGERY (cga) - cria figuras quomatricas em 3d. 


COD. QD NOMEMESCRIÇÃO COD. O/D NOME/DESCRIÇÃO 
is es 
REA 


1DD AQUARELA (cga/mouse) - aditor grafico, varios recursos. 
6DD CARTOQNERS (mouse) - para fazer animacao grafica. 

1DD COGO & PILOT (cga) - para engenharia « desenha tecnico, 
70D DAM CAD (aga/voa) - para criacao « animaçao cia casenhos. 
9DD EGA PACK - pacote com programas graficos, Jogos, cad... 
30D EGA PAINT (ega'vga) - super edior grafico. 

5DD FRACTITI DEMO (vga) - telas graficas. 

2DD GRASP - programa grafico com otimos recursos. 

1DD HOME VIDEO (cga) - para fazer aberturas em video cassete. 
1DD IMAGE 3D (cga) - poderoso cad. 

3IDD MEGA CAD (ega/vga) - poderoso sistema de cad em 3-d, 
1DD NORTHCAD 3D (cga) - desenha objetos em 3-d. 

IDD OPTIKS - Imprime qualquer arquivo « edita. 


10D PAINT SHOP & WALLMAGC - converte, altera a imprime figuras. 


1DO PROFESSIONAL CAM CAD - faz calculos de pecas rotativas. 
2DD SUPER MARIO PRINT - faz faixas, colendarios, cartazes... 
1DD SVGA IMAGE (vga/svga) - edita telas .GIF. 

11HMD TELAS GIF (vga) - 200 telas graficas no formato GIF. 

1DD TUABO CAD (cga) - editor grafico. 

1DD TURTLES PRINT - faz faixas, calendarios e desenhos. 

200 VGA CAD (vga) - sistema poderoso de cad. 

90D VGA GAMES & DEMOS - varios jogos, utilitarios, demos... 
1DD VGA PAINT (vga) - editor grafico para vga. 

10D0 VGA SAMPLER PACK - cad, fotos, jogos, utilitarios p/ vga. 


JHLTFARIOS PAMPRESSÃO 


1DD BANNER & SING MAKER - faz falxas e bandeiras. 
3DD BLACK MAGIC - aditor de textos. 
3IDD CHI WRITER 3.02 - editor de taxtos com acentuacao, 
1DD DAVKA - editor de textos em hebraico, 
1DD DIA LAB - Imprimi etiquetas p/ disquete c/ diretorio. 
1DD ESPREME - raduz em 75% o tamanho do texto na impressao. 
1DD FORMASTEAR - editor de formularios. 
1DD MR. LABEL - faz etiquetas em varios tamanhos. 
1DD PICTURE LABEL - cria etiquetas. Varias fontes e desenhos. 
3DD PRINT MAGIC - faz cartazes, faixas, colendarios ... 
2D0D SIMPLE LABELS Ill - faz etiquetas em todos os tamanhos. 
4DD THE NEWS ROOM PRO - para elaboracao de jornais. 
DD VIDEO DISPLAY EDITOR: editor de textos. 
otas pf Ii 


1DD AUDIO 2 + controls de fes “ discos E 

IDO BOOK MINDER - banco de dados para livros diversos. 

IDO BOOKBASE - banco de dados onda voce define os campos. 
1DD CD MASTER - controle sua colecao de CD's. 

1DD DATA BASE - gerencia dados de pessoa fisica. 

1DD DATA PLUS + completo gerador de banco de dados, 

1DD DISK CATALOGO - organize seus discos e programas. 

4DD FLASH CARDS - dicionarios INGLES/INGLES 7000 palavras. 
1DD MAG BASE - banco de dados para catalogar revistas. 

1DD TEXTBOOK INVENTORY - bro. de dados p/ biblioteca circular. 
10D TRADUTOR - faca seu proprio dicionario. 

20D WAM PUM - para desenvolvimento de banco de dados. 

1DD WPDATA & DOCUMENT - Sai de dados é mala direta, 


1DD ALITE - otima plênlha de calculos. 

2DD ASEASYS - planilha sletronica. 

1DD FREECALC - poderosa planilha de calculos. 
1DD INSTAÇALL - planilha de calculos. 

3DD PG CALC - poderosa planilha de calculos. 

1DD PIVOT- Imprime planilha da lotus. 

2DD POWER SHEETS - planilha de calculos am 3d. 
1DD QUBÇAL - planilha de calculos. 


70D UTLITY 123 - inumeros utilitarios para lotus 12 


1HO ASTRO MART - faz calculo do mapa astral. 
1DD ASTROLOGY 94 - calculo mapas astrologicos. 
1DD BIORRITIMO - fez biorriimo completo. 
1DD BY THE NUMBERS - gera relatorio completo das pessoas. 
1DD BYORHYTHM - faz um completo blorritimo. 
200 FAMILY HISTORY - faz a sua arvore gensalogica. 
tDD HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopos. 
1DD ICHING - faca o seu Iching. 
1DD LOTTO FERVER - faz o perfil da pessoa. 
1DO MOON BEAM - programa da astrologia. 
IDO ORACLE - ensina a usar tarot a Iching. 
4DD ORBITS (sga/vga) - tudo sobra 09 planetas do sistema solar, 
1DD PROPHET - programa de calculos astrologicos. 
IDO SKY CLOCK - programa de astrologia e astronomia. 
IDO SKY GLOBE - faz mapas das estrelas s constelaçoss. 
IDD TAROT - tarot. 
DD THE ASTROLOGER « fomaçe um perfil psicologico. 


TUTORIAIS E EDUCATIVOS 


ABG FUN KEYS - ensina o alfabeto Ingles. 

ABC TALK - aprenda a falar Ingles, Incrivel! 

ATLAS PC - mapa mundi. 

BALLONS - Jogo para criancas com palavras. 

BIBLE QUIZ PLUS - aprenda a biblia c/ jogos de perguntas. 
C ++ TUTOR - tutor da linguagem c. 

CHASM - curso de assembiar. 

CONCEPTS COMPUTING - ensino basico de computacao. 
FRENCH - ensina o Idioma frances. 


- M267 


Ado62 


1DD 
1DD 


FUNNELS - ensino de matematica para criancas. 
ITALIAN TUTOR - ensina Italiano. 


AQO543 1DD JAPANESE - ensina o idioma japones. 


AOM17 
AO604 
ADISa 
AD498 
AD190 
AD108 
AD645 
AO519 


1DD 
5DD 
1DD 
20D 
1DD 
1DD 
1DD 
1DD 


ORIGAMI (Basica) - ensina a fazer animais de papol. 

PG GLOBE 4.0 (cga/vga) - mapa mundi com todos os paises. 
PG PROFESSOR - ensina programar em basic. 
PROFESSOR DE INGLES - ensino ds Inglss (Irígles). 
SPANISH VER - ensino espanhol. 

TABELA PERIÓDICA - tudo sobre 08 elementos quimicos. 
WORLD 29 - atias digitalizado. 

WORLD ATLAS - montra as horas sm varios paises. 


ADTI9 10D AS6 ASSEMBLER . assemblar rapido e facil p/ manipular. 


Ao011 


1DD 


AVMAG Z 80 - linguagem assemblar, 


AO354 IDD BASIC LINE - utilitario para programacao am basic. 
AOS79 200 CG COMPILER - compilador CG com documentacao, 


AOS4S 
AD643 
AD456 
AD469 
AOTIT 
AO687 
A0357 
AO591 
AO738 
AQ323 
Ma 
AO681 
AOGBO 
AO335 
AO716 
AO325 
AO356 
AO276 
AD4 12 


AO708 
Ao692 
AD689 
0728 
ao6a22 
Ao7I2 
AO800 
AO6TT 
AO551 
AO016 
AOS73 
AO6O3 
AO672 


1DD 
1DD 
1DD 
1DD 
1DD 
IDD 
100 
1DD 
1DD 
1DD 
1DD 
1DD 
IDO 
100 
1DD 
1D0 
1D0 
1DD 
200 


100 
IDD 
+DD 
IDD 
iDD 
1DD 
1DD 
1DD 
5DD 
IDO 
1DD 
1DD 
1DO 


C TOOL - biblioteca pata turbo c. 

CAIS - trnastorma telas para clipper. 

DBASE Ill ROTINES - mais de 60 rotinas p/ DBass 3. 
DBPROG - ferramentas para DBase 3. 

DBSCAN - visualiza o conteudo de arquivos DBF. 
DBTOOLS - mais ferramentas para DBase 3. 

DISAM - para programadores que usam qw-basic. 

DLITE - te, edita e modifica arquivos em dbase. 

DML & XHEF - 87 rotinas para turbo pascal. 

FORGE VERSION - utilitario de tela p/ Dbase 3. 

FUNKY TOOLS BOX - programas com fontes para basic. 
GFA BASIG - linguagem basic. 

HIPER HELP 1.03 « help para usuarios clipper. 
LSTOR/TURBO - utilitarios para turbo pascal. 

MOUSE TOOLS - para programadores em turbo pascal. 
PROGRAMER UTILITIES - cria telas p/ dbase 2 e dbases. 
T-REF - utilitarios para turbo pascal. 

TEMESCAL - para planejar desenvolvimento de soltware. 
UNISCHEENO IT de telas fa todoas linguagens. 


AGRICULTURAL - a administracao de fazendas. 
AXS - completo sistema de contabilidade. 

BUDGET MAN - gera reintorio com despesas do mes. 
CASE ACCOUNTING - grande sistema de contabilidade. 
CASH TRACK - controla bancario a da Investimentos. 
CHECK IT QUT - acompanha movimento bancario, cheques... 
ESTE - agenda, secretaria, bloco de notas... 

FOLLI- mala direta fisica/jurídica. 

GIST - controle de vendas « clientes. 

HOME MANAGEMENT - contabilidade pessoal. 

NIFT & MOE - organiza compromissos, estilo agenda. 


PERSONAL SECRETARY - poderoso sis. cadastro de cilentes. 


SIDE KICK TRAVEL - super agenda eletronica. 
VIDEO RENTAL SYSTEM - programa para video locadoras. 


BoOoT sys. + contigura sau boot por! menus. 
BRAINSTORM 2.0 - coletansa de utilitarios. 
CALMER - varios utilitarios, estilo norton utilities. 
CHANGEIT - modifica arquivos. 

DOS HELP - ensina 09 comandos do dos 3.2. 


FLASH PAC € LIBRARY - melhora a velocidade de programas. 


LOCK - trava o micro com senhas. 

MI LOG - protege seu micro com senhas. 

ORG - defragmentadorde discos. 

PC MAGAZINE LABS - testes logicos p/ winchester. 

PC SYSTEM MANAGER - completo “shell para dos. 

PK ZIP 1.93 - nova versao do otimo compactador. 

POLI COPY - faz multiplas copias de discos. 

POWER BAT - funcoes para criacao de arquivos “BAT”. 

SDIR - atribul cores aos arquivos. 

SF COPY - comando copy com muito mais recursos. 

STEREO SHELL - estilo potools. 

TURBO BAT - transforma arquivos BAT em COM, 
plador de disco com foi , 


CELL SYSTEM - cria modelos de crescimento blologico. 
CHIRO PATIENT - programa para diagnostico medico. 
CORETEST - testa o computador, toda parte de hardware. 
COST CALCULATOR - calculo de custos para projetos. 
FAST TYPE - curso de datlograita. 

KINETICS - para aplicacoss em farmacologia. 

NEVER LOCK APRIL 93 - retira senhas de varios jogos. 
PC BREEZE li - cria placas de circuito Impresso. 

PC DENTAL - controle seus pacientes. 

SCAN & CLEAN 9.14 V102 - anti virus. 

TABELA HEURISTICA - elabore frases para marketing. 
TEMPLEX - apresenta gaberito. 

TTO - datilografia. 


ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 
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Vamos criar uma ilustração para 
um suposto cartaz sobre beleza. 
Partiremos de uma imagem em 
cores, destas que circulam no 
FIGURA 2 circuito shareware (o original possui 
640 x 480 x 256 cores). Infelizmente 
não será possível mostrar aqui o 
original, afinal a Micro Sistemas 
ainda não é impressa a quatro cores. 
Usando o Graphic Workshop para 
produzir um corte na imagem, 
separamos apenas o rosto de uma 
mulher. A seguir, no mesmo 
programa, produzimos um 
efeito dithering, com ampliação 
de 400% da figura - Floyd 
Steinberg UD. O resultado pode 
ser visto na figura 1. 

Usando o Dr Halo (a transfe- 
rência é feita com arquivos no 
padrão TIFF), isolamos o rosto 
da mulher (figura 2) e a seguir 
criamos um contorno (figura 3). 
Preenchemos o resto da 
imagem e escrevemos a 
palavra Beleza, com a letra CURSIVE. 
FIGURA 3 O resultado está na figura 4 (viram, 
não usei o Graphos Ill nenhuma vêz). 


DIGITAL Informática - Tudo para seu PC/XT/AT - Fone (011) 857-4038 


ACERVO COM Tudo em soft para seu PC FAÇA-NOS UMA VISITA 
3000 SOFTS * jogos, aplicativos, utilitários, BRINDE ESPECIAL 
simuladores, finanças, estoque, cad 


windows, gráficos, etc.. 
COMPLETA LINHA DE HARDWARE SHAREWARE E DOMÍNIO PÚBLICO 

















FIGURA 4 














placa fax/modem, mouse, 
| joystick, placas de som, 
impressoras, scanner, etc.. 


Lançamentos e Novidades 
Nacionais e Estrangeiros 
SEMPRE NOVOS LANÇAMENTOS 


BREVE CATÁLOGO Recorte este cupom 
El ETRÔNICO que sou MEX GU XT apelo em aou pás 
- por um AT 286/386 de desconto em soft. 





válido até 15/12/03 





SOLICITE GRÁTIS SEU CATÁLOGO | 
Rua João Muniz, 104 - São Paulo - SP - CEP 02559 - 060 


O MELHOR DA 
INFORMÁTICA 


NACIONAL 


Quem quer ficar "por dentro" da 
informática nacional não pode 
deixar de ler Micro Sistemas. 
Sempre atenta aos acontecimentos 
e tendências, Micro Sistemas é a 
revista que mais reflete o que 
acontece no mercado brasileiro. 
Feita por brasileiros e para 
brasileiros, Micro Sistemas traz 


sempre em suas páginas os 
assuntos mais quentes do 
momento, programas em diversas 
linguagens, rotinas, livros, cartas 
doe leitores, etc. 


ATI Editora S/A. 
Washington Luiz, 9 gr.402 
Rio de Janeiro - RJ 

CEP 20230-900 


Além disso a revista Micro 
Sistemas é a única publicação que 
tem um espaço dedicado ao 
Shareware e à mídia magnética. 
Publica ainda mensalmente a 
seção Pesquisa onde os leitores 
apontam os programas mais 
usados dentre jogos, aplicativos e 
utilitários além das marcas de 
disquetes mais confiáveis. 

Por tudo isso você não pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Não perca 
mais tempo! Garanta mensalmente 
o seu exemplar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SISTEMAS por apenas: 


CR$ 7.800,00 - À vista 
CR$ 9.360,00 - Cheque para 30 dias 
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68 MICROSISTEMAS 
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MICRO SISTEMAS 69 





CARTAS 


PAINEL SOS AO LEITOR 


Possuo um PC/XT e 
gostaria de entrar em 
contato com usuários desta 
linha para troca de iinormações 
e programas. solicito que 
enviem lista de programas 
disponíveis, respon-deriei 
atenciosamente todas as 
cartas. 
Laércio Ferreira da Sllva 
R. Catarina Etelvina Pedroso, 58 - Vila 
São Francisco - 06700-000 - COTIA - SP 


Possuo um AT 386 DX 

com 80MB de Winches- 
ter, monitor SVGA, e mais de 
150 programas dentre jogos e 
utilitários. 

Gostaria de me corresponder 
com pessoas que possuem mi 
cros da mesmalinha, paratroca 
de programas. 

Juliano M. Vieira 
Av. São Paulo, 581 
17730-000 - Parapuã - SP 


<] Tenho para vender ou 
trocar as revistas MS nºs 
44, 48, 59, 68, 69, e ainda as 
revistas Microhobby nºs 0, 1, 4, 
9a27,31,34 a 38, e INFO nºs 
115,118,122,123,126.Troco 
1 por 1, oucompro. Tenho ainda 
a coleção INPUT completa e 
encadernada para vender. 
Renato Escobar 

R.Eugênio Montemezzo, 161 
9970000 - Erexim - RS 





Gostaria de pedir ajuda 
sobre a linguagem Clip- 
per 5.01 


SETFILTERTOIF(WCP==0, =CP) 
AND. IF(WCF=" ", CF<>" “MW 
CFF=C) 


Em um relatório estabeleço 
ofiiltro desta forma, ora funciona, 
ora não, por quê? 


SET KEY -1 TO FINANC && 
Calculadora Financeira 
SET KEY -1 TO CIENTIF && 
Calculadora Científica 


Quero utilizar a tecla F2 para 
ativar, ora a caculadora fi- 
nanceira, ora a calculadora 
científica. Antes de setar atecla 
F2, quero saber qual foi a última 
calculadora utilizada. 

Como recuperar a string 
“CIENTIFIC" ou “FINANC” ou 
“"(nulo), sabendo-se apenas que 
a tecla F2 é utilizada para isto, 
sem usar variável auxiliar. 


Ex.: 
CALC ATIVA = SEETSTR(-1) 


PCALC ATIVA && resulta 
“CIENTIFC”, “FINANC” ou 
“" (nulo) 


Como ficaria a função 
SETSTR( ) ou já existe algo 
parecido? 


UTILIZE ESTE ESPAÇO 


A MICRO SISTEMAS oferece a seus 
clientes este serviço especial. 

Com esta opção de espaço e custo, 
ninguém vai deixar de anunciar. 


Consulte-nos pelo telefone ou fax: 


TEL: (021)232-2517 


FAX: (021)242-9981 


Micro Sistemas 


Como saber se uma variável 
existe, sem que ocorra um erro 
em tempo de execução, se ela 
não existir? 

Você deve estar pensando: 
Que pergunta estranha, para que 
isto? 

Para criação de funcão 
genérica é importante saber se 
determinada variável existe ou 
não. 


FOR CONTADOR = 
LEN(GETUST) 
GETUSTICONTADOR]:DISPLAY( 
NEXT 


1 TO 


Estes três comandos 
mostram (refresh) o getlist PUB- 
LIC 


Comoficaria umafunção para 
mostar o getlist LOCAL? 
Paulo Henrrique Geloramo 
Rua Luiz Barone, 29, Gantizani 
18800:000 - Pirau - SP 


Gostaria de obter o 
endereço para contato 
com a Future Kids (MS 130 
Seção BYTES). Desde já 
agradeço a atenção e aproveito 
para parabenizar MS por trazer 


todos os meses artigos im- 
portantes e de fácil compreensão 
para seus leitores. 

Valéria Guedes Alves 

Pça. Pinheiro Machado, 45 - City Lapa 
05077-060 - São Paulo - SP 


O endereço da Future Kids é: 
Rua Euclides Maraguaia, 433/ 
10º And. São José do Campos - 
SP- CEP 12245-902 - Telefone 
(0123) 23-3934. 


Ao ler a matéria sobre 
Som digital que circulou 
na edição nº 125 de Micro 
Sistemas (Fevereiro) interes- 
seime pelo conversor digital e 
gostaria de saber como posso 
adquirrlo. 
Misael Pena Firme 
H18C, 215 - CTA 
12228690 - S. José dos Gampos - SP 


O conversor digital a que o 
leitor se refere foi fornecido para 
análise pela empresa Central 
Informática Ltda., cujo endereço 
é R. Barão de lrapetininga, 88, 
Conj. 707 - Centro - São Paulo - 
Capital. Tel(011)256-2544Fax: 
(011) 259-8430. 


Envie sua correspondência para Micro Sistemas - Redação /Seção 
Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ- CEP 
20230-900. 


No caso de cartas demasiado longas, serão aproveitado somente 
os trechos mais importantes; cartas que não contiverem assinatura 
e endereço do remetente não serão publicadas. 








NEN DE EQUIPAMENTOS 


* SUPRIMENTOS EM GERAL, 





NÃO PERCA TEMPO 


TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A 
ENTREGA ENTRE 6 A 10 DIAS 


STARMAC 


INFORMÁTICA 


AV. MARECHAL FLORIANO, 1220 
PES - SP- CEP 16700-000 | 











CONTABILIDADE 


Super Contabilidade com Fontes. 
Atualizado p/lei 8383. Fácil de ins- 
talar e operar. Help. Lançamentos 
retroativos, Emissão de diário, 
razão, balancetes e balanço. Lan- 
çamentos com ou sem contraparti- 
da. Histórico padrão alterável no 
lançamento. Histórico total com até 
240 caracteres. Acesso em janelas 
a plano de contas, histórico, calcu- 
ladora, agendas, etc. Senha. Mul- 
tlempresa. Recursos List to Print é 
Edit. Acesso ao DOS, 5 disquetes 
de 5.1/4”": CR$ 8.480. OUTROS 
APLICATIVOS: Gestor Comercial (4 
disquetes 5.1/4'', super estoque 
c/emissão de cupom de caixa), CR$ 
8.480; Folha Pato. Semanal, CR$ 
2.280; Bancário (até 6 

CR$ 2.280; Mala Direta (clientes. 


fornecedores, etc), CR$ 4.280.00 


Softs executáveis prontos para 


o uso em PC XT/AT 286/386/ 
486/08 c/Fontes em CLIPPER. 
INFODATA Informática Ltda., r. 
da Consolação, 393, 5º andar, 
cj.52, Centro, CEP 01301 000, 
São Paulo-SP. Tels: 

(011) 259-8169 e 259-6399 





MEGASOFT INFORMÁTICA TEL : (011) 231-2367 
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) 


Super Promocao: 


Preços : DD (VAT incluido) : CR$ 330,00 
A cada 10 discos) HT) (MAXELL incluido) : CR$ 450,00 


ganhe 1! 


A cada 50 discos, | CORREIO (Carta Registrada) : CR$ 470,00 


panhe 10! 


COD. NOME DO PROGRAMA QD. 


JOGOS 


W0097 6 SUPER JOGOS - 6 Super jogos para voce 
ALIEN FORCE - Jogo de naves num labirinto 
ARACHNID - Jogo de paciencia 
ATTAX - Jogo de estrategia num labirinto 
BACK GAMMON - Jogo de gamao 
BAGO - Palavras-cruzadas 
BANG - Brinque de destruir a tela do Windows 
BANG BANG - Destrua o canhao inimigo 
BLACK JACK - Jogo de 21 
BLITZER - Jogo de helicoptero do guerra 
BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows 
BOX WORLD fl - Otimo jogo de labirinto 
BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabecas 
CANFIELDS - Excelente jogo de cartas 


CHOMP - Pac Man for Windows 

COLUMNS - Jogo estilo Tetris 

CRIBBAGE - Jogo de cartas 

CRIQUET - O famoso jogo ingles para Windows 
DESTROYERS FOR WINDOWS - Jogo de Batalha Naval 
DRAW 5 - Jogo de poker 
DRAW POKER - Otimo poker para Windows 

W0062 FUSE - Uma figura geometrica no fundo da tela 

W0060 GRADITOL. - Destrua as bases inimigas 

W0061 HEX TETRIS - Jogo estilo Tetris 

W0092 HYPER BOND - Destrua os asteroides com sua nave espacial 

W0099 1Q PUZZLE V2.1 - Quobra cabecas 

W00S9 JEWEL MASTER - Jogo estilo Tetris, muito bonito 

W0058 KLOTZ - Versao do Tetris para Windows 

W0093 KYE - Jogo de labirinto 

W0094 MAGIC - Domino para Windows 

W009S MINES - Destrua as bombes em um campo minado 

W009%6 MISSILE - Destrua os misscis que cacm sobre a Terra 

WO0100 MISSILE MASTER - Acabe com os missois que caem na cidade 

W0087 MY CAT - Coloca um gatinho correndo atras do cursor do mouse 

W0077 NEKO 2,0- Cria uma janola com um gatinho que persegue o cursor 

W0088 PAIGOW POKER - Um diferente jogo de poker 

WOIO4 PENDULE - Otimo jogo de estrategia 

W0089 PENSATE - Jogo de inteligencia 

Wo090 PENTONIMO - Quebra cabecas, muito legal 

W0091 PIPE DREAM - Monte o cocanamento corretamente 

W0066 REVERSI - Jogo de estrategi 

APLICATIVOS 

WO0!1 “WAV FOR WINDOWS dt - 39 *.wav para Windows 

W0026 4 WIN - Abre uma janela do Dos no Windows 

WO0I0OS ARCHON - Banco de dados para Windows 

W0048 AT - Faz BackUpa c carrega programas automaticamente 

W0080 BART EYE - Screen saver do Bart Simpson 


AT 286/1 MB/HD 40MB/CGA 
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA 
386 DX/4 MB/HD 80/CGA 
MONITOR VGA COLOR 
MONITOR SVGA COLOR 
MONITOR VGA MONO 
PLACA VGA 256 KB 

PLACA VGA 512 KB 

PLACA VGA 1 MG 

CD ROM MITSUMI 
WINCHESTER 40 MB . 
WINCHESTER 80 MB 
WINCHESTER 120 MB 


US$ 620,00 


US$ 170,00 
US$ 40,00 


US$ 350,00 
US$ 170,00 
US$ 200,00 
US$ 240,00 


de Hardware no seu mmcro pelo W 


W0016 BIBLIO FILE - Para fazer e ver bibliografias de arquivos 
W0015 BOX PLOT - Para fazer grficos c estatisticas 
W0008 CCIZIP- ctador e descompactador de arquivos 


W0042 CHANGE CURSOR - Para mudar a cor € o formato do cursor 


W0005 CLICK FILER - Gerenciador c utilitarios para arquivos 


CLICK KEY - Faz um "CLICK" quando o keyboard c usado 


CMD LINE - Cria linha de comando no Windows 
COPY IT - Copiador e gerenciador de arquivos 
CYCLE - Para facilitar a movimentacao no Windows 
DC - Disk Copy/Copiador de arquivos 

DISKTOOL - Utilitarios para arquivos 

DITTO - Duplicador de diretorios 


DOOR WAY - Cria uma porta para saida rapida para o Dos 


FILE FINDER - Para procurar arquivos na Winchester 
FILETOOL - Utilitarios estilo File Finder 

FILE MAN - Gerenciador de arquivos 

FILE SEARCH - Utilitario para a procura de arquivos 
FLIPPER - Para mudar a orientaçao da i 


Concorraaum CD 

ROM nascompras 

acima de 20 HD ou 
valor equivalente. 


impressora 
HP CALCULATOR - Calculadora cientifica com muitas funçoes 


HUNTER. Utilitarioestilo File Finder 

ICON DRAW - Editor de icones 

LAUNCH - Para chamar os programas mais facilmente 
LAUNCHUT - Utilitarios para rodar arquivos 
LAYOUT - Para organizar o layout do seu Desktop 
LI - Manipulador de arquivos 

LINE CALC - Otima calculadora com textos 

MEM 111 + Mostra a memoria disponivel 
MONITOR SAVER - Para a protecao do seu monitor 
NCC 1701 - Para conhecer as galexias, planetas, etc 
POS - Fomece coordenadas do mouse na tela 


PRINT ENVELOPE - Para fazer envelopes em grande estilo 


RAISE - Auxilia o trabalho com as janclas 

RUNNER - Para rodar programas a partir dos iconcs 
RUNPROG - Auxiliar pars rodar programas 

SHOW FONT - Gerenciador de fontes 

SNAP3 - Para capturar imagens 

SNAP APP - Captura telas e transforma em formato BMP 
SNAPS HOT - Para capturar telas 


UP DOWN - Para controlar abertura o fechamento de janelas 


UTL 107 - Utilitarios para Windows 


WINDOWS DIR NOTES - Para fazer anotacoes nos diretorios 


WIN CHAIN - Para rodar programas do Windows por uma janela do Dos0!D 


WIN CLOCK - Relogio, alarme, etc. 
WIN EXIT - Cria um icons para sair do Windows 
WIN MOD PRO - Para tocar musicas *.mod no Windows 


WIN PRINT - Para imprimir arquivos e configurar a impressao 


WIN RUN - Facilita a navegacao pelo Windows 
WIN WHERE - File Finder da Pc Magazine 
WIN CRON - Relogio e utilitario para Windows 


WIN POST - Cria uma pequena jancia para escrever mensagens 


WIN START - Para criar um Start Up no Windows 
WSAFE - Para evitar problemas com os discos 
W SHI = Linha de comendo do Dos no Windoy 


IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR 
IMPRESSORA EPSON LX$810 

SOUND BLASTER PRO 

SOUND BLASTER 16 

KIT MULTIMEDIA CD 8 

KIT MULTIMEDIA CD 16 

JOYSTICK (ANALOGICO) 

JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE) 
JOYSTICK (TIPO NINTENDO) 
JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA) 
MOUSE 


PLACA FAX/MODEM ZOLTRIX 
+ ICMSDA REGIAO 


oD 
o1D 
o1D 
oD 
oD 
oD 
01D 


US$ 340,00 


US$ 250,00 
US$ 205,00 
US$ 369,00 
US$ 749,00 
US$ 799,00 
US$ 29,00 
US$ 90,00 
US$ 35,00 
US$ 35,00 
US$ 29,00 
US$ 102,00 


Envie cheque nominal à J&M Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio. 
Se preferir, entre em contato para depósito bancário. 


Ou venha nos visitar 


ssoalmente. 








MEGASOFT INFORMÁTICA TEL : (OM) 231-2367 
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) 


Precos do Mes de Outubro:DD (VAT incluido) : CR$ 330,00 
HD (MAXELL incluido) : CR$ 450,00 


NOME DO JOGO 


ÚLTIMASNOVIDADES 


1000 MKGLIAS 
ALONE IN THE DARK 
AMAZON 
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 
AV9B HARIER 
8.17 FLYING FORTRESS 
BATMAN RETURNS 
BEAT THE HOUSE 
BETRAYAL AT KRONDOR 
BUZZ ALDAIN'S RACE INTO SPACE 
CAR & DAIVER 
CARRIEAS AT WAR 
CASTLES 
CHALLENGE OF THE FIVE REALMS 
CHESS MANIAC 6 BILLION AND 1 
CIVILIZATION 
COBRA MISSION 
COMANCHE 
COMANCHE MISSOES 
COMMANDER KEEN VI 
CREEPERS 
CURSE OF ENCHANTRESS 
DARK SEED 
DARKLANDS 
DAY OF THE TENTACLE 
DAUGHTER OF THE SERAPENTS 
DRAGON'S LAIA IV 
DUNE n 
ECO QUEST 1 
EL FISH 
EPIC 
ERIC, THE UNREADY 
EYE OF THE BEHOLDER 
F.16 STRKE EAGLE It 
FIEVEL AN AMERICAN TAIL 
FLASHBACK 
FREDDY PHARXAS 
FRONT PAGE FOOTBALL 
GOBLINNS dt 
GRANDMASTER CHESS DELUXE 
GREAT NAVAL BATTLES 
GUN SHIP 2000 ISLAND & ICE 
HEIMDALL 
HOCKEY 
HOME ALONE 2 
HUMANS 
INCA 
ISLAND OF Dr. BRAIN 
JILL OF THE JUNGLE 1! 
JUMP JET 
Ko8 
KING 'S QUEST VI 
LANDS OF LORE 
LAURA BOW: DAG. OF AMON RA 
LEGENDS OF VALOUR 
LEMMINGS R “THE TRIBES* 
LORO OF THE RING 
LOST IN LOS ANGELES 
LURE OF TEMPTRESS 
MAELSTROM 
MANCHESTER UNTED FOOTBALL 
MANTIS SPEECH PACK 
MARIO IS MISSING 
MIG 29 | MISSOES FALCON 3.0) 
MIGHT AND MAGIC IV 
MAGIC CANDLE 
MONOPOLY DELUXE FOR WIND. 
NIGEL MANSELL 
NOVA 9 
PIRATES! GOLO 
POLICE QUEST t (VGA 
POPULOUS It 
POWER MONGE 
PRINCE OF PERSIA II 
QUEST FOR GLORY | INGAI 
QUEST FOR GLORY 
REX NEBULAR 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS 
ROGGER RABBIT 11 
ROME 
SARGON V 
SHADOW OF THE COMET 
SHERLOCK HOLMES 
SHADOW PRESIDENT 
SPACE ADVENTURE 
SPACE HULK 
SPACE QUEST V 
SPECIAL FORCES 
SPEEL CASTING 301 
SPEEL CRAFT 
STAR CONTROL 
STORY LINE 1914/1918 
STREET FIGHTER II (INGLES) 
STRIKE COMMANDER 
STRKE COMMANDER SPEECH 
STUNT ISLAND 
SUMMER CHALLENGE 
SYNDICATE 
TASK FORCE 1942 
TERMINATOR 2029 
THE ADVENT. OF WILLY BEAMISH 
THE DARK HALF 
THE INCREDIBLE MACHINE 


A cada 10 discos, ganhe 1! 
A cada 50 discos, ganhe 10 


SUPER PROMOCAO: 


JOGOS PARA PC-NT 


HO310 THE LEGACY REALM OF TERROR 06 HD J0139 
HO165 THE LEGEND OF KYRANDIA 


HO166 THE ROCKTEER 
Ho172 
H0290 TORNADO 


04 MO J0144 
03 HO JO145 
TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 04 HO J0162 
03 HD JO1Ga 


HO178 ULTIMA UNDERWORO | 06 HO J0166 
H021t ULTIMA VH per ll 07 H0 JOGB6 
H0233 ULTRABOTS 02 H0 J0220 
H0300 UNLIMITED ADVENTURE o3 HO J0221 
Hozi4 VEIL OF DARKNESS 03 HD JO224 
Ho1Bs WAX WORKS 04 HD JO2Z48 
H0229 WEEN THE PROPHECY 


H0261 


Q6HD Joz42 
WHERE SPACE CARMEN SANDIEGO 04 HD JOZ49 


HO196 WIN POKER 01HD JOZso 
HO297 WING COMMANDER ACADEMY osHo J0259 
HOI92 WORLD CIRCUMT 03 HO JO266 
HD193 WORLD CIRCUIT UPDATE o1Ho J0272 
HO194 X WING 06 HO J0273 
HOZ09 XWING MISSOES o1HD JO291 
Ho308 2001 01HD 0302 


40001 007 JAMES BOND 


JOGOS EM HD 


40 BOXING 
4DTENNIS 
ABC WIDE WORLD SPORT BOXING 
ACÊS OF PACIFIC 
ACES OF PACIFIC IMISSÕES) 
AIR BUCKS 
ALTERED DESTINY 
AMERICAN GLADIATORS 
BABY JO GOING HOME 
BATTLE CHESS 4000 
BATTLE CHESS FOR WINDOWS 
BATTLE ISLE 
CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
CASTLE OF Dr. BRAIN 
CRACK DOWN 
CRISIS IN THE KREMLIN 
DOUBLE DRAGON Il 
DUNE | 
ECO QUEST 1 
FALCON3.O 
FASCINATION 
FRED D.C. 
GoDs 
GREAT COURS b 
GUN SHIP 2000 
quy spy 
HARD BALL ht 
HEADLINE HARRY PAPER RACE 
HEART OF CHINA 
HODK, CAPITAO GANCHO 
HOYLES Hi 
INDIANA JONES FATE ATLANTIS 
JET FIGHTER (MISSÕES) 
JILL OF THE JUNGLE 
KING" S QUEST V 
UFE AND DEATH 1 
MADTV 
MANTIS 
MARTIAN MEMORA NOUM 
MERCENARIES 
MONKEY ISLAND 4 
OLIMPIADAS 92 
OUT OF THIS WORLD 
PATAOT 
PIT FIGHTER 
PATTLON STAKES BACK 
POLICE QUEST 4 
PREDATOR h 
QUEST FOR GLORY 
RED BARON 
RISE OF THE DRAGON 
ROBIN HOOO 
SPACE QUEST IV 
SPEAR OF DESTINY 
SPEED BALL 4 
STAR TREK 26 ANIVERSARY 
STRIP POKER dt 
TERMINATOR 
TRISTAN 
SIMPSONS 4 
ULTIMA UNDERWORO | 
VINGANCE OF EXCALIBUR 
WING COMMANDER | 
WING COMMANDER h 
WCI SPECIAL OPERATIONS | 
WCI SPECIAL OPERATIONS 
WING COMMANDER U SPEECH 


ACAO E AVENTURA 


J0320 
J0323 
J0324 
J0326 
J0236 
0346 
J0a64 
40367 
0368 
J0361 
0371 
J0370 
JG381 
J0382 
0394 
“0396 
J0404 
J0405 
0407 
+0408 
JO412 
s04 16 
s0418 
J0421 
0422 
s0437 
J0440 
JO46O 
0461 
J0462 
J0463 
0486 
JO4a4 
J0497 
J0602 
J0604 
J0032 
Jos28 
0634 
40641 
0656 
0670 
40673 
J0662 


“4 


J0106 
JO107 
JO109 
Joros 
J0128 
JO134 
JO 
J0186 
soro 
JO172 
JOraa 
JO196 
JOZ44 
Joz6o 
J0281 


CRIME WAVE 

DAVIO WOLF 
DEATHSWORD 

DICK TRACE 

DOUBLE DRAGON | 
DRAGON'SLAIR H 
DRAGON'S LAIR 1 
GAUNTLET 1 

GHOST BUSTERS 
GOLDEN AXE 
HORROR ZOMBIE 
HEAVY METAL 
HOSTAGES 

INDIANA JONES LAST CRUZADE 
INDIANA JONES Il 
KARIWARRIORS 
KARATEKA 

KARNOV 

LIFE AND DEATH ( 
MAD MIX GAMES 
MEGA MAN 
METALGEAR 
METALMUTANT 
AMAM VICE 

MOON WALKER 
NIGHT SHIFT 
OBUTERATOR 

OIL WELL 

OLIVER 

OPERATION WOLF 
PAPER BOY 

PANZA KICX ROXER 
PRATES OF BARBARY 
PLATOON 

PRE HISTORIC 
PRINCE OF PERSIA ( 
RAMBO tt 
RAMPCUSE 
RASTANSAGA 
RENEGADE 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP | 
ROBOCOP h 

ROGER RABBIT 
ROTOX 

SHINOBI 

SHUFFLE PUCK CAFE 
SIMPSONS |! 
SOUKOBAN 

SPACE ACE 1 

SPACE ACE 4 
STREET FIGHT MAN 
STREET FIGHTER 
SUPER CONTRA 
TAKE DOWN 
TARTARUGAS NINJAS 
THE AMAZING SPIDER MAN 
THE LAST NINJA à 
THEXDEA 
TUNGLE OF FATMAN 
VOYAGE CENTRO DE LA TERRA 
WIND WALKER 
WINGS OF FURY 
XMENH 


WENTURIESE RP, 


CARMEN SANDIEGO IN EUROPE 
CARMEN SANDIEGO IN USA 
CARMEN SANDIEGO IN TIME 
CARMEN SANDIEGO IN WORLO 
COLONEL 8º QUEST 

CONQUEST OF CAMELOT 
DEFENDER OF THE CHOW N 
DRAGONS STRICK 

DRAKKMEN 

DUCK TALES 

ELVIRA 1 

EYE OF THE BEHOLDER 

HEROES OF LANCE 

INDIANA JONES LAST CRUZA DE [C) 
INDIANA JONES LAST CRUZADE (V) 


0277 KING'S QUEST 1 


J0278 
JO279 
JOz8o 
J0286 
JO286 
0287 


KING'S QUEST E 

KING'S QUEST 
KINQ"S QUEST IV 
LEISURE SUIT LARRY | 
LEISURE SUIT LARRY 
LEISURE SUIT LARRY 


40297 LOOM 


J0327 
JO6D6 
J0386 


osvo | J0396 


MICKEY MOUSE 
MIGHT AND MAGIC H 
POLICE QUEST | 
POLICE QUEST 


10012 AARGHM 0200 | J0466 SPACEQUEST | 


J0026 ALF O E. TEIMOSO 01DD 
J0031 ALTERED BEAST 
“0038 ARACHNOPHOBIA 


JO044 ASTERIX 0200 | J0482 
J0048 AXE OF RANGE 0200 | 10687 


0060 BACK TO THE FUTURE It 
10061 BACK TO THE FUTURE Il 


o200 | J0s20 
0600 | J0584 


10052 BAD DUDES 02 00 
10081 BATMANTHE MOVIE os DD 
10088 BRUCE LEE LIVES 03 00 
J0092 BUDOKAN 02 DO 
J0102 CAPONE 0300 | 10006 


J0133 CONAN THE CIMMERIAN 


07 DO JO076 


Formas de Pagamento: 


10487 SPACE QUEST 
o2DD | “0483 
04 DD |) s0481 STARTREK 


SPACE QUEST iu 


STARTAEK V 

THE IMORTAL 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND | 
WRATHOF THE DEMON 


CARROS MOTOS 


4X4 OFF ROAD RACING 
BUL ELLIOT NASCAR GP 


01DD 
01DD 
0300 
o1DO 
1000 
v0DO 
0100 
04 00 
de Do 
o2 DO 
14 DO 
06 DD 
03 DO 
vs Do 
14 DD 
0200 
020D 
0300 
09 DO 
0200 
06 DD 
va DO 
0800 
0200 
0200 
0300 
08 DO 
o2 DO 
03 DD 
06 00 
0100 
05 DO 
0200 
08 DO 
08DD 


0100 
0400 


J0094 BUICK DIMENSIONS 
J0123 CISCO HEAT 

J0137 CRAZY CARS Il 
JO147 DEATHTRACK 
J0202 FERRARIF-1 

0212 FORD SIMULATOR 1 
40213 FORO SIMULATOR 1l 
JOZ28 GRAND PRIX CIRCUIT 
J0229 GRAND PRIX UNLIMITED 
J0236 HARD DAIVE 1 

J0297 HARD DAVE n 
40238 HARLEY DAVIDSON 
“0262 INDIANAPOLIS 5OO 
J0499 IRON MAN SUPER OFF ROAD 
J0284 LE FETICHE MAYA 
J0296 LOMBARD RALLY 
J0314 MARIO ANDRETTI RACING 
JQ341 NEW GP MOTOCICLES 
J0366 OFF SHORE WARRIOR 
J0364 OUT RUN 

JO372 RALLY PARIS DAKAR 
JOa78 PTSTOP 

J0384 POLE POSITION II 
“0392 POWER DRIFT 

J0462 SITO PONS 

J0498 STREET ROAD | 
J0487 STREET ROAD H 
J0493 STUNT DRIVER 

JO494 STUNTS 

0498 SUPERA HANG ON 
“0612 TEST DRIVE | 

J0613 TEST DRIVE 4 

JOS 14 TEST DRIVE Ill 
JO620 THECYCLES 

J0549 TURBO OUT RUN 
JOG66 VETTE | 


CARTASECASSINOS 


BATTLE CHESS 
BATTLE CHESS 1 
BILHAR 3D 
CHESS MASTER 2000 
CHESS MASTER 2100 
CYRUS CHESS 
DRAW POKER 
HOYLES 
SARGON IV 
SOLITAIRE JOURNEY 
STRIP POKER 
TAUMP CASTLE Il 
TAUCO 


ESPACIAIS 


BLOOD MONEY 

BUCK ROGERS 
ECHELON 

ELITE 

E MT MOVES SHOOT IT 
MACH 

MECH WARRIORS 
SENTINELS WORLD 
SPACE RACER 

STAR CONTROL 

STAR DEFENSE 
STELLAR 7 

TUNNELS OF ARMAGEDDON 
XENON + 

XENON H 

WING COMMANDER | 
WCI SECRET MISSIONS 


ESPORTES 


YOth FRAME BOW LING 
ABC BOXING (VI 

ABC MONDAY FOOTRALL 
ARCADE VOLLEYBALL 
BUFFALO BILL 
CALIFORNIA GAMES It 
CAVEMAN HUGH-LYMPICS 
CHAMPIONS KARATE 
DREAM TEAM 

EAAL WEAVER BASEBALL | 
FRIENDISH FREDODYS 
FUTEBOL AMERICANO 
HARLEM GLOBETROTERS 
HAT TRICK 

ITALIA 9Q 

KARATEKA 

KINGS OF THE BEACH 
LAKERS Vs CELTICS 

LINKS 

LOW BLOW 

MANCHESTER UNITED 


MIKE DITTA UNLIMIT, FOOTBALL [V| 


ONE ONONE (JORDAN Vs BIAD) 
PANZA KICK BOXXING 

PGA TOURGOLF 

SERVICE PLAY TENNIS 

SKATE OA DE 

SKATE ROCK 

TENNIS PRO TOUR 

THE SUMMER GAMES EDITION 
THE WINTER GAMES EDITION 


CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 470,00 
Concorra a um CD ROM nos pedidos 
acima de 20 HD ou valor equivalente. 


J0561t TV SPORTS BASKET (V) 
0699 WIND SURF 

J0674 WINTERGAMES 

40577 WORLD CHAMPION SOCCER 
J0691 WORLDGAMES 

J0682 WORLD TOUR GOLF 


ESTRATEGIA 


J0026 AIRBONE RANGER 

JO114 CENTURION 

J0154 DINO WARS 

“0388 POPULOUS 

J0443 SIMANT 

JO444 SIMCITY 

JO448 SIMCITY FOR WINDOWS 
JO447 SIMCITY FUTURE 

J0448 SIMCITY GRAPHSET ANCIENT 
J0449 SIMEARTH 

“0690 PERFECT GENERAL 

J0691 PERFECT GENERAL CENARIOS 
“0692 THE LOST ADMIRAL 


PORNOS TEEROTICOS 


JO0O189 ADULT GAMES 

“0022 AIDS 

J0084 BOCA 

H0228 BUNNY'S BEACH BALL(V) 
J0122 CINE PORNO 

H0199 CRISTIANA DE OLIVEIRA (V) 
H0219 OLVIEW +30 ANIMAÇÕES [VI 
JOt77 EAST SUCKS WEST [VI 

JO1B4 EROTICSHOW 

H0217 ENSAIOS DA PLAYBOY (VI 
J0696 HAIRLESSA (V) 

HO218 PENTHOUSE JIGSAW PUZZLEIV) 
HoZa8 MADOONA GIF [V) 

J0317 MAXINE 

J0347 NIKKKI (V) 

J0390 PORNO STORY 

JO461 SIMULA 1 

HO15S SUPER PORNO DEMO (VI 
“0492 STRIP POKER m (NM 

H0220 TELAS ERÓTICAS *.GIF M 


H0228 TELAS EROTICAS *.BMP (WINDOWS! 


10607 TELA EROTICA 
J0693 WGOLDIE FOR WINDOWS 


RACIOCINIO 


40039 ARKANOID A 

J0040 ARKANDIO PLUS 
JOO46 ATOMIC IVI 

J0068 BANANOIO 

JO080 BLOCK OUT 

J0081 BLOCKS & COLORS 
J0141 DAMASFOR WINDOWS 
J0166 DOMINO 

J0196 FACES OFF 

J0197 FACES TETRIS 

J0271 JK SAW PUZZLE 
JOZAS LEMMINGS 

J0299 LEMMINGS N(V) 
J0367 PACMAN 

J0473 SPOT 

J0600 SUPER TETRIS (4) 
J0616 TETRIS 

J0616 TETRIS FOR WINDOWS 
JO664 ATETMS 


SEMUEADORES 


GOBATTACKSUB 4 

A-10 TANK KALER 
A-IOTANK KILLER à 
ATRAIN 

AFTER BURNER H 

AM COMBAT SIMULATOR 
AMTRAFFIC CONTROL 
BATTLEHAWKS 1942 
BLUE MAX 

F-TIPA STEALTH FIGHTER 2.0(V] 
EIA TOMCAT 

F.16 STRKE EAGLE | 
F-16 STAKE EAGLE H 
F-16 COMBAT PLOT 

F-19 STEALTHFIGHTER 
F.29 RETALIATOR 

F.4Q PERSUIT SIMULATOR 
FALCON1.0 

FIGHTER BOMBER 
GUNBOAT 

GUNSHP 

JETF-16F-18 

JET FIGHTER | 
PTIOS 

RAR ROAD TYCON 
SECRET WEAPONS LUFTW ARE (V) 
SHERMAN MA 

SMENT SERVICE H 

SKY CHASE (V) 

SKY FOX R 

THE HUNT OF RED OCTOBER 
TOMA HAWK 


Envie cheque nominal à J&M Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio. 
Se preferir, entre em contato para depósito bancário. 


Qu venha nos visitar 


essoalmente. 





ET INFORMÁTICA T : (OU) 214-2650 


O Na 
Í Ay. Jpiranga, Dea a 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-953" (a SOmts. do metrô República) 
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Preços : DD (VAT incluido) : CR$ 330,00 


A cada 10 discos, ganhe 1! 
A cada 50 discos, ganhe 10! 


COD. NOME DO PROGRAMA QD. 


' 
AQ001 1001-Edior gráfico de fáciutilzação oD 
AOOO2 1000ÍCONESFOR WINDOWS: Icones phodas as apicações 03 D 
AO004 3D CONTRUCTION(VGA]- Monta figuras om 3-D OD 
AD006800-DISKE TTES- Fornatadsquetos emma capacidade O1D 
AO008 ABC TALK- Aprenda afalar inglês, Inacreditável | o1D 
AOOOS ABILITY -Editor de textos gráficos 020 
AOO12 ADM.DEESCOLASEACADEM.-Sist.p/escolaseacad. O01D 
AOO13 ADVENTURE TOOLSKIT- Editor dejogos adventure 020 
AOO15 AGENDA (PORTUGUÊS)- Sat.de agendaemportuguês o1D 
AO016AGRICULTURAL.- Paraadministração de fazendas 02D 
AO018 ALMANACFORWINDOWS: Agendapara Windows oiD 
AQO19 AMIGO: Curso do Código de Defesa do Consumidor oo 

-AOO20 AMPLE NOTICE-Calandário, alarme agenda... oo 
AOO23 APEXR2,0-Setupparaimpressoras EPSON o1D 
AO024 APORIAFOR WINDOWS Rograma Shelpara Windows OD 
ADO26ARJ-Omelhor compactadoredescompactadorde arquivos OD 
AO028 ASCEXPRESS Várinsutiitários: zapper,modem ... o1D 
AO029 ASEASYS- Planihaobtrônica 020 
AO030 ASTRAL-Fazmapas ecálbulos astrológicos o1D 
AOO31 ASTRO-Faz andise astrológica de ata precisão ogD 
ADOG2 ASTROLOGY 94- Calculamapas astrológicos OD 
ADO33 ATLASPC- Mapa Mundigeográfico comtodosos pakos 01D 
ADO34 ATSLOW- Diminuia velocidade de soumicio (286/386) OD 
AOO35 AUDIO I- Controls dedscos e fitas musicais otD 
AO037 AUTO MENU- Criamenu de barra comseus discos o1D 
ADO39 AXS- Completo sistema decontabiidade. Ótimo! 070 
AO4O BANNERMANIA- Para elaboração de faixas (PBou cobi) 

AOO41 BANNERA&SIGNMAKER. Faz lavxas, cartazes, bandeiras... 
AQ042 BARCODE-Desonha eimprime códigos de barra 

AOO43 BASICLINE- Ledtários paraprogramação em BASIC 

AQO46 BENCHMARK: Faztestos de hardware noseu micro 

AO044 BATED - Edtorde textos 

AOO47 BALL POWERPLUS- Contabilidade, emite notas 

AQO048 BIORRITMO- Faz biorvtmo completo 

AO049 BOOK BASE- Banca de dados onde você define os campos 

AQO050 BOOK MINDER: Banco de dados para ivros diversos 

AO052 BRADFORD- Passatextos em ASCliemoutras fontos 

ADOS4 CADASTRO DE CLIENTES: Cad.de ciontes em portugês 

AO066 CALENDAR KEEPER Faz calendários de parede 

AOO59 CASHTRACK- Controb bancário ede investimentos 

AO060 CATDISK- Catalogados de discos 

AD061 “C* COMALER-Compisdor "C” com documentação 

AO062 COMASTER-Cortrolesus coleção de CDs 

AQ063 COSTUDIO- Músicas para placa de som (Adiãb, SB) 

ADO64 CELL SYSTEM-Desonho cólulas 

AQ0065 CHANGE IT- Moditicador de arquivos 

AO066 CHART PC Gráficos o estatísticas comercia 

A0067 CHASM-Exvelonto cursode ASSEMBLER 

AO06B CHECKIT-Faz tostes de hardware no micro 

AO069 CHEQUE ITOUT- Acompanhao mov, bancário, cheques... 

AOO70 CHEMICAL MOLECULAR-Estruturas moleculsresem 3D 
ADO72 CHIWAITER3.02- Superodior detextos com várias fontes 
AOO73 CHIRO- Bancode dedos paramédicos 

AO074 CMFV4,1- Trocatributos de arquivos, rodaom Novell 

AO076 CMPCALCIH- Transforma omivro numasuper cabulador 

ADO77 COLLAGE-Faz dosenhoss exibe-oscomo sides 01D 
ADO78 COMPASS Pra automatizaçõode escritórios OD 
AOO7S9 COMPOSER Super editor musicalpara partituras o 
ADOBO COMPUSHOW-Progimagráticopera desenhar 01D 
AO081 CONSTITUICAO ELE TRONICA- Toda a Constituição 1988 03D 
AQ082 CONTABLIDADE:- Satemade contabiidadeemportuguês 02D 
ADOB4 CONTASAPAGAR- Siatemade contabikkiadeemportuguês 01D 
AODB5 CONTASA PAGAR/RECEBER- Completo sist.de contas 01D 
AO0B6 CONTAS ARECEBER-Novaversão 8.0 oD 
AO088 CONTROLEBANCARIO- Suternade controlaem português 02D 
AOOBS CONTROLE DE ESTOQUE- Cont.de estoqueem português 01D 
AO090 CONTROLE DE VIDEO LOCADORA- Em português 

ADO94 COOPERGRAPHICS F'6- Figuras paraediores gráficos 

ADO9S COSMICO CONTABILIDADE Sist, de cont.emportuguês 
AO096 CRYSTAL- Geramodelos de cristais em 3D (EGA) 

AOO97 CSHOWIEGA/NGA- Domo gráfica comfotos digitalizadas 04D 
AO098 C TOOL - BbiatecaparaTurbo C o1D 
AOO99 CUSTO EFATURAMENTO-Paracontrols sua firma (port) 01D 
AD100 DANCAD3D- Para criaçãoe animaçãode desenhosem ID 070 
AD102 DAP1.1 V147-Desprotetos desenhas de varios jogos o1D 
AQ103 DATABASE PUBLISHER: Banco dodados p/pessoa fisva OD 
AOY04 DATABOSS Super bancode dados 02D 
AOTOGDATAPLUS Completa geradorde banco de dados o1D 
AO108 DBASE MROUTINES- Mais de GO rotinas para DBass ll 01D 
AO108 DBPROG-Forramentas para DBase Hl o1D 
AD? 11 DBSCAN- Ótmoantivrus parsseumicto o1D 
AO 14 DIAGNOSTICO- Antivirus o1D 
ADt15 DETDISK-Excebntes distaspara controle de peso o1D 
AO GDIRECTOR- Auxikiar para DOS OD 
AO418 DISKBASE- Controlssews programasedisquetes 

AO120 DISK COMMAND- Optimizs orecuperadisoose winchester 

AO1 22 DISKMANAGER-Imprime atiquetas com diretório 

AO123 DISKNAVIGATOR:- Shell do DOS de fáciluso, muito util 

AO124 DLITE-L6, oditse madificasrquivos em DBaseill 

AO126 DOSCONTROL MENU- Mostra e roda comandosdo DOS 
AO126 DOSEXTENSION- Ampla comandos do MS-DOS 

AD127 DOSLOCK Para por senhas de acessanesua winchester 

AQ130 DR.GENIUS átimo editor gráfico 

AO132 DREAM-Paderoso bancode dados 

AO133 DAIVECHK & ALIGN- Teste de alinhamentode drives 

AO134 DSBACKUPPLUS:- Paratirar o restaurar backups 

AO135 EASY FORMAT -Para formatardgooscommai capacidade 
AOI40ELECTRON-Solucionasquações olótrcas 

AO143 EMULADOR(NOVO)- Emuls um AMIGA 500 (SVGA)] 


[o e 0 e O DR e O DR >| 


G 


(o no a O) 


3ZAsSrnHOsS RT Q 


AO144 EQUATOR- Ensino dematemáticas tica 

AO145 ESPREME- Reduzem 75% aimpressão dearquivos ASCI 
AO147 EUREKA: THE SOLVER- Resolvecálculo matemáticos 

AO148 EVALUATE- Resolve equações matemáticas 

AO149 EXPLOSIV- Movimentador de telas com fogosdeartitbios 
AO152 EZFORM- Faz formulários comercias 

AO156 FAMILY HISTORY -Fazsua árvora genealógica 

AO157 FANCY LABEL-Etiquetas paramala direta 

AO161 FAST TYPE-Curso dodatiografia nasuatelinha 

AD1 62 FDREAD&FDFORMAT-Fomata 1.2em 1.46 carrega 

AO1 64 FIRSTCHOICE- Edkor de textos e banco de dadas 

AO165 FLASHCARDS-Dicionária de inglês com 7000 palavras 

AO166 FLASH CODE- Criatelaspara DBase 
AOI70FLOWDRAW- Editor do fluxogrames, mapas, tabelas... 

AO172 FLUXO DE CAIXA Fluxode cava em português 

AO174 FOLHA DE PAGAMENTO- Folha de pagamento em portug. 
AO176FONTASTIC-Imprimeatextos com várias fontes 

AO177 FONTASY -Váriostpasde btraspara impressoras 

AO178 FONTEDDICK-Editos decaracteres (EGA/VGA) 

AO180 FOREIGN! HANGUAGES- E nsinalínguas:alemão, espanhol. 
AO183 FORMASTER- Editor de formulários 

AO1B4 FORMAT MASTER-Formata discos em stá800Kb 

AO1B7 FORMULA 1-Cursade álgebva 

AD188 FRACTIT DEMO (WINCH+ Supertolas gráficas para VGA 
AO1B9 FREE CALC-Poderosa planiha de cálcubs 

AOQ190 FRENCH Ensinao idioma francês 

AO192 GALAXY - Super editor de textos estilo WordStar 

AO200 HDM-Gerenciador de disco rígido 

AO203 HE XEDIT- Edtaqualquer arquivo em hexadecimal 

AQ206 HOME MANAGEMENT: Contabildade pessoal 

AQ207 HOROSCOPE-Fazhoróscopos 

AO208 ICHING- Faz lching 

AOQ214 INAVISION- Super edito! de textos 

AO215 INCONTROL.- Satemapara auihar no escritório 

AQ219 JAPANESE-Ensina alingua japonesa o1D 
AQ224 LABCOA-Proça ama doanálises clínicas 010 
AO226 LABELSUNLIMITE D- Ediaatiquetas em diversos tamanhos 01D 
AO229 LAPLINK V2.1 6-Fazigação entremicros p/transferk dados 01 D 
AO230 LASERGRAPH-Fazgráficospodendo imprímilos 020 
AO232 LETTERWRITER- Editor detextas de fáciluso 010 
AO234 UST-Pora improssãode documentos o1D 
AO235 LOCKSMITH-Copiados de disoos, compactador... 0D 
AQ236 LOTO DESDOBRADO-Faze imprime sorteiosda Loto 01D 
AO237 LOTTO FERVER-Fazpertida pessoa oo 
AO238 LOPRINTER Fazcabeçahos nostextos comváriaktras  O1D 
AO239 LSTORTURBO-Utiltórios para Turbo Pascal o1D 
AQ241 LZEXE-Compactador de arquivos comextensão " EXE o1D 
AO245 MAL MONSTER-Faz edita etiqueta o1D 
AO246 MAKEMY DAY -Imprime calendários, relstórios, agenda... 01D 
AO247 MALADIRETA VB.0- Stoa demais diretaemportuguês  01D 
AO248 MALADIRETA PRO BASE- Completosistdemaladíeta O1D 
AO249 MAFKET- Controlhe analiso mercadodo ações oID 
AO261 MATRIXCALCULATOR- Fazanáiso estatística o1D 
AO264 MEALMATE-Ensinao valor protbico dos alimentos oD 
AO266 MEEM TOOLS Utiktáriospara osoumicro o1D 
AQ257 MENUCONSTRUCTION- Criamenus coloridos o/aombra 020 
AO258 MENUSYSTEM: Tolssoommenus o1D 
A0269 MICAL-Faz disgnósticosmédioos. Exmelontol og3D 
AO260 MICRO GENE-Cálbulos genóticos o1D 
AO261 MICROREGISTER- Rogramade contabilidade oD 
AO262 MINIGEN- Utilitário para Turbo Pascal o 
HO222 MODPLAY-Programaparatocarmusicas * MOD QqH 
AO263 MODEM-V ários utilitários pars modem 01D 
A0266 MOONBEAM: Programade astrologia 010 
AO267 MORSE-Gera frases emcódigo Morse 

AO268 MR.LABEL-Fazotiuetas em vários tamanhos 

AO269 MULTIBASE- Gerenciador de banco de dados 

AO270 MULTIFUNCTION-Vários utiitários: etiquetas, audio... 

AD271 MULTIMATE- Editor de texto profissional 

AO272 MUSE- Banco dedados para escritório 

AO273 MUSICAL-34músioss famosas. Nãoprecisapiscade som! 
AO274 MUSICAL 1- Músicas para ADtIBo SOUNDEBLASTER 

AD275 MUSICAL BOOKS Programa de pintura quetocamúsicas 

H0221 MUSICAS* MOD-Maisde 1 OOmusicaspatamodplay 

AO276 MYSTICPASCAL.- Fenamentas de programação p/ Pascal 

AQ277 NECTORDEMO- Demo gráfica colorida 

AO278 NEVERLOCK-Desprotetor automático de vários jogos 

AO280 NFT &MOE- ganiza compromissos estilo agenda 

AO283 NORTHCAD3D-Desenha emostra no vídeo objetosem 3D 
AO284 NST igualao Amiga)- Ótimoprogs .muzical, várias músicas 
AO286 OPTIKKS-Imprime qualquer arquivo sedia gráficos 

AO287 ORACLE-Ensina nusaro Tarot eo Iching 

AO288 ORGAOELETRONICO- Simulador deórgão oletrônico 01D 
AO289 ORIGAMI (BASIC)-Ensina a fazer anta de papel o1D 
AO291 PAINT SHOP&WALLMANAC- Converte telas no Windows 01D 
AD293 PASCAL TOOLS- Utilitários para Pascal oD 
AO294 PASCAL TUTOR Ensinatudo sobre esta Inguagem 020 
AO295 PCBEAT-Transtorma seumicro smuma bateria 01D 
AO297 PCBROWSE-Pasquisatextos emoutros programas 020 
AO298 PCCALC- Poderosa planilha de cálbulos osD 
AO300 PCDENTAL (WINCH)- Controlede pacisntesp/dentetas OBD 
AQ301 PCDOCTOR Faz análise de Hardwarenomicro 01D 
AO302 PCECAP- Analgacicuios compostos oD 
AC308 PCFONT- Imprime caracterosem ASCI o1D 
AO30S PCGLOBE 4.0-Mapa Mundi o5D 
AO306 PCGLOSSARY-Curso técnica geraisotyeo micro OD 
AQ307 PCHELP. Ensinaa usaro DOS o2D 
AO310 PCKEY DRAW: Excelente Desktop Publishing o5D 
AOG12 PCKMIT V1.,03- Acelerador demicro. Ótimapara XT 

AO313 PCORGANIZER-Geradordemenuspor janelas 

AUG14 PO VERLO ARO Para adirinetração de condomínios 


aoHOHEHOlú 


G 


oOonoryayoa 


OZsPNIHCO Poa 


Super Promocao: 
Concorra a um CD ROM nas compras 


AO317 PCPROJECT- Paracontrols deprojstos complsms 

AO319 PCSORT-Fazsortein da Sena, LotoeLoteria esportiva 

AO321 PCSYSTEM PROGRAMMING- Utikt. Pascalo Assembler 
AQ323 PCTYPE- Ótimo dicionário ortográfico 

AQ325 PCUTA -Mutiprogramapara impressãoe DOS 

AO327 PCWRITER-Excelontea ditor da textos 

AO328 PCZIPPER: Acalerasoumicro somáximo 

ADB30 PERSONAL TAROT- Interprotaas cartase explica 

AU332 PRANOMAN-Editar musical, mprimea partituras 

AO3I4 PICTURE. Paradesenhas profisionase técnicos 

AO335 PIROVETTE-Tolas com Layouts personalizados 

AO337 PKZIPV1 02- Compactador e descompactador de arquivos 

AO338 POLH.OT-Loterinpelo computador 

AD340 PORTRAC: Controlede investimentos 

AQ342 POWER SHEETES- Super pianihade cálbubsem3D 02D 
AQ344 PRINT MAGKC-Fazcartazos, faixas, calendários... 

AO345 PRINT PARTNER Programasimilar ao Print Master o1D 
AQ346 PRINT SHOPGRAPHICS- Mais de 200figuras p/Print Shop 02D 
AO347 PRIVATEBOOK KEEPER- Contas a pagar e receber ,contab. 01D 
AC349 PROBABLITY STATIST- Progs.de matemáticasestatística 01D 
AQ350 PROCONFORTUNE- Astrologia Numerologia porfilpessoal 01 D 
AO351 PRO DESIGN-CAD/CAM pasaprojetos gráficos 020 
AO352 PRODOS- Convertoarquivos *.BATem *.EXE o1D 
AQ353 PROFESSIONAL CAMCAD- Fazcáltulos depeças rotativas 01D 
AO354 PROFESSOR DE INGLÊS: Ensino de Inglós 020 
AOQ55 PRO FILE- Agenda, imprimoetiquetas, formulários o2D 
AUBS7 PRONTO-Fichário sbtrônicoomportiguês o1D 
AOG59 PUBLISH IT- Desktop Publishing oBD 
AQ361 O-MODEM- Programade comunizaçãopera Modems ogD 
AQ363 QUICK MENU- Gerador de menus oD 
AO364 REFRESH- Acolora amemória domicra omatá 38% OD 
AO36S ROLEX EGANGAS Para tazos diorentestiposdo relógios 01D 
AO367 SAM Fantástica agendade compromissos 00 
AQ36B SCANVBS- Antivirus o1D 
AO371 SCREENA PRINTER: Comprime cexpande caracteres OD 
AC373 SENA91 PORTUGUES: Sorteio do jogos paras Sona oID 
AQ374 SERIAL FILECOPY- Transforearquivos ontredoismicros  O1D 
AQ375 SIDEWRITER- Permite imprimi documentos de lado o1D 
AQ377 SIMPLELABELSIN-Fazetiquetasemtodosostamanhos  O2D 
AQ378 SIST. DECONTROLE ESTOQUE- Completo sistema o1D 
AUG 79 SISTEMA DE MALADIRETA- Maladiretaemportuguis  01D 
AQ380 SIST.PADRAO CONTÁBIL: Sat.do contabiidado omportug. 01 D 
AQ3B1 SKY CLOCK: Programado Astronomias Astrologia o1D 
AQ382 SKY GLOBE-Fazmapasdas estrelaso constelações o1D 
AO383 SLIDE GENERATOR-Para editoração de Sides oD 
AO387 SPCINVENTORY PLUS: Controla de estoque 010 
AO388 SQUEEZE PRINT- Pomite imprimi emB0 ou 160colnas O1D 
AO390 STEREO SHELL - Gerenciador de arquivos (estilo PC Tools) 01D 
AO392 SUPERLOTO MASTER-FazsorteindaLoto o1D 
AO393 SURVEY OR-Fazcálbulose desenhos om escala o1D 
AO396 TABELAPERIODICA- Tudo sobre atabelsperiódica o1D 
AO397 TAROT- Tarot o1D 
AO399 TELIX- Best solar do programas de comunicação vis Modem 01D 
AO403 TEXTEDITOR-Editor detextos oD 
AO404 THE ART STUDIO- Editor gráfico de fáoi utilização o1D 
AO405 THE ASTROLOGER- Fornece perfilpsicológico o 
AO406 THE ELECTRICAL DBS (WINCH)- PfEngenharis elstrônica 06D 
AO407 THE MUSIC CONTRUCTION- Editor musivalo/pertituras 01D 
AO408 THE NEWS ROOM PRO-Para adição de jornais otextos UD 
AO410 TOUCHTYPE TUTOR: Curso de datiografia o1D 
AQ411 TRADUTOR-Fação seupróprio dicinário 

AO414 TURBOFLOW-Paradesenhar Rnogrames 

AO415 TUTORALEMAO- Ensina alíngua alemã 

AO416 TUTORCOM-Ensina ouso domiroedoDOS 

AO417 TUTORDOS V4.01-Tudo sobreos caminhos do DOS 

AQO418 TUTORLOTUS 123-Ensinatudosobreo Lotus 123 

AQO419 TUTORTURBO“C”-Ensinsa Inguagom Turbo "C” 

AO421 TYPESETTERPC-Excelente oditordetextos 

AO422 TYRING TUTOR: Curso de datilografia no computador 

AO423 UNPROTECT- Protege arquivoss copisarquivos protegidos 01D 
AO424 UNIKEY GOLD- Acentuação emportuguês nos editores oD 
AO426UNITS Fazconversãode unitadesdemedida o1D 
AO427 VALSE Ik Músicas para ADLIBe SOUND BLASTER OD 
AO428 VCRDBASE- Banco de dados para fitas de Vídeo-cassete OD 
AO429 VECTOR: Analigatabala de interrupção vetorial oD 
AO425 VGA CAD-CAD/CAM paramoniores VGA [6748] 
AQO462 VGACOPY- Copiadorp/ VGA (usa placa de somse houver) 01D 
AO438 VGAPALLETE-Regulas cores do seumantos VGA oD 
AO439 VGAPHOTOS! 1- Diversas fotos digitalizadas p/ VGA oD 
AO440 VGA PHOTOS |' 2: Mais fotos digkalizadasp/ VOA oiD 
AQ430 VIDEOCHEM Ensina da química, valôncia, átomos... o1D 
AO433 VIDEORENTAL SYSTEM-Programa para Videclocadara 01D 
AO434 VIDEO TAPE CONTROL- Satenapara Vídeo locadora oD 
AD441 VMS4O-Simulamemórisexpandida (Sharewaro) 

AQ442 VUIMAGE- Utilitários parsimagens *.GIF/* .TIF/" .PCX 

ADMA3 VTXPC- Programapara usocom Modem 

AQ444 XAMINERDISK.- Recuperadorde arquivos 

AD445 XBATCH- Conjunto deutiltários parsarquivos ".BAT 

AO448 WAM PUM-Para desenvolvimento de bancode dados 

AO449 WINDFELDS- Banco de dados com processadardetesdos 

AD450 WIZQUKZ-T esteseus conhecimentosde matemática 

AO451 WOMANPICTURES Fotos digitnkzadaspara impressoras 

AO452 WORDTOWS- Transforma aquivosdo WordStarpara Word 
AO455 WORLDATLAS (PoGlobe)- Atlas completíssimo (WINC) 

AO457 WORDPERFECT 5.0- Ensina ausaro WordPerieot 5.0 

AO458 WSTOWORD-T rara formassquivos Wordpera WordStar 

AO459 WYND SHELL - Gerenciador dedisco rígido 

H0267 AINALE 2.0 Programamusicalpara Windows 

H02658 BANDINABOX-Pogramamusicalpara Windows 

H0269 SHOW PARTNER Programaparafazor musicase graficos 
H0260 MIDIPLAYER- Programa musielpera Windows 

HO239 LABELSUNLIMITED | Otimo prog E 








PESQUISA MS 





SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 


Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 
revista brasileira de microcomputadores. 

No final do ano apresentamos os campeões da preferência 

dos leitores. Participe e boa sorte. 


PROCESSADOR DE TEXTO: 


75/1.535 
95/1.085 


BANCO DE DADOS: 
Clipper... 110/2.480 


Dbase..... 80/1.035 


Redator PC 
Word Perfect... 


Chiwriter........... 


des pendente B0/ 1.345 
RR INS 90 / 1.240 













LINGUAGEM: 
Basic... 135/2,095 


Responda às questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um 
programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de forma clara e legível o nome do 
programa e o seu produtor. Remeta para a ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua 
Washington Luis, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230 


Nome: 
Endereço: 
Cidade: 
CEP: 
Micro: 





UF: 





Vídeo: 


ASSINATURA ANUAL: 


Alexsander S. Fronza - S. BÁRBARA D'OESTE - SP 
Alisson Gonçalves M. Morais - FRUTAL - MG 





74 MICRO SISTEMAS 








APLICATIVO GRÁFICO: 


Newsmaster.... 





JOGOS: 


Wing Commander............ 20/210 
Indianapolis 500 


20/170 
20/170 
0. 10/135 
... 10/130 
20/130 
... 200/125 
10/100 
.... 30/100 


COMPACTADORES: 


commerce 951 1,095 
110/7835 


Lemmings 
Guerra no Golfo 


Banner... 15/345 
Graphos IIl 
Corel Draw. 
Print Shop Chessmaster........... 10/80 


Lakers & Celtics 


Harvard Graphics... 
Picture Maker.......... 


MELHOR: PIOR: 


Maxell... 100/2210 Nashua..., BO/1.630 
Verbatim... 80/900 Verbatim....120/770 
Robocop. 

Flight Simulator. 


30/3990 Street Road 


Super Data.. 10/260 
Bast........... 30 /150 
Maxel 

Memorex....... 0/40 
SON. 0/20 





Processador de texto: 
Planilha: 
Linguagem: 
Banco de dados: 
Utilitário: 
Sistema Operacional: 
Anti-vírus: 
Compactador: 
Aplicativo Gráfico: 
Jogo 1: 

Outro: 





























Jogo 2: 








DISQUETE: 


Melhor: Pior: 











SOLICITE JÁ SEU 
CARTÃO FENASOFT, 
ELE SÓ É GRATUITO 

ATÉ 30 DE ABRIL DE 1994 





“. 
Convites enviados até 30/04/94 serão Todos os pagamentos deverão ser efetuados 
confeccionados gratuitamente e enviados para por cheque nominal a FENASOFT 
o endereço desejado. Após está data, serão Participações, Administrações e Eventos Ltda. 


pagos obedecendo a tabela abaixo: 


Até 31 de maio.......... U$S 2,00 
Até 30 de junho.......... U$S 3,00 
Até 22 de julho........... U$S 5,00 


pelo valor equivalente a cotação do 








Dolar Turismo do dia do envio do convite. 


Todos os CARTÕES FENASOFT já 


emitidos continuam válidos para 


8º FENASOFT. 


Todo o visitante que já possua o 


CARTÃO FENASOFT e queira troca-lo 
por qualquer motivo, pagará uma taxa de 


U$S 5,00 (Dolar Turismo do dia de envio). 


19 - 22 Julho'94 
Anhembi - São Paulo 
NOME 


CC NIITITICITECIcItT) 
EMPRESA 


ENDERICO ADTTIITIIITIIIITIIOO PREENCHA 08 DADOS ABAIXO E ENVIE PARA: 


E CM SS TICCVICCCLEGEOITico Poa, PAR AçÕES, Mmasmaçãos E ErEDOS UMA 
CIDADE UF CEP tapes; te 
MPC IIILLILIIIIO 












































LT) CITITI-CrIS Re 
PAÍS TELEFONE Convites enviados por fax só serão aceitos se forem legiveis, 
o ITIITIITO) bate! seio caso contrario o convite não será aceito. 
NAS: Proibida a entrada de menores de 16 anos. 

5 66 OR SS EM E 1 RD E E Pe 

- seu cargo na empresa a 
8] Vce Presidente ei de inardo es ES do Soro 8 ; N 

Sócio Controle fesodro KT Digitador c 

Gerente Geral Consultor, ? Com Pp 

2- Quantos pregados tem ? FH Financeira/Contabilidade RH Fabricante de * 

mais de 5000" ROO mpuiê fi pornos imobliéáia E frmeind cri 

500 à 749 HDJ50 a 74 Llmenos de 5 RE ORAS CA Eme 

LL] Fabricante de Sofiware 





E 
ui 





VEJA O QUE AS OUTRAS 
IMPRESSORAS VÃO SER 
QUANDO CRESCEREM. 

Pe cESTrcrro 4070 





2381 dio 


A PCI tem a mais completa e 
avançada linha de impressoras 
matriciais, laser e ink jet do País. 
Todas com o nosso tradicional 
padrão de qualidade, que foi 

testado e aprovado pelo LANCAMENTO 
ISO 9.000. Uma, com certeza,sob 
medida para a sua necessidade. 

E para o seu bolso também: 
Ee RPE financiamos em até 24 meses. 
Dê uma olhada nos nossos modelos 
e veja o que a concorrência vai estar 
f fazendo nos próximos anos. 


FINANCIADAS EM 24 MESES 
4019 , 


16 PPM/FRENTE E VERSO 
*DISPONÍVEL A PARTIR DE AGOSTO,/93 





! a 4226 















PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS lismaal CONHEÇA O AMAZONAS 


SAC - PCI 0800-141516 
CONSULTE SEU REPRESENTANTE IBM OU OS DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO RELACIONADOS. 





São Paulo (011): OP 885-6645 e Supridata 536:0611 e Layor 829-9599 Equipa 9270-7566 e Sacco 8539111 e Texto 814:9411 + RPS 270-3400 e Computer Place 820:2851 Campinas (0192): Albuquerque 32-3700 * 
Multibyte 542507 Ribeirão Preto (016): Machon 625-1800 Belo Horizonte (031): Meta Automação 281-2828 e SPE Data /MG 223-4313 Brasília (061): WF 225-1414 e M.Marcelino 274-0980 Recife (081): 
Norcompute 471-2222 e Sistemaq 427-2022 Aracaju (079): Dados 224-4246 Belém (091): M.Marcelino 235-4034 Cuiabá (065): Milan 624-2121 Rio de Janeiro (021): SPE 297-0088 e CAT 220-8456 * AM 220-9733 * 
Sacco 205-5038 e Tentec 2460-1352 Manaus (092): M.Marcelino 615-1080 Fortaleza (085): LBM 231-7478 Santos (0132): BPS 35-2410 Curitiba (041): Comasul 254-8144 Florianópolis (0482): Comasul 24-9066 
Goiânia (062): Assiste 281-4455 Porto Alegre (051): Gama 224-6169 e CMN 228-5800 Bento Gonçalves (054): Comabe 4592-3822 Joinvile (0474): Sates 22-4221 Campo Grande (067): Escrimag 382-0899. 


